Proyector

CP-X2541WN/CP-X3041WN/CP-X4041WN/
CP-WX3041WN/CP-WX3541WN/CP-WX4041WN

Manual de usuario
(detallado)
Guia de red

Gracias por adquirir este producto.
Este manual tiene como fin explicar solamente la funcién de red. Para utilizar este
producto correctamente, consulte este manual y los demas manuales del producto.

A ADVERTENCIA » Antes de usar este producto, asegurese de leer todos los
manuales del mismo. Luego de leerlos, consérvelos en un lugar seguro para referencia futura.

Funciones
Este proyector tiene la funcién de red que le brinda las caracteristicas principales siguientes.

v Presentacion de Red: permite que el proyector proyecte imagenes de Ordenador
transmitidas a través de una red. (E76)

v Control por la Web: le permite controlar y supervisor el proyector a través de una red
desde un Ordenador. (EJ37)

v Mi Imagen: permite que el proyector almacene hasta cuatro imagenes fijas y las proyecte. (E380)

v/ Mensajero: permite que el proyector muestre texto enviado desde un Ordenador a
través de una red. (E182)

v/ Puente de red: le permite controlar un dispositivo externo a través del proyector desde
un Ordenador. (E185)

(NOTA - La informacién en este manual esta sujeta a modificaciones sin aviso. |
* Las ilustraciones de este manual se ofrecen Unicamente a modo de ejemplo.
Pueden ser ligeramente diferentes a su proyector.

« El fabricante no asume responsabilidad por errores que puedan aparecer en

este manual.

* No se permite la reproduccion, la transferencia o la copia total o parcial de
keste documento sin expreso consentimiento por escrito. )
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Precaucion

El adaptador USB inalambrico designado, que se vende por separado, es necesario
para utilizar la funcion de red inaldmbrica de este proyector. Para mas informacion so-
bre las precauciones exigidas por las normativas y la legislacién, consulte la document-
acion que acompana al adaptador.

[Limitaciones de conexion y desconexion del adaptador USB inalambrico]
Antes de introducir o retirar el adaptador USB inalambrico del proyector, apague
el proyector y desenchufelo. No toque el adaptador USB inaldmbrico conectado
al proyector mientras el proyector esté recibiendo alimentacion de CA.

No utilice ningun cable o dispositivo prolongador al conectar el adaptador al proyector.
[Precauciones de seguridad durante el uso de la LAN inalambrica]

Se recomienda especificar los parametros de seguridad, como SSID y CIFRADO,
al usar una comunicacién LAN inalambrica. Si no se especifican los parametros
de seguridad, la informacion podria ser interceptada o podria tener lugar un
acceso no autorizado al sistema. Para mas informacion sobre los parametros de
seguridad de la LAN inalambrica, consulte 3.1 Control web del proyector.

APRECAUCION » El adaptador USB inalambrico IEEE802.11b/g/n opcional
usa una banda de radiofrecuencia de 2,4 GHz. No es necesaria una licencia de
radio para usar el adaptador, pero debe tener en cuenta lo siguiente:

* NO UTILICE EL PROYECTOR CERCA DE LO SIGUIENTE:
* Hornos de microondas
* Dispositivos industriales, cientificos o0 médicos
* Estaciones de radio designadas de baja potencia
+ Edificios de estaciones de radio
El uso del adaptador USB inalambrico cerca del limite maximo puede provocar
interferencias de radio, lo que ocasionaria una reduccion de la velocidad de
transmisioén o una interrupcion, llegando incluso a provocar el mal funcionamiento
de aparatos como los marcapasos.

* Dependiendo de la ubicaciéon donde se use el adaptador USB inaldmbrico,
pueden producirse interferencias de ondas de radio, lo que provocaria una
reduccion de la velocidad de transmision o la interrupcion de la comunicacion.
En particular, recuerde que es probable que el uso del adaptador USB
inalambrico en ubicaciones donde exista acero reforzado, otros tipos de
metales u hormigon provoque interferencias de ondas de radio.

» Canales disponibles
El adaptador USB inalambrico usa una banda de radiofrecuencia de 2,4 GHz
pero, dependiendo del pais o regidn, podrian verse limitados los canales que
usted puede usar. Pida informacion sobre canales disponibles a su distribuidor.

* El traslado del adaptador USB inalambrico opcional fuera de su pais o regién
de residencia y su uso alli podria constituir una violacién de la legislacion sobre
radio de ese pais o region.



1N EuncionidelRed

En este capitulo se describe el esquema de la funcién de red.

1.1 Control por la Web

La conexién del proyector y el ordenador a través de la red, el control remoto y la
supervision de estado del proyector pueden realizarse desde el navegador web.
Estan disponibles dos tipos de interfaz, "Control web del proyector" y "Crestron
e-Control" para utilizarlos con este proyector. (E137)
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1.2 Presentacion de Red

El proyector puede mostrar o reproducir las imagenes de pantalla del ordenador y
los datos de audio que se transmiten a través de la red.

Para utilizar Presentacién de Red se necesita una aplicacion exclusiva,
"LiveViewer".

Para poder utilizar Presentacion de Red se necesita la siguiente aplicacion.

Sistema operativo |Ap|icacic')n

Windows LiveViewer

Mac OSX LiveViewer

iOS (iPhone/iPad) Projector Quick Connection
Android Projector Quick Connection




1.3 Funciéon Mi Imagen

El proyector permite mostrar imagenes fijas transferidas a través de la red.
Es posible asignar un maximo de 4 archivos de imagen.

La transmisién con Mi Imagen requiere una aplicacion exclusiva para su
ordenador. Utilice la aplicacion para transferir los datos de imagen.

Transferencia del archivo de imagen

Visualizacion del archivo de imagen (ej. )

2008 2010 2011




1. Funcién de Red

1.4 Funcién de Mensajero

El proyector puede mostrar los datos de texto transmitidos a través de lared en la
pantalla y reproducir datos de audio en el proyector.
Es posible almacenar hasta 12 fragmentos de datos de texto.

EL. Projector Messeneer Tool =3
File Edit Help Send Lock
BEwd BB A-m-H- 2

Man | Discovery | Edi: |

Message

Tab

= Synchronization of SendiGet

s iy
and chatacter background color  Saved number 192.168.10.100 v
[l character display mode [ s Bpioy | “’I o

[Dispyon | [Dsplayorft | [ Gt |

Transferencia de datos de texto

~a
y T

abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

a ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWXYZ
) 0123456789

@ Today'’s Topics The chemical ...

m WARNING! FIRE ALERT!

Visualizacion de datos de texto (ej. B)



1.5 Funcién Puente de red

Este proyector esta equipado con la funcion PUENTE DE RED, para realizar la
conversion mutua de un protocolo de red y una interfaz serie.

Al utilizar la funcion PUENTE DE RED, un ordenador conectado al proyector

a través de la LAN en Modo inaldmbrico o Modo alambrico podra controlar un
dispositivo externo a través de comunicaciones RS-232C utilizando el proyector
como terminal de red.

{ Datos TCP/IP > Cambio de protocold —

LAN en Modo alambrico RS-232C
=2\ Cable LAN Cable RS-232C

Ordenador NN
LAN en Modo

inalambrico
Puerto LAN

Dispositivo
externo

Puerto CONTROL

Puerto USB TYPE A



1.6 Otras funciones

1.6.1 Alertas de correo electrénico

El proyector es capaz de enviar automaticamente un mensaje de alerta a las
direcciones de correo electronico especificadas cuando el proyector detecta una
determinada situacion que requiere mantenimiento o un error. (£389)

1.6.2 Administracién del proyector mediante SNMP

El protocolo SNMP (Simple Network Management Protocol) permite gestionar
la informacién del proyector, como por ejemplo un fallo o una situacién de
advertencia, desde el ordenador conectado a la red. Para poder utilizar esta
funcion se necesitara una aplicacion de software de gestion SNMP. (£392)

1.6.3 Programacion de eventos

La funcion de programacion le permite configurar eventos programados, entre los
que se incluyen el encendido y el apagado del dispositivo. Esta funcién permite
que el proyector “se autogestione”.

El programa puede configurarse en Control web del proyector o en el menu
OPC.-PROGRAMA del proyector. (E194)

1.6.4 Control por comandos a través de la red

Podra configurar y controlar el proyector a través de la red utilizando comandos
RS-232C. (£197)

10



25 Conexionratlalied

2.1 Requisitos del sistema

Para conectar el proyector a su ordenador a través de la red se necesitan los
equipos que se indican a continuacion.
m Comunes para todos los casos El proyector: 1 unidad, Ordenador : minimo 1 aparato
m Conexion del dispositivo para el proyector y el ordenador
1) Para conexién alambrica *1
Cable de LAN (CAT-5e o mayor): 1 pieza
2) Para conexion inalambrica *2
- Lado del proyector
IEEE802.11b/g/n Adaptador USB inalambrico (opcion : USB-WL-11N) : 1 unidad *3
- Lado del ordenador
Equipo de LAN inalambrica IEEE802.11b/g/n: 1 unidad para cada ordenador. *4

**1: El sistema para utilizar la funcion de red del proyector requiere un entorno de
comunicacién que esté de acuerdo con 100Base-TX o 10Base-T.
*2: Cuando la conexion de LAN inalambrica usa el modo Infrastructure, se necesita
un punto de acceso.
*3: Los métodos de cifrado disponibles son los siguientes. Este producto no puede
conectarse a la red inalambrica utilizando ningun otro método de cifrado.

|Modo Punto de acceso sencillo| Modo Infraestructura
WPA2-PSK (AES) v/ v
WPA2-PSK (TKIP) v v
WPA-PSK (AES) v v
WPA-PSK (TKIP) v v
WEP 128bit - v
WEP 64bit - v

*4: Dependiendo del tipo de dispositivo de red inalambrica y de ordenador que usted use,
el proyector podria no ser capaz de comunicarse adecuadamente con su ordenador,
incluso aunque el ordenador esté equipado con una funcion LAN inalambrica integrada.
Para eliminar problemas de comunicacion, use un dispositivo de red inalambrica
con certificacion Wi-Fi.

m Navegador de la Web
Para poder utilizar Control por la Web debe estar instalado en su ordenador un navegador de la Web.
m Aplicacion
En su ordenador deberan estar instaladas aplicaciones exclusivas para poder
utilizar las funciones Presentacion de Red, Mi imagen y Mensajeria. (E418)

Para usuarios de Mac: el sistema operativo Mac no es compatible con
determinadas aplicaciones. Consulte Requisitos del sistema para aplicaciones
(£3Q18) antes de configurar la conexion.

NOTA - La funcién de red no estara disponible mientras la opcion MODO
ESPERA esté ajustada como AHORRO vy el proyector esté en modo de espera.
Conecte el proyector a la red después de haber ajustado MODO ESPERA a
NORMAL. (LdMent COLOCACION en la Guia de funcionamiento)

11



2.2 Conexion a través de LAN en modo alambrico

La conexioén a través de LAN en Modo alambrico esta disponible. Configure
la LAN en Modo alambrico del proyector siguiendo las instrucciones del
administrador de red al conectarse a la red existente.

2.3 Configuracién de conexiéon de LAN en Modo alambrico

1) Conecte el proyector al ordenador mediante un
concentrador con un cable LAN (CAT-5e o superior).
2) Pulse el botéon MENU del control remoto o del
panel de control del proyector.
Aparecera el MENU utilizado por dltima vez.
Utilice el botdn del cursor para seleccionar los siguientes
elementos.
MENU FACIL > MENU AVANZADO > RED > CONFIGURACION ALAMBRICA
3) Ajuste los siguientes elementos en CONFIGURACION ALAMBRICA.
- DHCP
* DIRECCION IP
* MASCARA DE SUBRED
* GATEWAY POR DEFECTO
- SERVIDOR DNS

Para el ajuste de una direccién IP, consulte “Acerca de la direccion IP”. (Ed13)

Seleccione APLICAR y, a continuacion, pulse el botén INTRO para aplicar la
configuracion.

12



r[Acerca de la direccion IP]

m Ajuste manual

La parte de la direccién de red de la configuracion de direcciéon IP de su
ordenador debe coincidir con la configuracion del proyector. Ademas, la
direccion IP completa del ordenador no debe coincidir con la de ningun otro
dispositivo de la misma red, incluido el proyector.

Los ajustes del proyector son los siguientes.

Direccién IP: 192.168.1.254

Mascara de subred 255.255.255.0

(Direccion de red: 192.168.1 en este caso)

Asi pues, especifique la direccion IP del ordenador como se indica.
Direccién IP: 192.168.1.xxx (Xxx €s un numero decimal).

Mascara de subred 255.255.255.0

(Direccion de red: 192.168.1 en este caso)

Por ejemplo

Seleccione para “xxx” un numero entre 1y 254, sin repetir el de ningun otro
equipo.

En este caso, dado que la direccién IP del proyector es “192.168.1.254”,
especifique un valor entre 1 y 253 para el ordenador.

m Ajuste automatico

cuando hay un servidor DHCP en la red conectada, este asignara una direccion
IP al proyector y al ordenador de forma automatica. Si el servidor DHCP no
estéa disponible, ajuste DIRECCION IP, MASCARA DE SUBRED y GATEWAY
kPOR DEFECTO.

(NOTA
* No es posible utilizar la misma direccion de red para la LAN en Modo inalambrico
y la LAN en Modo alambrico.

« Si el proyector y el ordenador se encuentran en la misma red (es decir, tienen

la misma direccion de red), podra dejar el campo Pasarela predeterminada en

blanco.

* Si el proyector y el ordenador se encuentran en redes diferentes, debera

establecerse el valor de Pasarela predeterminada. Consulte esta informacion
kaI administrador de la red.

13



2.4 Conexion a través de LAN en modo inalambrico

La conexidn a través de la LAN en Modo inalambrico esta disponible con un
componente opcional, el adaptador USB inalambrico (USB-WL-11N).

La LAN en Modo inalambrico permite dos tipos de conexién, Punto de acceso
sencillo e Infraestructura.

Fig. 2.4.b Comunicacién con un punto de acceso (Infraestructura)

* PUNTO DE ACCESO SENCILLO es un modo en el que se establece conexién
directa con los ordenadores. Este proyector puede asignar direcciones IP a un
maximo de 11 dispositivos.

* Infraestructura es uno de los métodos de comunicacién de LAN en Modo
inaldmbrico en el que se tiene un punto de acceso con el que comunicarse. Siva a
establecer comunicacién con la red existente, consulte al administrador de la red.

(NOTA )
* La opcion Configuraciones de red también puede modificarse desde el menu
Configuraciones de red del Control web del proyector.

* La configuracion inicial de la LAN en Modo inalambrico del proyector es la siguiente.

Modo: Punto de acceso sencillo

DHCP: Apagado

Direccién IP: 192.168.10.1

Mascara de subred: 255.255.255.0

Pasarela predeterminada: 0.0.0.0

SSID: SimpleAccessPoint

Difusién del SSID: ENCEND.

Cifrado: Apagado

Canal: 11

#& Cambie el ajuste predeterminado antes de usarlo para evitar superposicion.
* No es posible utilizar la misma direccién de red para la LAN en Modo inalambrico
y la LAN en Modo alambrico.
* En el modo PUNTO DE ACCESO SENCILLO, la velocidad de comunicacion del
proyector podria disminuir en funcidon del nimero de dispositivos conectados.
» La comunicacién de red no estara disponible entre los dispositivos conectados al

kproyector en el modo PUNTO DE ACCESO SENCILLO.

14
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2.4.1 Conexion en el Modo Punto de acceso sencillo

Ajuste las siguientes opciones al conectar el proyector y el ordenador en modo
Punto de acceso sencillo.

Configuracion del proyector

[Limitaciones de conexién y desconexién del adaptador USB inalambrico]

Antes de introducir o retirar el adaptador USB inalambrico del proyector, apague
el proyector y desenchufelo. No toque el adaptador USB inalambrico conectado
al proyector mientras el proyector esté recibiendo alimentacion de CA.

No utilice ningun cable o dispositivo prolongador al conectar el adaptador al proyector.

1) Conecte el adaptador USB inalambrico al puerto
USB TYPE A del proyector.
2) Encienda el proyector.
3) Pulse el boton MENU del control remoto o el
panel de control del proyector.
Aparecera el MENU utilizado por ultima vez.
Utilice el boton de cursor para seleccionar los siguientes elementos.
MENU FACIL > MENU AVANZADO > RED > CONFIGURACION INALAMBRICA
4) Ajuste las siguientes opciones en CONFIGURACION INALAMBRICA.
- MODO: PUNTO DE ACCESO SENCILLO
- DIRECCION IP
-SSID
- DIFUSION DEL SSID
» CIFRADO
- CANAL

Seleccione APLICAR vy, a continuacion, pulse el botén INTRO para que entre en
vigor la configuracion.

Acerca de la configuracion de red
- El cuarto octeto de la direccion IP del proyector esta fijado a 1.
- La mascara de subred del proyector esta fijada a 255.255.255.0.

Configuracion del ordenador

1) La funcion de servidor DHCP del proyector se encuentra siempre habilitada.
Habilite el ajuste DHCP del ordenador.

2) Seleccione el SSID establecido en el proyector siguiendo el procedimiento de
conexion en Modo inalambrico del ordenador. Escriba la clave de cifrado siguiendo
las instrucciones del ordenador, en caso de que la clave se encuentre cifrada.

NOTA - Para obtener informacion sobre el procedimiento de configuracion de
red y de la conexion en Modo inalambrico del ordenador, consulte el manual
del ordenador o del dispositivo LAN en Modo inalambrico.

15



2.4.2 Conexioén en el Modo Infraestructura

Ajuste las siguientes opciones al conectar el proyector y el ordenador en el modo
Infraestructura.

[Limitaciones de conexién y desconexién del adaptador USB inalambrico]

Antes de introducir o retirar el adaptador USB inalambrico del proyector, apague
el proyector y desenchufelo. No toque el adaptador USB inaldambrico conectado
al proyector mientras el proyector esté recibiendo alimentacion de CA.

No utilice ningun cable o dispositivo prolongador al conectar el adaptador al proyector.

1) Conecte el adaptador USB inalambrico al puerto USB TYPE A del proyector.
2) Encienda el proyector.
3) Pulse el botén MENU del control remoto o el
panel de control del proyector.
Aparecera el MENU utilizado por tltima vez.

Utilice el botdn de cursor para seleccionar los siguientes
elementos.
MENU FACIL > MENU AVANZADO > RED > CONFIGURACION INALAMBRICA
4) Ajuste las siguientes opciones en CONFIGURACION INALAMBRICA.
* MODO: INFRAESTRUCTURA

- DHCP

- DIRECCION IP

- MASCARA DE SUBRED

- GATEWAY POR DEFECTO
- SERVIDOR DNS

- SSID

- CIFRADO

« CANAL

Para al ajuste de una direccion IP, consulte “Acerca de la direccion IP”. (EJ13)

Seleccione APLICAR y, a continuacion, pulse el botén INTRO para aplicar la
configuracion.

16



Conexién en Modo Infraestructura (continuacion)

Funcion LISTA EXAMEN SSID

La conexion puede configurarse seleccionando en LISTA EXAMEN SSID sin
ajustar los valores de SSID y CIFRADO en CONFIGURACION INALAMBRICA.
El procedimiento de conexion mediante LISTA EXAMEN SSID es el siguiente.

1) Seleccione LISTA EXAMEN SSID en la opcion CONFIGURACION
INALAMBRICA del menu RED.

Se mostrara la lista de SSID de la red en Modo inalambrico.

2) Seleccione SSID en la red de Modo inalambrico a la que desee conectarse en
la LISTA EXAMEN SSID. Si la red esta cifrada, aparecera la pantalla en la que
debera escribir la clave de cifrado.

Escriba la clave de cifrado utilizando el teclado por software.

3) El'icono que indica "conectado” ( L] ) se mostrara en la pantalla LISTA

EXAMEN SSID cuando se haya completado el proceso de conexion.

(NOTA )
« La velocidad de transmisién podria ralentizarse en funcién de la configuracion
del punto de acceso.

« Si el proyector y el ordenador se encuentran en la misma red (es decir, tienen
la misma direccion de red), podra dejar el campo Pasarela predeterminada en
blanco.

« Si el proyector y el ordenador se encuentran en redes diferentes, debera
establecerse el valor de Pasarela predeterminada. Consulte esta informacién

al administrador de la red.

* Ajuste los valores de LAN en Modo inalambrico del proyector siguiendo las
instrucciones indicadas por el administrador de red para conectarse a la red
existente.

* La Autenticacion en Sistema abierto se utiliza para el cifrado WEP, y no se
admite la autenticacion mediante Clave compartida. La autenticacién con un
punto de acceso se realiza correctamente y se considera que la conexion se ha
establecido con normalidad incluso al introducir una clave de cifrado incorrecta
debido a la Autenticacion en Sistema abierto, pero no podran transmitirse datos.

+ DIRECCION IP, MASCARA DE SUBRED y GATEWAY POR DEFECTO
kdeben establecerse con antelacion cuando el ajuste de DHCP sea APAGADO. )
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2.5 Aplicaciones

La versién mas reciente del software puede descargarse de los sitios web
indicados a continuacion.

http://www.hitachi-america.us/projectors
http://www.hitachidigitalmedia.com/
http://www.hitachi-dm.cn/
http://www.hitachi.co.jp/proj/

En lo que respecta al software Presentacién de Red para iOS/Android, consulte la
URL indicada a continuacion para acceder a informacién detallada y a descargas
de Projector Quick Connection.

http://www.hitachi.co.jp/Prod/vims/proj/en/
http://www.hitachi.co.jp/proj/

[Requisitos del sistema para aplicaciones]

Aplicacién |Hardware y Software
LiveViewer [Windows]

Sistema operativo:

Windows Vista®(Service Pack 1 o posterior)
Windows 7

Windows 8/8.1

Tarjeta grafica:
VGA: 640 x 480 o superior (se recomienda XGA: 1024 x 768)

CPU:
Pentium 4 (2,8 GHz o superior)

Espacio libre en el disco duro:
100MB o superior
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[Requisitos del sistema para aplicaciones] (continuacion)

Aplicacién

|[Hardware y Software

LiveViewer

[Mac]

Mac OSX 10.5
Mac OSX 10.6
Mac OSX 10.7
Mac OSX 10.8

Espacio libre en el disco duro:
15MB o superior

NOTA
* Solo para la version Intel. No compatible con

arquitectura Power Mac.
* La version para Mac no se incluye en el CD-ROM

incluido. Descarguela del sitio web.

Projector Quick
Connection

[i08S]
iOS 6 o posterior

[Android]
Android OS 4.0 o posterior

Projector Image Tool
(PJimg)

Sistema operativo:
Windows Vista®
Windows 7
Windows 8/8.1

CPU:
Pentium 3 (500MHz o superior)

Espacio libre en el disco duro:
20MB o superior

Projector Messenger
Tool (PJMessenger)

Sistema operativo:
Windows Vista®
Windows 7
Windows 8/8.1

CPU:
Pentium 3 (500MHz o superior)

Espacio libre en el disco duro:
20MB o superior
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2.6 Menu RED

Recuerde que las configuraciones de red incorrectas
pueden ocasionar problemas en la red. Asegurese
de consultar con el administrador de la red antes de
conectarse a un punto de acceso existente en su red. Y
Seleccione "RED" en el menu principal para acceder g
a las siguientes funciones.

Seleccione un elemento utilizando los botones de
cursor A/V del proyector o del control remoto y
presione el boton del cursor » en el proyector o el control remoto, o el boton
ENTER del control remoto para ejecutar el elemento. Luego proceda de acuerdo
con la siguiente tabla.

(NOTA - El adaptador USB inalambrico designado, que se vende por )
separado, es necesario para utilizar la funcién de red inalambrica de este
proyector. No utilice ningun cable o dispositivo prolongador al conectar el
adaptador al proyector.

« El proyector no permite la conexién simultanea de una LAN inaldmbrica y
alambrica a la misma red.

* No establezca la misma direccion de red para la LAN inalambrica y para la
alambrica.

* Si no usa SNTP debera ajustar el valor de FECHA'Y HORA durante la
instalacion inicial.

« La funcion de red no estara disponible mientras la opcion MODO ESPERA
esté ajustada como AHORRO vy el proyector esté en modo de espera. Conecte
el proyector a la red después de haber ajustado MODO ESPERA a NORMAL.
k(EgMenl'J COLOCACION en la Guia de funcionamiento)

20



Elemento

Descripcion

NOMBRE DE
PROYECTOR

Para identificar el proyector en la red puede asignarsele cualquier
nombre.

(1) Seleccione la opcién de NOMBRE
DE PROYECTOR vy pulse el boton
» . Aparecera el dialogo NOMBRE
DE PROYECTOR.

Use el teclado de software mostrado para escribir el NOMBRE
DE PROYECTOR.

ELIMINAR : Elimina un caracter.
BORRAR TODO: Elimina todos los caracteres.

CANCELAR : Vuelve al menu Red tras descartar los caracteres
introducidos.

ACEPTAR : Vuelve al menu Red tras guardar los caracteres
introducidos.

(2) NOMBRE DE PROYECTOR actual se exhibira en las 3 primeras
lineas. El nombre del proyector se asigna previamente de forma
predeterminada.

Utilice el boton ENTER o INPUT para seleccionar e introducir
caracteres.

Para borrar 1 caracter cada vez, presione el botén RESET o
presione al mismo tiempo los botones « e INPUT. Ademas,

si mueve el cursor hacia ELIMINAR o BORRAR TODO en la
pantalla y pulsa el botéon INPUT o ENTER, se eliminaran un
caracter o todos los caracteres. Podra introducir el NOMBRE DE
PROYECTOR con un maximo de 64 -
caracteres.

(3) Para cambiar un caracter ya
insertado, desplace el cursor a
una de las 3 primeras lineas y
mueva el cursor al caracter que
desee cambiar. Luego de presionar
el boton ENTER o INPUT, se
selecciona el caracter. Luego, siga
el mismo procedimiento segun se
describe en el elemento (2) arriba.

(4) Para finalizar el ingreso de texto, mueva el cursor hasta
ACEPTAR en la pantalla y presione el botén », ENTER o
INPUT. Para volver al NOMBRE DE PROYECTOR anterior sin
guardar los cambios, mueva el cursor hacia CANCELAR en la
pantalla y presione el boton «, ENTER o INPUT.

(continda en la pagina siguiente)
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Elemento Descripcion

Configura la red inalambrica.

Los valores configurados se
guardan después de seleccionar
"APLICAR".

NOTA

* Los valores configurados no se guardan si el Menu desaparece
antes de seleccionar "APLICAR".

* No olvide ejecutar la funcion "APLICAR" tras cambiar la configuracion.

LISTA Busca las redes inaldambricas disponibles y muestra la
EXAMEN lista de SSID.
SSID Podra seleccionar en la lista el SSID al que desee
conectarse.
. (1) EI SSID de la red inalambrica disponible se muestra
CONFIGURACION tras seleccionar LISTA EXAMEN SSID y pulsar el boton
INALAMBRICA >

1T LEEDETECCION

NOTA - Aquellas redes inaldmbricas que
utilicen métodos de cifrado no compatibles
con el proyector no se mostraran en la lista de
busqueda.

* Un dispositivo de red AdHoc no se muestra
en LISTA EXAMEN SSID.

(continda en la pagina siguiente)
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Elemento Descripcion

Icono Descripcion

m El proyector se esta conectando a la red
inalambrica.

[M) |La red inaldmbrica esta cifrada.

T | La intensidad de las ondas de radio.

il

(2) Seleccione el SSID al que desee conectarse y
pulse el boton » o ENTER. Si el SSID esta cifrado,
aparecera la pantalla en la que debera escribir la clave
de cifrado. Escriba los caracteres utilizando el teclado
por software. Desplace el cursor hasta ACEPTAR y
pulse el botén », ENTER o INPUT tras realizar la

introduccion.
CONFIGURACION | LISTA ,
INALAMBRICA EXAMEN 1 INTRODUL AVE CIFRADO
(continuacion) | oo ORI SO P OO O/

(continuacion)

ClD

DIE
cide
34

3B

: >1?/8

| = OCULTAR LOS CARACTERES |

( ELIMINAR BORRAR TODO
CANCELAR ACEPTAR

:CONFIGURAR
:ELIMINAR

NOTA Si activa la casilla de seleccion
[OCULTAR LOS CARACTERES], los caracteres
apareceran ocultos.

(continua en la pagina siguiente)
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Elemento

Descripcion

CONFIC}URACION
INALAMBRICA
(continuacion)

LISTA
EXAMEN
SSID
(continuacion)

(3) Mientras la conexion esta en curso aparece el
mensaje de OSD mostrado a continuacion.

CONNECTING...

Mientras la conexion esta en curso el unico botén que
estara disponible sera Reset.
Al pulsar el botdn Reset se interrumpira la conexion.

Cuando el proceso de conexion ha finalizado aparece
el mensaje de OSD mostrado a continuacion.

SUCCEEDED : conexion realizada

correctamente

Si la conexidn no se establece correctamente, se
mostrara el mensaje que aparece a continuacion.

FAILED : error de conexion
ENCRYPTION LOCK : Bloqueo de cifrado habilitado

rNOTA La configuracion de Cifrado no podra
modificarse cuando la opcion de Bloqueo de
cifrado esté habilitada en Configuraciones de red

— Configuracién inalambrica en Control web del
proyector. Consulte Bloqueo de cifrado. (Ed42)

* La Autenticacion en Sistema abierto se utiliza para
el cifrado WEP, y no se admite la Autenticacion
mediante clave compartida. La autenticacion con
un punto de acceso se realiza correctamente, y

se considera que la conexion se ha establecido
con normalidad incluso al introducir una clave de
cifrado incorrecta debido a la Autenticacion en
Sistema abierto, pero no podran transmitirse datos.J

(4) El'icono que indica el estado de conexion (m) se
mostrara en la pantalla LISTA EXAMEN SSID cuando
se haya completado el proceso de conexion.

(continua en la pagina siguiente)
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Elemento Descripcion

. CANAL

11injg/b

LISTA ; e

EXAMEN 11nfalb
6 11g/b

SSID 7 1infalb

(continuacion) tgfe
of
1afb

Esta funcion no esta disponible en el modo PUNTO
DE ACCESO SENCILLO.

Cambia entre los modos PUNTO DE ACCESO SENCILLO
e INFRAESTRUCTURA. Seleccione el modo del sistema
de comunicacion de red. Realice la seleccion de acuerdo
con la configuracion de su ordenador.

PUNTO DE ACCESO SENCILLO < INFRAESTRUCTURA

CONFIGURACION Para guardar el ajuste, pulse el boton ».
INALAMBRICA
(continuacion)

(NOTA * El ajuste modificado antes de cambiar
de MODO sin seleccionar "APLICAR" se cancela.
Al cambiar la opcién de MODO transcurriran

60 segundos hasta que se pueda usar la LAN
inalambrica. Durante este tiempo, la velocidad de
funcionamiento del proyector podria verse reducida
y la INFORMACION DE RED podria no mostrarse
correctamente.

« El dispositivo USB se desconecta temporalmente
del proyector al cambiar la opcion de MODO
durante la conexion de un dispositivo USB al
kproyector.

MODO

Configura si la direccion IP se obtiene
automaticamente o no.

Utilice los botones A /Y para activar/desactivar DHCP.

ENCEND. < APAGADO

Esta funcion no esta disponible en el modo PUNTO
DE ACCESO SENCILLO.

DHCP

(contintia en la pagina siguiente)
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Elemento

Descripcion

CONFIGURACION
INALAMBRICA
(continuacion)

DIRECCION
IP

[PUNTO DE ACCESO SENCILLO]
Consulte "Conexion en el Modo Punto de acceso
sencillo".(EA15)

[INFRAESTRUCTURA]
Configura la direccion IP cuando DHCP esta
deshabilitado. Introduzca el valor de DIRECCION IP.
Esta funcion sélo se puede utilizar cuando DHCP esta
configurada en APAGADO.

MASCARA
DE SUBRED

[PUNTO DE ACCESO SENCILLO]
Este ajuste esta fijado en 255.255.255.0.
[INFRAESTRUCTURA]
Configura la mascara de subred cuando DHCP esta
deshabilitado.
Introduzca el valor de MASCARA DE SUBRED.
Esta funcion sélo se puede utilizar cuando DHCP esta
configurada en APAGADO.

GATEWAY
POR
DEFECTO

Configura la pasarela predeter minada cuando DHCP
esta deshabilitado.

Introduzca la direccion del GATEWAY POR DEFECTO.
Esta funcion sélo se puede utilizar cuando DHCP esta
configurada en APAGADO.

Esta funcion no esta disponible en el modo PUNTO
DE ACCESO SENCILLO.

SERVIDOR
DNS

Configura la direccion del servidor DNS.
Introduzca la direccion del servidor DNS.

Esta funcion no esta disponible en el modo PUNTO
DE ACCESO SENCILLO.

NOTA
Este ajuste no puede obtenerse automaticamente.

(continua en la pagina siguiente)
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Elemento

Descripcion

CONFIGURACION
INALAMBRICA SSID
(continuacion)

Configura el SSID de la red inalambrica.

[PUNTO DE ACCESO SENCILLO]

Escriba el SSID utilizando el teclado por software.
Consulte NOMBRE DE PROYECTOR (E321) para
obtener informacion sobre como utilizar el teclado por
software.

El ajuste predeterminado del SSID en el modo Punto
de acceso sencillo es [SimpleAccessPoint].

Cambie el ajuste predeterminado antes de usarlo para
evitar superposicion.

[INFRAESTRUCTURA]
Seleccione uno de los valores POR DEF. (#1 ~#4)y
pulse » o el boton ENTER.

Para ajustar PERSONAL.

Presione el boton » o0 ENTER cuando se selecciona
PERSONAL. # 5. Aparecera el menu SSID
PERSONAL. #5.

Escriba el SSID utilizando el teclado por software.
Consulte NOMBRE DE PROYECTOR (d21) para
obtener informacion sobre como utilizar el teclado por
software.

(continua en la pagina siguiente)
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Elemento

Descripcion

CONFIGURACION
INALAMBRICA
(continuacion)

DIFUSION DEL
SSID

Configura DIFUSION DEL SSID.

Ajuste esta funcién en APAGADO al establecer el
SSID de un proyector para que no se muestre en la
lista de conexiones inaldmbricas del ordenador.

CIFRADO

Seleccione el método de cifrado que desee utilizar.
WPA2-PSK(AES) < WPA2-PSK(TKIP)
8

¢
OFF WPA-PSK(AES)

0 3
WEP 64bit<WEP 128bit<>WPA-PSK(TKIP)

Las opciones WEP 64bit y WEP 128bit estan
disponibles solo en el modo INFRAESTRUCTURA.

Es obligatorio introducir una clave de cifrado al
seleccionar una opcion de método de cifrado que no
sea APAGADO vy pulsar el botén ».

(NOTA - Se recomienda WPA2-PSK (AES) como )
método de cifrado para redes IEEE802.11n. La
velocidad de transmision en las redes IEEE802.11n
podria ser lenta con otros métodos de cifrado (WEP,
WPA-PSK (TKIP), WPA2-PSK (TKIP)). Cambie el
ajuste a “AES” si se ha establecido un método de
cifrado que no sea “AES”.

» El método de cifrado no incluido en el elemento
kseleccionado no puede estar disponible.

J

CANAL

Seleccione el canal de la LAN inalambrica que desea
usar cuando MODO ([25) esta definido como PUNTO
DE ACCESO SENCILLO.

Estan disponibles los canales 1-11. Para guardar el
ajuste, pulse el botén ».

* Los canales disponibles variaran dependiendo del
pais.

(continua en la pagina siguiente)
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Elemento Descripcion

Configura la red alambrica.

Los valores configurados
se guardan después de
seleccionar "APLICAR".

NOTA

* Los valores configurados no se guardan si el Menu desaparece
antes de seleccionar "APLICAR".

* No olvide ejecutar la funcion "APLICAR" tras cambiar la
configuracion.

CONFIGURACION

: Configura si la direccion IP se obtiene automaticamente
ALAMBRICA

0 no.
Utilice los botones A/V para activar/desactivar DHCP.

ENCEND. < APAGADO

DHCP

Configura la direccion IP cuando DHCP esta
DIRECCION | deshabilitado. Introduzca el valor de DIRECCION IP.

P Esta funcion sélo se puede utilizar cuando DHCP esta
configurada en APAGADO.

Configura la mascara de subred cuando DHCP esta
deshabilitado. Introduzca el valor de MASCARA DE
SUBRED.

Esta funcion sélo se puede utilizar cuando DHCP esta
configurada en APAGADO.

MASCARA
DE SUBRED

(continda en la pagina siguiente)
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Elemento

Descripcion

CONFIGURACION
ALAMBRICA
(continuacion)

Configura la pasarela predeterminada cuando DHCP

GATEWAY | esta deshabilitado.
POR Introduzca la direccion del GATEWAY POR DEFECTO.
DEFECTO | Esta funcién sélo se puede utilizar cuando DHCP esta
configurada en APAGADO.
Configura la direccion del servidor DNS.
Introduzca la direccion del servidor DNS.
SERVIDOR
DNS

NOTA
Este ajuste no puede obtenerse automaticamente.

(continua en la pagina siguiente)
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Elemento

Descripcion

INFORMACION
DE RED

Al seleccionar este elemento se muestra el cuadro de didlogo de
visualizacion de la configuracion de la LAN inalambrica y alambrica.
Utilice los botones A/V para cambiar de pagina. La primera pagina
muestra la configuracion de la LAN inalambrica. En la segunda pagina
se trata la configuracion de la LAN alambrica, mientras que la tercera
esta destinada a los elementos de ajuste comunes.

INFORMACION
INALAMBRICA

Se muestra la siguiente informacion.
- CONTRASENA

- MODO

- DIRECCION IP

- MASCARA DE SUBRED

- GATEWAY POR DEFECTO
- SERVIDOR DNS

- DIRECCION MAC

- SSID

- DIFUSION DEL SSID

- CIFRADO

- CANAL

- VELOCIDAD

Passcord permite la conexion entre el proyector y el
ordenador al utilizar Presentacién de Red. Consulte
Presentacion de Red (Ed76) para obtener mas
informacion.

(NOTA - Las opciones DIRECCION IP, MASCARA )
DE SUBRED y GATEWAY POR DEFECTO indican
“0.0.0.0” en los siguientes casos.

(1) El adaptador USB inalambrico no esta insertado
en el proyector.

(2) EI DHCP esta activado y el proyector no recibe
direcciones del servidor DHCP.

* No aparece nada (en blanco) en los campos

CANAL y VELOCIDAD si el adaptador USB

( inaldmbrico no esta insertado. y

(continua en la pagina siguiente)
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Elemento

Descripcion

INFORMACION
DE RED
(continuacion)

INFORMACION
ALAMBRICA

Se muestra la siguiente informacion.
- CONTRASENA

- DIRECCION IP

- MASCARA DE SUBRED

- GATEWAY POR DEFECTO

- SERVIDOR DNS

- DIRECCION MAC

Passcord permite que el proyector y el ordenador se
conecten a la red facilmente al utilizar Presentacion
de Red. Consulte Presentacion de Red (E476) para
obtener mas informacion.

NOTA - Las opciones DIRECCION IP, MASCARA
DE SUBRED y GATEWAY POR DEFECTO

indican “0.0.0.0” cuando el DHCP esta activado y

el proyector no ha recibido ninguna direccion del
servidor DHCP.

OTRO
INFORMACION

Se muestra la siguiente informacion.
- NOMBRE DE PROYECTOR

- FECHAY HORA

- SERVIDOR SNTP

- DIFERENCIA DE HORA

* Los campos NOMBRE DE PROYECTOR y
SERVIDOR SNTP podrian no mostrarse en su totalidad
si son demasiado largos.

(continua en la pagina siguiente)
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Elemento

Descripcion

CONFIG.
SNTP

Si recibe la hora a través de la red, especifique el
servidor SNTP mediante su direccion IP o el nombre
de dominio. Para el nombre de dominio pueden
introducirse hasta 255 caracteres.

Se introducen con el teclado por software. Consulte

SERVIDOR
SNTP NOMBRE DE PROYECTOR (EJ21) para obtener
informacién sobre cémo utilizar el teclado por software.
NOTA
Ajuste la diferencia de hora al utilizar SNTP.
Especifique la diferencia de hora.
Configure la misma diferencia de hora que en su
DIFERENCIA | ordenador. Si tiene dudas, consulte al administrador de
DE HORA la red.

Utilice el botén » para volver al menu después de
realizar el ajuste de DIFERENCIA DE HORA.

(continda en la pagina siguiente)
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Elemento

Descripcion

MI IMAGEN

Al seleccionar este elemento se
muestra el menu MI IMAGEN.

Use la aplicacion para transferir los
datos de imagen. Puede descargarla
desde el sitio Web.

Consulte 5. Funcion Mi Imagen (E380) para los detalles de
MI IMAGEN.

Seleccione una imagen fija mediante la opcién MI IMAGEN vy pulse
el boton » o ENTER para mostrar la imagen.

* No se puede seleccionar un elemento sin imagen almacenada.
» Se mostraran 16 caracteres o menos del nombre de la imagen.
Para cambiar la imagen exhibida.

Use los botones A/V.
Para volver al menu

Presione el boton <« del control remoto.

Para borrar laimagen mostraday el archivo de origen del

proyector.

(1) Presione el boton RESET del control
remoto mientas visualiza una imagen
para exhibir el menu MI IMAGEN -
ELIMINAR.

(2) Pulse el botén » para borrar.

Para dejar de borrar, pulse el boton «.

ELIMINAR

AMX D.D.
(AMX Device
Discovery)

Utilice los botones A/V para activar/desactivar AMX Device
Discovery.

ENCEND. <& APAGADO
Cuando seleccione ENCEND., el proyector podra detectarse
mediante los controladores de AMX con conexion a la misma red.

Con respecto a los detalles sobre AMX Device Discovery, visite el
sitio Web de AMX.

URL: http://www.amx.com/

(continua en la pagina siguiente)
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Elemento

Descripcion

PRESENTAR

Para utilizar Presentacion de Red se necesita una aplicacion
exclusiva. Esta disponible en el CD del paquete combinado de
aplicaciones para su instalacion. Puede descargar la ultima version e
informacion importante desde la pagina web de Hitachi.

Consulte 4. Presentacion de Red (Q76) para los detalles de
Presentacion de Red.

ABANDONAR
MODO
PRESENTADOR

Si configura un ordenador en el modo Presentador
mientras se proyecta su imagen, el proyector esta
ocupado por el ordenador y el acceso desde otro
ordenador esta bloqueado.

Utilice esta funcion para salir del modo Presentador y
permitir que otros ordenadores accedan al proyector.
Seleccione este elemento para mostrar un cuadro de
dialogo.

Pulse el boton » para seleccionar ACEPTAR en el
cuadro de dialogo.

El modo Presentador se cancela y aparece un
mensaje indicando el resultado.

MODO PC
MULTIPLE

Si configura uno o mas ordenadores en el modo PC
Multiple y envia sus imagenes al proyector, puede
seleccionar el modo de visualizacién en el proyector
entre las dos opciones indicadas a continuacion.

- Modo PC Unico: muestra la imagen del ordenador
seleccionado en pantalla completa.

- Modo PC Multiple: muestra las imagenes enviadas
hasta cuatro ordenadores como maximo en la
pantalla, dividida en cuartos.

Seleccione este elemento para mostrar un cuadro de

dialogo.

Utilice el cuadro de dialogo para cambiar el modo de

visualizacion tal y como se explica mas abajo.

* Para cambiar del modo PC Muiltiple al modo PC
Unico, seleccione uno de los ordenadores en el
cuadro de dialogo utilizando los botones A/V/<4/» y
pulse el botén ENTER o INPUT.

Pulse el boton » para seleccionar ACEPTARYY, a
continuacion, pulse de nuevo ENTER o INPUT. La
imagen del ordenador seleccionado se visualiza a
pantalla completa.

(continua en la pagina siguiente)

(continda en la pagina siguiente)
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Elemento

Descripcion

PRESENTAR
(continuacién)

MODO PC
MULTIPLE
(continuacion)

« Para cambiar del modo PC Unico al modo
PC Multiple, pulse el botén » para seleccionar
ACEPTAR en el cuadro de dialogo y pulse el botén
ENTER o INPUT. El modo de

visualizacién cambia.

* El ajuste del modo
Presentador del ordenador
seleccionado es valido cuando
el modo de visualizacion se —

cambia al modo PC Unico. Asimismo, el ajuste del
modo Presentador se vuelve invalido cuando el modo
de visualizacion se cambia al modo PC Multiple,
independientemente de la configuracion de los
ordenadores.

MOSTRAR
NOMBRE
DE
USUARIO

La seleccion de este elemento exhibe el nombre de
usuario. Esta funcion le ayuda a identificar desde qué
ordenador se envia la imagen actual.

36




3. Control porlatlWeb

Usted puede ajustar o controlar el proyector a través de una red, desde un
navegador de la Web en una Ordenador que esté conectada a la misma red.

=]

[ R L e p——

1 Pagina superior:Informacién de red 1

Informacién comin

mControl web del proyector
En Control web del proyector podra
controlar el proyector, recopilar

PRI_001VGTISABCH

estados como del tiempo de lampara : P ——
y configurar correos electronicos y TR —— P
Comfiguracioncs de stert || [T N 3552552558
programas. Comtoptacines e o
Configurackones de foch
Conliguraciones de sem
navegador de la Web recomendado SR
* Internet Explorer® 8/ 9/ 10/ 11 nmmsa

Informacién alambrica

Prisetin dr donexiin
ENCEND,
10168100
saticd IR INNE

T = : [ S——— ar -

(NOTA - Los navegadores de la Web diferentes podrian no funcionar.

« Si JavaScript® esta inhabilitado en la configuracion de su navegador de la
Web, usted debe habilitarlo para utilizar correctamente las paginas Web del
proyector. Vea los detalles de como habilitar JavaScript® en los archivos de
Ayuda de su navegador de la Web.

» Se recomienda que estén instaladas todas las actualizaciones del navegador
de la Web.

* Si los datos se transmiten por LAN inalambrica y alambrica a la vez, el proyector
\podria no procesar los datos correctamente.

J/

mCrestron e-Control
Crestron e-Control® es una interfaz HITACHI

de control que emplea un navegador

de la Web proporcionado por Crestron

Electronics, Inc.

Crestron e-Control® puede controlar y

supervisar el proyector.

Compaiter in 1

(continuia en la pagina siguiente)

37



(NOTA - Crestron e-Control® se crea usando Flash®. Si necesita instalar el
Adobe® Flash® Player en su ordenador, utilice Crestron e-Control®. Crestron
e-Control® no se mostrara en aquellos navegadores no compatibles con Flash®.
« Si Crestron e-Control de Configuraciones de red (Ed45) esta configurado
como Apagado, no aparece la ventana de seleccién superior, pero se muestra
la ventana de inicio de sesion del Control web del proyector.

Para configurar o controlar el proyector mediante un navegador de la Web,
consulte lo que sigue.

Asegurese de que el ordenador y el proyector estan conectados porredy, a
continuacion, inicie el navegador de la Web.

Introduzca la direcciéon IP del proyector en el recuadro de introduccion de la
URL del navegador de la Web tal como se muestra en el ejemplo de abajo y, a
continuacion, pulse la tecla Enter o el boton “ »|”

Ejemplo: si la direccién IP del proyector se ajusta en 192.168.1.10 :
Introduzca “http://192.168.1.10/” en la barra de direcciones del navegador
de la Web, y presione la tecla Enter o haga clic en el botén “ 2|
Si se introduce una URL correcta y p—— — =]
el proyector y su ordenador estan = (RO e D
correctamente conectados a la
misma red, se mostrara la ventana de
seleccion.

@ b et gt e

(NOTA - No controle el proyector con el menu o el control remoto del proyector\
y a través del Control por la Web a la vez. Esto podria provocar ciertos errores
de funcionamiento en el proyector.

« El idioma utilizado en Control web del proyector es el mismo que en el OSD
del proyector. Si desea cambiarlo, debera cambiar el idioma del OSD del
kproyector. (CdMenu PANTALLA en la Guia de funcionamiento)
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3.1 Control web del proyector
3.1.1 Inicio de sesiodn

Para usar la funcion Control web del proyector,
necesita iniciar sesion con su nombre de usuario y
contrasena.

A continuacion se indican los ajustes predeterminados
de fabrica para el nombre de usuario y la contrasefia.

Nombre de -
. Administrator
usuario d strato
Contrasefa ‘ <en blanco>

Sequridsd de Windows =

Ed seridoe 192165110 en Wb Server Authentication reguiere un nomie
[ ————

Bchwrtenin: mite servidor mith soliciteeds que s rembee de usuaiio y
contrasefa no segura sin

h Fiecsedas mis eaedenciales

Caseptar | [ Canceler |

Ventana de inicio
de sesion

Introduzca su nombre de usuario y su contrasefia y, a continuacion, haga clic en

[Aceptar].

Si inicia la sesion satisfactoriamente, aparecera la pantalla de abajo.

Menu principal

[T
Comturer scawes e e
Crmyerarmas d =

Fonip b e
Enmiuracaes d pra

"IN EEEEEEEEES

Haga clic en la funcion o en el elemento de configuraciéon que desee en el menu

principal.
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3.1 Control web del proyector (continuacion)

3.1.2 Informacioén de red

Visualiza los ajustes de configuracion de red

actuales del proyector.

I v

oman
T e e

Elemento Descripcion

Muestra informacion comun a la LAN inalambrica y

Informaciéon comin . )
alambrica.

Nombre del proyector | Visualiza los ajustes de nombre del proyector.

Informacion inaldmbrica | Muestra la configuracion actual de la LAN inalambrica.

Modo Muestra el modo de comunicacién LAN inaldmbrica.
DHCP Muestra la configuracion de DHCP.

Direccion IP Visualiza la direccion IP actual.

Mascara de subred Visualiza la mascara de subred.

Pasarela

. Visualiza la puerta de enlace predeterminada.
predeterminada

Dir ion rvidor |, . . ., .
eccion de servido Visualiza la direccion del servidor DNS.

DNS

Direccion MAC Muestra la direccion MAC.

SSID Muestra el SSID utilizado por el proyector.

Difusion del SSID Muestra el Difusion del SSID utilizado por el proyector.
Cifrado Muestra la configuracion del cifrado de datos.

Canal Muestra el canal usado para la LAN inalambrica.
Velocidad m;gﬁrsr:gaYelocidad de transmision actual de la LAN

Informacién alambrica Muestra la configuracion actual de la LAN aldmbrica.

DHCP Muestra la configuracion de DHCP.
Direccion IP Visualiza la direccién IP actual.
Mascara de subred Visualiza la méascara de subred.
Pasarela

predeterminada Visualiza la puerta de enlace predeterminada.

Direccién de servidor

DNS Visualiza la direccion del servidor DNS.

Direccién MAC Muestra la direccion MAC.
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3.1 Control web del proyector (continuacion)

3.1.3 Configuraciones de red

e ~ == —iole ——  Visualiza y configura los ajustes de red.

Elemento Descripcion

Configura los parametros comunes de la LAN inaldmbrica y

Configuracién comuin . X
alambrica.

Configura el nombre del proyector.

La longitud del nombre del proyector puede ser de hasta 64
caracteres alfanuméricos. Solo pueden utilizarse letras del
Nombre del proyector | alfabeto, nimeros y los simbolos siguientes.
F#$%&'()*+,-./;;<=>?@[\]*_{|}~ y espacio

El nombre del proyector se asigna previamente de forma
predeterminada.

Configura la ubicacion a referir cuando se utiliza SNMP.
La longitud de sysLocation puede ser de hasta 255
caracteres alfanuméricos. Solo pueden utilizarse los
numeros '0-9' y las letras del alfabeto 'a-z' y 'A-Z'.

sysLocation (SNMP)

Configura la informacioén de contacto a referir cuando se
utiliza SNMP.

sysContact (SNMP) La longitud de sysContact puede ser de hasta 255 caracteres
alfanuméricos. Soélo pueden utilizarse los numeros '0-9' y las
letras del alfabeto 'a-z' y 'A-Z'".

Configura el ajuste de AMX Device Discovery para detectar

AMX D.D. el proyector desde los controladores de AMX con conexién a
(AMX Device la misma red. Con respecto a los detalles sobre AMX Device
Discovery) Discovery, visite el sitio Web de AMX.

URL.: http://www.amx.com/

(continua en la pagina siguiente)
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3.1 Control web del proyector - Configuraciones de red (continuacién)

Elemento

Descripcion

Configuracién inalambrica

Configura los ajustes de la LAN inalambrica.

Modo

Seleccione “Punto de acceso sencillo” o “Infrastructure”.

(NOTA Al cambiar la opcién de MODO transcurriran 60 )
segundos hasta que se pueda usar la LAN inalambrica.
Durante este tiempo, la velocidad de funcionamiento del
proyector podria verse reducida y la INFORMACION DE
RED podria no mostrarse correctamente.

« El dispositivo USB se desconecta temporalmente del
proyector al cambiar la opciéon de MODO durante la

\conexién de un dispositivo USB al proyector. )

Bloqueo de cifrado

Permite o impide la modificacién de la configuracion
relacionada con la conexion inaldmbrica.

- Modo

- SSID

- Difusion del SSID

- Cifrado

- Clave de cifrado (Clave WEP, Frase de acceso WPA)
Cuando la opcién Blogueo de cifrado esta activada, esta
configuracion no podra modificarse desde el menu del proyector.

NOTA - Sila opcion Bloqueo de cifrado esta activada,
la conexion inalambrica se realizara unicamente cuando
pueda conectarse sin modificar la configuracion actual.

(continda en la pagina siguiente)
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3.1 Control web del proyector - Configuraciones de red (continuacién)

Elemento

Descripcion

Configuracién inalambrica

Configura los ajustes de la LAN inalambrica.

Configuracién de
Punto de acceso
sencillo

Configura el modo Punto de acceso sencillo.

Configuracion IP

Configura los ajustes de red.

Direccion IP

Configura Direccion IP.

Méscara de La mascara de subred del proyector esta fijada a
subred 255.255.255.0.
Introduzca el SSID.
La cantidad maxima de caracteres de entrada es 32. Sélo
pueden utilizarse letras del alfabeto, numeros y los simbolos
ssID siguientes. I"#$%&’()*+,-./;;<=>?@[\|*_*{|}~ y espacio

El ajuste predeterminado del SSID en el modo Punto de
acceso sencillo es [SimpleAccessPoint].

Cambie el ajuste predeterminado antes de usarlo para evitar
superposicion.

Difusiéon del SSID

Seleccione Difusion del SSID.

Ajuste esta funcién en APAGADO al establecer el SSID
de un proyector para que no se muestre en la lista de
conexiones inalambricas del ordenador.

Cifrado

Seleccione el método de encriptacion de datos.

Frase de acceso
WPA

Introduzca la frase de acceso WPA (Acceso Protegido Wi-Fi).

La cantidad disponible de caracteres de entrada es de 8 a
63. Solo pueden utilizarse letras del alfabeto, niUmeros y los
simbolos siguientes.

PH$%&' () +,-./;<=>?@[\]"_{|}~ y espacio

Canal

Seleccione, de “1” a “11”, el canal que desee utilizar en el
modo Punto de acceso sencillo.

NOTA - Los canales disponibles podrian variar segun el
pais. Ademas, segun el pais o la zona geografica, podria
ser obligatorio utilizar una tarjeta de red inalambrica que
cumpla con los estandares del pais o la zona geografica en
cuestion.

(continua en la pagina siguiente)
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3.1 Control web del proyector - Configuraciones de red (continuacién)

Elemento Descripcion

Configuracion inalambrica | Configura los ajustes de la LAN alambrica.

Configuracién de Configura el modo Infraestructura.

Infraestructura
Configuracién IP | Configura los ajustes de red.

DHCP "

ENGENDIDO Habilita el DHCP.

DHCP -

APAGADO Inhabilita el DHCP.
PP”eCC'O” Configura la direccion IP cuando el DHCP est4 inhabilitado.
Mascara de | Configura la mascara de subred cuando el DHCP esta
subred inhabilitado.
Pasarela Configura la puerta de enlace predeterminada cuando el
predeterminada | DHCP esté inhabilitado.

Direccién de

servidor DNS Configura la direccion del servidor DNS.

Seleccione un SSID de la lista.

Si necesita configurar su SSID exclusivo, seleccione
[Personalizada] , y luego configure su SSID exclusivo de
SSID acuerdo con las reglas siguientes.

La cantidad maxima de caracteres de entrada es 32. Sélo
pueden utilizarse letras del alfabeto, nimeros y los simbolos
siguientes. "'#$3%& ()*+,-./;;<=>?@[\|*_{|}~ y espacio

Cifrado Seleccione el método de encriptacion de datos.

Introduzca la clave WEP.

En la introduccion de la clave WEP se pueden utilizar tanto
caracteres ASCII como cifras hexadecimales. La longitud
de la clave se define del modo siguiente en funcion de los

Clave WEP formatos WEP y de caracteres.
Cifrado Caracteres ASCII Cifras HEX
WEP 64bit 5 caracteres 10 caracteres
WEP 128bit 13 caracteres 26 caracteres

Introduzca la frase de acceso WPA (Acceso Protegido Wi-Fi).

La cantidad disponible de caracteres de entrada es de 8 a
63. Sélo pueden utilizarse letras del alfabeto, nimeros y los
simbolos siguientes.

PH#$%&' ()*+,-./;<=>?@[\]*_{|}~ y espacio

Frase de acceso
WPA

(continda en la pagina siguiente)
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3.1 Control web del proyector - Configuraciones de red (continuacién)

Elemento Descripcion

Configuracion alambrica | Configura los ajustes de la LAN alambrica.

Configuracion IP Configura los ajustes de red.

DHCP ENCENDIDO | Habilita el DHCP.

DHCP APAGADO | Inhabilita el DHCP.

Direccion IP Configura la direccion IP cuando el DHCP esta inhabilitado.

Méscara de Configura la mascara de subred cuando el DHCP esta
subred inhabilitado.
Pasarela Configura la puerta de enlace predeterminada cuando el

predeterminada | DHCP esta inhabilitado.

Direccién de servidor

DNS Configura la direccion del servidor DNS.

Otras configuraciones Confitura otros ajustes de red.

Establece el uso o no de Crestron e-Control®.

Si elige Apagado no se mostrara la ventana de seleccion al
principio, sino la ventana de inicio de sesion de Control web
del proyector.

Crestron e-Control

Haga clic en el botéon [Aplicar] para guardar los ajustes.

([NOTA - Los nuevos ajustes de configuracion se activaran después de
reiniciar la conexion de red. Cuando se cambien los ajustes de configuracion,
usted debe reiniciar la conexion de red. Podra reiniciar la conexién de red con
la opcidn Reiniciar red del menu principal. (E365), en el menu principal.

« Si conecta el proyector a una red existente, consulte con el administrador de

la red antes de configurar direcciones de servidores.

 La Clave WEP, la Frase de acceso WPA y los ajustes de SSID no se

configuraran si se utilizan caracteres invalidos.

* El proyector no permite la conexion simultanea de una LAN inalambrica y

alambrica a la misma red. No establezca la misma direccién de red para la
kLAN inalambrica y para la alambrica.
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3.1 Control web del proyector (continuacion)
3.1.4 Configuraciones de puerto

-~ Visualiza y configura los ajustes de puertos de
comunicacion.

Puena de cantrol de red | IPuenecld
O vwveta
| | —————
===
ot
Puena Pilra (Puena 38
M e
T et
S
-
T v
Pusna de Mensapnis (Peme 3718
T e

T et

S

Elemento Descripcion

Puerto de control de red

1 (Puerto:23) Configura el puerto de control por comandos 1 (Port:23).

Haga clic en la casilla de verificacién [Encendido] para

Puerto abierto utilizar el puerto 23.

Haga clic en la casilla de verificacion [Encendido] si

Autentificacion necesita autenticacion para este puerto.

Puerto de control de red

2 (Puerto:9715) Configura el puerto de control por comandos 2 (Port:9715).

Haga clic en la casilla de verificacion [Encendido] para

Puerto abierto utilizar el puerto 9715.

Haga clic en la casilla de verificacion [Encendido] si

Autentificacion necesita autenticacion para este puerto.

Puerto PJLink ™

H : ™ .
(Puerto:4352) Configura el puerto PJLink ™ (Puerto:4352).

Haga clic en la casilla de verificacién [Encendido] para

Puerto abierto utilizar el puerto 4352.

Haga clic en la casilla de verificacién he [Encendido]

Autentificacion ; o
cuando se requiera la autentificacion para este puerto.

Puerto de Mi Imagen

(Puerto:9716) Configura el puerto de Mi Imagen (Puerto:9716).

Haga clic en la casilla de verificacién [Encendido] para

Puerto abierto utilizar el puerto 9716.

Haga clic en la casilla de verificacién he [Encendido]

Autentificacion ; oY
cuando se requiera la autentificacion para este puerto.

Puerto de Mensajeria Configura el puerto de transferencia del Mensajero
(Puerto:9719) (Puerto:9719).

Haga clic en la casilla de verificacién [Encendido] para

Puerto abierto utilizar el puerto 9719.

Haga clic en la casilla de verificacion he [Encendido]

Autentificacion : o
cuando se requiera la autentificacion para este puerto.

(continua en la pagina siguiente)
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3.1 Control web del proyector - Configuraciones de puerto (continuacion)

Elemento

Descripcion

Pu

erto SNMP

Configura el puerto del archivo mib.

Puerto abierto

Haga clic en la casilla de verificacion [Encendido] para
utilizar el SNMP.

Direccion de trampa

Configura el destino de la Trampa de SNMP en el formato de IP.
« La direccion contiene no sdlo la direccion IP sino también
el nombre de dominio, si se configura el servidor DNS valido
en los Configuraciones de red. La longitud maxima del
nombre del host o dominio es de 255 caracteres.

Descargar archivo
MIB

Descarga un archivo MIB del proyector.

Pu

erto de Puente de Red

Configura el nimero de puerto del Puente de red.

Numero de puerto

Introduzca el numero de puerto.

Puede configurarse cualquier nimero entre 1024 y 65535,
excepto 41794, 9715, 9716, 9719, 9720, 5900, 5500 y 4352.
Se establece en 9717 como configuracion predeterminada.

Haga clic en el botén [Aplicar] para guardar los ajustes.

NOTA - Los ajustes de la nueva configuracion se activaran después de
reiniciar la conexion a la red. Cuando cambie los ajustes de configuracion,
tendra que reiniciar la conexién a la red. Podra reiniciar la conexion de red con
la opcidn Reiniciar red del menu principal. (E165).
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3.1 Control web del proyector (continuacion)

3.1.5 Configuraciones de e-mail

Visualiza y configura los ajustes de direcciones
de correo electronico.

Elemento Descripcion

Haga clic en la casilla de verificacién [Encendido] para
utilizar la funcién de correo electrénico.

Enviar e-mail ) . ; .
Configure las condiciones para enviar correo electrénico
segun los Configuraciones de alertas.

Configura la direccién del servidor de correo en el formato de
IP.
Direccién de servidor * La direccion contiene no sélo la direccion IP sino también
SMTP el nombre de dominio, si se configura el servidor DNS valido

en los Configuraciones de red. La longitud maxima del
nombre del host o dominio es de 255 caracteres.

Configura la direccién de correo electrénico del remitente.
La longitud de la direccion de correo electrénico del
remitente puede ser de hasta 255 caracteres alfanuméricos.

Direcciéon de e-mail del
remitente

Configura la direccién de correo electronico de hasta cinco
destinatarios. Usted puede especificar también [para] o
[cc] para cada direccidn. La longitud de la direccion de
correo electrénico del destinatario puede ser de hasta 255
caracteres alfanuméricos.

Direcciéon de e-mail del
destinatario

Enviar e-mail de prueba | Envia un correo electrénico de prueba a la direccion establecida.

Haga clic en el botén [Aplicar] para guardar los ajustes.

Configuraciones de e-mail se inicializa al hacer clic en el boton [Repos].

NOTA - Puede confirmar si los ajustes de correo funcionan correctamente,
utilizando el boton [Enviar e-mail de prueba]. Habilite el ajuste Enviar e-mail
antes de hacer clic en [Enviar e-mail de prueba].

« Si conecta el proyector a una red existente, consulte con el administrador de
la red antes de configurar direcciones de servidores.
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3.1 Control web del proyector (continuacion)

3.1.6 Configuraciones de alertas

e - 7 \Visualiza y configura los ajustes de las alertas
de averia y advertencia.

Configuraciones de alertas / Error de la cublerta

Las notificaciones relativas al correo electrénico y las capturas SNMP pueden
configurarse en relacién a los siguientes errores o advertencias.

-Error de la cubierta

-Error del ventilador

-Error de la lampara

-Error de temperatura

-Error del flujo de aire

-Error de frio

-Error del filtro

-Otro error

-Error al ejecutar el programa

Alarma de Timer lamp

-Alarma de Timer filtro

-Alarma de Detector traslado

-Inicio frio

-Fallo de autentificacién

Consulte el Capitulo 8-1 para obtener mas informacién sobre los errores o
advertencias anteriores. (£189)
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3.1 Control web del proyector - Configuraciones de alertas (continuacion)

Se muestran a continuacioén los Elementos de alerta.

Elemento

Descripcion

Tiempo de la alarma

Configura el tiempo para enviar una alerta.
(Sélo para Alarma de Timer lamp y Alarma de Timer
filtro).

Haga clic en la casilla de verificacién [Encendido] para

Trampa SNMP habilitar las alertas de Trampa de SNMP.
Haga clic en la casilla de verificacién [Encendido] para
Enviar e-mail habilitar las alertas de correo electronico.

(Excepto Inicio frio y Fallo de autentificacion.)

Asunto del e-mail

Configura la linea de asunto del correo electronico que se va a enviar.
La longitud de la linea de asunto puede ser de hasta 100
caracteres alfanuméricos. Si utiliza otro caracter, la linea de
asunto podria ser mas corta.

(Excepto Inicio frio y Fallo de autentificacione.)

Texto del e-mail

Configura el texto del correo electrénico que se va a enviar.
La longitud maxima del texto es de hasta 1024 caracteres
alfanuméricos.

Si utiliza otro caracter, el texto podria ser mas

corto.

(Excepto Inicio frio y Fallo de autentificacion.)

Haga clic en el botéon [Aplicar] para guardar los ajustes.
Las configuraciones se inicializan al hacer clic en el botén [Repos].
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3.1 Control web del proyector (continuacion)

3.1.7 Configuraciones de programa

e ~ == —iole = Visualiza y configura los ajustes de programacion.

Sratin e prop e

NOTA - Asegurese de ajustar la fechay la
hora antes de habilitar eventos programados.
(EA55)

 Consulte 8.3 Configuraciones de programa
para obtener mas informacién sobre las
configuraciones de programa. (£394)

1) Gestion de programas

Elemento Descripcion
Domingo
Lunes
Martes
Miércoles
Jueves
Viernes
Sabado
Fecha especifica n® 1
Fecha especifica n° 2
Fecha especifica n° 3
Fecha especifica n° 4

Configuraciones de programa ejecutadas todos los dias de
la semana.

Fecha especifica n® 5 Configuraciones de programa ejecutadas un dia concreto.
Fecha especifica n° 6 Es posible especificar hasta 10 dias.

Fecha especifican®7
Fecha especifica n° 8
Fecha especifican®9
Fecha especifica n® 10
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3.1 Control web del proyector - Configuraciones de programa (continuacion)

Elemento Descripcion

Active la casilla de seleccion del programa que desee ejecutar.
Programa prog q |

Seleccione la programacion. Los detalles del evento registrado
en cada programacion podran confirmarse en la lista de

Programacion . NP
9 programaciones mostrada en la parte inferior de la pantalla.

Introduzca la fecha (mes/dia) cuando el programa se ejecute
Fecha (Mes/Dia) en una fecha concreta, de 1 a 10.

Haga clic en el botén [Aplicar] para guardar los ajustes.

Haga clic en el boton [Actualizar] para actualizar la pantalla al estado méas
reciente.

Haga clic en el botén [Edicion de programacién] para mostrar la ventana de
edicion de la programacion seleccionada.

Haga clic en el botén [Copiar a] para copiar el contenido de la programacion
origen de la copia (la lista de la izquierda) a la programacion de destino de la
copia (la lista de la derecha). No es posible seleccionar el mismo nimero de
programacion como programacion de origen y de destino de copia.
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3.1 Control web del proyector - Configuraciones de programa (continuacion)

2) Edicién de programacioén

La configuracion del evento actual se muestra
en la lista. Para afiadir funciones y eventos
adicionales, ajuste los elementos siguientes.

NOTA - Es posible configurar un maximo
de 16 programaciones de programa. En una
programacion es posible registrar un maximo
de 20 eventos.

Elemento ‘ Descripcion

Hora Configura el tiempo en el que ejecutar eventos.
Evento (Parametro) Configura los eventos que se van a ejecutar.
Potencia
ESPERA Configura los parametros para el control de la alimentacion.
ENCEND.
Fuente de entrada
COMPUTER IN1
COMPUTER IN2
LAN
USB TYPE A Configura los parametros para el cambio de entrada.
USB TYPE B
HDMI 1
HDMI 2
VIDEO
Mi Imagen
VISUALIZ-
APAGADO
VISUALIZ-1 Configura los parametros para la pantalla de datos de
Mi Imagen.
VISUALIZ-2
VISUALIZ-3
VISUALIZ-4
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3.1 Control web del proyector - Configuraciones de programa (continuacién)

Elemento Descripcion

Mensajeria

TEXTO-
APAGADO

TEXTO-1
TEXTO-2
TEXTO-3
TEXTO-4
TEXTO-5 Configura los parametros para la pantalla de datos de
Mensajero.

TEXTO-6

TEXTO-7
TEXTO-8
TEXTO-9
TEXTO-10
TEXTO-11
TEXTO-12

Modo Eco
APAGADO
ECO-1
ECO-2 Configura los parametros de cambio a modo econdémico.

ECO-
INTELIGENTEECO

AHORRO ENE.

En blanco
APAGADO
ENCEND.

Configura los parametros de control de activacion y
desactivacion de pantalla En blanco.

Pres. Diapos.
INICIAR
PARAR

Configura los parametros de Inicio/Parada para la
presentacion de diapositivas.

Haga clic en el boton [Registro] para agregar nuevos eventos al programa.
Haga clic en el botén [Eliminar] para eliminar eventos del programa.

Haga clic en el botén [Eliminar todo] para borrar todos los eventos registrados
en la programacioén actualmente seleccionada.

Haga clic en el botén [Volver] para volver a la pantalla de gestion de programas.
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3.1 Control web del proyector (continuacion)

3.1.8 Configuraciones de fecha/hora

Visualiza y configura los ajustes de fecha y
hora.

Elemento

Descripcion

Fecha actual

Configura la fecha actual en formato afio/mes/dia.

Hora actual

Configura la hora actual en formato hora:minuto:segundo.

Horario de verano

Haga clic en la casilla de verificacion [ENCENDIDOQO] para
habilitar el horario de verano y configurar los elementos que
siguen.

Inicio Configura la fecha y hora en las que comienza el horario de verano.
Mes Configura el mes en el que comienza el horario de verano (1~12).
Semana Configura la semana del mes en la que comienza el horario

de verano (Primera, 2, 3, 4, Ultima).
Dia Configura el dia de la semana en el que comienza el horario
de verano (Dom, Lun, Mar, Miér, Jue, Vier, Sab).
Hora hora Configura la hora en la que comienza el horario de verano (0~23).
minuto | Configura el minuto en el que comienza el horario de verano (0~59).

Fin Configura la fecha y hora en las que termina el horario de verano.
Mes Configura el mes en el que termina el horario de verano (1~12).
s Configura la semana del mes en la que termina el horario de

emana . oy
verano (Primera, 2, 3, 4, Ultima).
Dia Configura el dia de la semana en el que termina el horario
de verano (Dom, Lun, Mar, Miér, Jue, Vier, Sab).
H hora Configura la hora en la que termina el horario de verano (0~23).
ora
minuto | Configura el minuto en el que termina el horario de verano (0~59).

(continua en la pagina siguiente)
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3.1 Control web del proyector - Configuraciones de fecha/hora (continuacién)

Elemento Descripcion

Configura la diferencia de hora. Ajuste la misma diferencia
Diferencia horaria de hora que configur6 en su PC. Si esta en duda, consulte
a su gerente de IT.

Configura la direccion del servidor SNTP en el formato de IP.
Direccién de * La direccién cont.ie.ne no sélo Iq direccién IE sino también
servidor SNTP el’r)ombre de domllnlo, si se configura el serwldor DI\!S.

valido en los Configuraciones de red. La longitud maxima
SNTP del nombre del host o dominio es de 255 caracteres.

Configura el intervalo con el que se debe recuperar
Ciclo la informacion de Fecha y Hora del servidor SNTP
(hora:minuto).

Haga clic en el botén [Aplicar] para guardar los ajustes.

(NOTA - Los ajustes de la nueva configuracién se activaran después de
reiniciar la conexion a la red. Cuando cambie los ajustes de configuracion,
tendra que reiniciar la conexioén a la red. Podra reiniciar la conexion de red con
la opcién Reiniciar red del menu principal. (E365).

* Si conecta el proyector a una red existente, consulte con el administrador de
la red antes de configurar direcciones de servidores.

* Para habilitar la funcion SNTP, debe configurarse la diferencia de hora.

* El proyector recuperara la informacién de Fecha y Hora del servidor de hora 'y
anulara los ajustes de hora cuando se habilite el SNTP.

* La hora del reloj interno puede no mantenerse exacta. Se recomienda utilizar
\el SNTP para mantener una hora exacta.

J
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3.1 Control web del proyector (continuacion)

3.1.9 Configuraciones de seguridad

Visualiza y configura contrasefias y otros
ajustes de seguridad.

Elemento

Descripcion

Cuenta de usuario

Configura el nombre de usuario y la contrasefa.

Nombre de usuario

Configura el nombre de usuario.
La longitud del texto puede ser de hasta 32 caracteres
alfanumeéricos.

Contrasefia

Configura la contrasefia.
La longitud del texto puede ser de hasta 255 caracteres
alfanuméricos.

Introduzca
contrasefia de nuevo

Vuelva a introducir la contrasefa anterior, para verificacion.

Control de red

Configura la Contrasefia de autentificacion de Puerto de
control de red 1 (Puerto:23), Puerto de control de red 2
(Puerto:9715), Puerto PJLink™ (Puerto:4352), Puerto de Mi
Imagen (Puerto:9716) y Puerto de Mensajeria (Puerto:9719)
(C346).

Contrasefia de
autentificacion

Configura la contrasefia de autenticacion. La longitud del
texto puede ser de hasta 32 caracteres alfanuméricos.

Password di
Autenticazione

Vuelva a introducir la contrasefia anterior, para verificacion.

Presentacion de Red

Ajuste de una Contrasefia de autenticacion utilizada en el
modo Presentacion de red. La funcion de autenticacion se
deshabilita cuando no hay una Contrasefia de autenticacion
establecida.

Contrasefia de Configura la contrasefia de autenticacion. La longitud del
autentificacion texto puede ser de hasta 15 caracteres alfanuméricos.
Password di . . - . e
Autenticazione Vuelva a introducir la contrasefa anterior, para verificacion.
SNMP Configura el nombre de la comunidad si se utiliza SNMP.
Nombre de Configura el nombre de la comunidad. La longitud del texto
comunidad puede ser de hasta 64 caracteres alfanuméricos.

Haga clic en el botéon [Aplicar] para guardar los ajustes.
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3.1 Control web del proyector - Configuraciones de seguridad (continuacién)

NOTA - Los ajustes de la nueva configuracion se activaran después de
reiniciar la conexion a la red. Cuando cambie los ajustes de configuracion,
tendra que reiniciar la conexion a la red. Podra reiniciar la conexion de red con
la opcidn Reiniciar red del menu principal. (E365).

* Solo pueden utilizarse los nimeros '0-9' y las letras del alfabeto 'a-z' y 'A-Z'".
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3.1 Control web del proyector (continuacion)

3.1.10 Control del proyector

O~ e il —— Las operaciones del proyector podran

efectuarse con los elementos en la pantalla.
Las categorias de los elementos se muestran
en el menu principal.

La mayoria de los elementos tiene un submenu.
Vea los detalles en la tabla que sigue.

4 . . T . .
NOTA - El valor ajustado puede no coincidir con el valor real, si el usuario
cambia el valor en forma manual. En ese caso, actualice la pagina haciendo
clic en el boton [Actualizar].

\

Elemento

POTENCIA

FUENTE DE ENTRADA

MODO IMAGEN

EN BLANCO ENCENDIDO/APAGADO

SILENCIAR

FIJA
PRINCIPAL

MAGNIFIQUE

POSICION MAGNIFIQUE V

POSICION MAGNIFIQUE H

PLANTILLA

MI IMAGEN

ELIMINAR MI IMAGEN

(continua en la pagina siguiente)
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3.1 Control web del proyector - Control del proyector (continuacion)

Elemento

IMAGEN

BRIGHTNESS

CONTRAST

HDCR

ACCENTUALIZER

GAMMA

COLOR TEMP

COLOR

TINT

SHARPNESS

ACTIVAR IRIS

MI MEMORIA

VISUALIZ

ASPECTO
El parametro seleccionado no podra definirse en funcion de la sefial de
entrada.

OVER SCAN

POSILV

POSI.H

FASE H

AMPLI H

EJECUTAR AJUSTE AUTO

ENTR.

PROGRESIVO

VIDEO N.R.

ESP. COLOR

FORMATO VIDEO

FORMATO HDMI

RANGO HDMI

ENTRADA COMPUTER

BLOQ. IMG.

(continda en la pagina siguiente)
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3.1 Control web del proyector - Control del proyector (continuacion)

Elemento

COLOCACION

EJECUTAR TRAPEZ. AUTO

TRAPEZOIDAL KEYSTONE V

KEYSTONE H

Posicion de esquina
AJUSTE PERF.

Distorsion de linea

MODO ECO AUTO

LAMPARA Y FILTRO |MODO ECO

MENS.FILTRO

OPTIMIZ. IMAGEN

INSTALACION

MODO ESPERA

NOTA - La funcién de red no esta disponible cuando el MODO
ESPERA esta definido en AHORRO vy el proyector se encuentra

en el modo espera. Conecte el proyector a la red tras ajustar
MODO ESPERA a NORMAL.

AUDIO

VOLUMEN

ALTAVOZ

FUENTE DE AUDIO

NIVEL MIC

VOLUMEN MIC

PANTALLA

IDIOMA
Haga clic en el boton [Aplicar] para cambiar el idioma de la pantalla Web
segun el ajuste del idioma seleccionado en el proyector.

POSICION DE MENU V
POSICION DE MENU H

EN BLANCO

BLANCO AUTO.

ARRANQUE

Bloqueo Pant.

MENSAJE

PLANTILLA

C.C.- MOSTRAR

C.C. - MODO

C.C. - CANAL

(continua en la pagina siguiente)
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3.1 Control web del proyector - Control del proyector (continuacion)

Elemento

BUSCA AUTO

TRAPEZ. AUTO

ENCEND. DIRECTO

OPC. APAGADO AUTOM.

MI BOTON-1/2

MI FUENTE

FREC REMOTO

Abandonar Modo Presentador

Fuerza la salida del modo Presentador.

Consulte el capitulo 4 para obtener mas informacion sobre el Modo
Presentador. (EQ77)

SERVICIO
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3.1 Control web del proyector (continuacion)

3.1.11 Control remoto

Las funciones del control remoto incluido se
asignan a la pantalla Control remoto Web.

No intente controlar el proyector al mismo
tiempo con el control remoto del mismo y a
través de Control remoto a través de la Web.
Eso puede causar algunos errores de
funcionamiento del proyector.

+ Ol (STANDBY/ON)
« COMPUTER IN1
* COMPUTER IN2
* LAN

*«USB TYPE A

« USB TYPE B

e HDMI 1

e HDMI 2

* VIDEO

« EN BLANCO

s FIJA

* SILENCIAR
cAIV/ <M

* INTRO

* MENU

* REPOS

* PAGINA ARRIBA
* PAGINA ABAJO
* PRES. DIAPOS.

(NOTE - Una operacion puede ejecutarse con un solo clic. Para que la
accion se realice de forma continua se debera hacer clic en el boton de forma
repetida.

* Al hacer clic en el boton de forma repetida es posible que determinados

comandos no se envien correctamente. Haga clic en él a intervalos.

» Cuando se presiona el boton [(]] , aparece una ventana de mensaje para

confirmar la operacion. Si desea controlar la potencia, presione [Aceptar]; en
kc:aso contrario, presione [Cancelar].
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3.1 Control web del proyector (continuacion)

3.1.12 Estado del proyector

Muestra los pardmetros y el estado actual del
proyector.

- e o

Elemento Descripcion
Estado de error Muestra el estado de error.
Timer lamp Muestra el tiempo de utilizacion de la lampara.
Timer filtro Muestra el tiempo de uso del filtro.
Estado de potencia Muestra el estado de alimentacion.
Estado de entrada Muestra la fuente de sefal de entrada.
Egaglsggo encendido/ Muestra el estado (activado/desactivado) de En blanco.
Silenciar Muestra el estado (activado/desactivado) de Silenciar.
Congelar Muestra el estado de Fija.
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3.1 Control web del proyector (continuacion)

3.1.13 Reiniciar red

Reinicia la conexién de red del proyector.

- e TS

Elemento Descripcion

Reinicia la conexion de red del proyector a fin de activar

Reiniciar ) ' =
nuevos ajustes de configuracion.

NOTA - El reinicio requiere que usted vuelva a iniciar la sesion, a fin de
controlar o configurar posteriormente el proyector mediante un navegador de la
Web. Espere 30 segundos o mas después de hacer clic en el botén [Reiniciar]
para iniciar la sesion nuevamente.
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3.1 Control web del proyector (continuacion)

3.1.14 Prueba de conexion

-~ Comprueba sila red se esta conectando a un
EErET N servidor DNS o SNTP, etc.

Elemento Descripcion

Haga clic en el boton [Ejecutar] para probar la conexion tras

Direccion IP de destino |, . ; -
introducir la direccién IP a la que desea conectarse.

Ejemplo de visualizacion de conexion realizada correctamente :

PING 192.168.1.200 ¢192.168.1.200): 56 data bytes

64 bytes from 192,168.1.200: seq=0 ttl=128 time=2.136 ms
&4 bytes from 192,168.1.200: seq=1 ttI=128 time=0.524 ms
--- 192,1568.1.200 ping statistics ---

2 packets transmitted, 2 packets received, 0% packet loss
round-trip min/avg/max = 0,.524/1.330/2, 136 ms

Ejemplo de visualizacion de conexién fallida :

PIMG 192.168,100.200 {192,168.100.200): 56 data bytes

Destination host unreachahble.

(NOTA - Confirme la informacion de la direccion IP de destino con el
administrador de red.

* La prueba de conexién podria generar un error, incluso si la conexion se
realiza correctamente, cuando los paquetes de comprobacion de la conexion
se desechan antes de llegar al destino, por motivos de configuracion de
firewall, filtrado de paquetes u otros motivos.

\. El resultado de la prueba de conexion se muestra Unicamente en inglés.
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3.2 Crestron e-Control®

Computer in 1

ESren

Pestanfa

Aparece en primer lugar la ventana Main que se
muestra arriba. No obstante, si ha activado User
Password en la ventana Tools (E471), se mostrara
un didlogo como el mostrado a la derecha
solicitandole la introduccion de la contrasefia; no
se permitira ninguna operacion hasta que haya
introducido la contrasefia. Después de introducir
la contrasefia predeterminada, el dialogo
desaparece y se mostrara la ventana Main.
Como se muestra a continuacion, puede
abrir una ventana haciendo clic en la saliente
correspondiente de la parte superior derecha
de la ventana.

[

Dialogo User Password

Pestafa Descripcion
Cierra la sesion de e-Control®.
Logout Esta saliente aparece solo cuando esta activada la User Password
de la ventana Tools.
Tools Abre la ventana Tools (EA71).
Info Abre la ventana Info (EJ73).
Contact IT Help Abre la ventana Help Desk (£Q74).
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3.2 Crestron e-Control® (continuacién)

(NOTA - Si Crestron e-Control de Configuraciones de red (£145) esta )

configurado como Apagado, no se puede usar Crestron e-Control® para controlar

el proyector. Active Crestron e-Control y cierre el navegador web. A continuacion,

reinicie el navegador web e introduzca la direccion IP del proyector.

* Crestron e-Control® so6lo admite inglés.

* Si la conexién ha finalizado, aparecera la pantalla “Loading”. Compruebe

la conexion entre el proyector y el ordenador. A continuacion, vuelva atras o

actualice la pagina Web.

* El control desde Crestron e-Control® solo se permite a través de la LAN
\alémbrica.
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3.2 Crestron e-Control® (continuacion)

3.2.1 Ventana Main

HITACHI

Puede utilizar los controles basicos del proyector desde esta pantalla.

NOTA - Si el proyector esta en modo espera, solo puede utilizarse el boton
[Power].

)

1 Haga clic en un botén y actue como se indica.

Boton Descripcion
Power Conecta y desconecta la alimentacion eléctrica.
Vol -/ Vol + Ajusta la configuracion de volumen.
Mute Activa y desactiva silenciamiento.

2 Sources List
Puede hacer clic en un botdn para cambiar el canal de entrada. El cursor se
desplazara en funcién del puerto de entrada seleccionado actualmente.

Boton Descripcion
Computerinl Configura el puerto para COMPUTER IN1.
Computer in2 Configura el puerto para COMPUTER IN2.
LAN Configura el puerto para LAN.

USB Type A Configura el puerto para USB TYPE A.
USB Type B Configura el puerto para USB TYPE B.
HDMI 1 Configura el puerto para HDMI 1.
HDMI 2 Configura el puerto para HDMI 2.
Video Configura el puerto para VIDEO.
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3.2 Crestron e-Control® - Ventana Main (continuacién)

3 Haga clic en un botdn y actie como se indica. Para mostrar los botones ocultos,
haga clic en los iconos <« / » de los extremos izquierdo y derecho.

Boton Descripcion

Freeze Activa y desactiva Fija.

Contrast Ajusta la configuracion de contraste.

Brightness Ajusta la configuracion de brillo.

Color Ajusta la configuracion de color.

Sharpness Ajusta la configuracion de nitidez.
Controla el ajuste de ampliacion usando los botones [+] / [-].

Magnify Use los botones [A] [ V] [«] [»] para desplazarse al area que
desea ampliar.

Auto Ejecuta el ajuste automatico.

Blank Activa y desactiva la pantalla En blanco.

4 Haga clic en el botén y actue de la misma forma que con el control remoto.

Botén Descripcion
Menu Se le asigna la misma funcién que el boton MENU.
Enter Se le asigna la misma funcién que el boton ENTER.
Reset Se le asigna la misma funcion que el boton RESET.

Se le asigna la misma funcion que el boton A.
Se le asigna la misma funcién que el boton V.
Se le asigna la misma funcién que el boton «.
Se le asigna la misma funcién que el boton ».

VI A <D>»
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3.2 Crestron e-Control® (continuacion)

3.2.2 Ventana Tools
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Configure los parametros entre el proyector y el sistema de control Crestron®.
Haga clic en el botén [Exit] para volver a la ventana Main.

NOTA - Si se usan caracteres de doble byte, el texto o cifras introducidos no
pueden establecerse correctamente.

» Ninguno de los elementos de esta ventana puede quedar vacio.

1 Crestron Control
Configure los parametros de los dispositivos del sistema de control Crestron®.

Elemento Descripcion
IP Address Configure la direccion IP del sistema de control.
IPID Configure el IP ID del sistema de control.
Port Especifique el numerq de_puerto utilizado por el sistema de
control para la comunicacion.

Para aplicar los ajustes, haga clic en el boton [Send].

2 Projector
Configura los parametros de red del proyector.

Elemento Descripcion
Projector Name Configura el nombre del proyector. La longitud del nqmbre del
proyector puede ser de hasta 64 caracteres alfanuméricos.
L . Configura el nombre de ubicacion del proyector. Puede especificar
ocation f 2
un nombre de Location de hasta 32 caracteres alfanuméricos.
. . Configura el nombre de usuario del proyector. Puede especificar
Assigned To: i o
un nombre de usuario de hasta 32 caracteres alfanumeéricos.

Los simbolos que puede utilizar son el espacio y los siguientes: "#$%&'()*+,-./;;<=>?@[N\"_"{[}~
Para aplicar los ajustes, haga clic en el botén [Send].
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3.2 Crestron e-Control® - Ventana Tools (continuacion)

2 Projector (continuacion)
Configura los parametros de red del proyector.

Elemento Descripcion
DHCP Habilita el DHCP.
IP Address Configura la direccioén IP cuando el DHCP esta inhabilitado.

Subnet Mask

Configura la mascara de subred cuando el DHCP esta
inhabilitado.

Default Gateway

Configura la puerta de enlace predeterminada cuando el DHCP
esta inhabilitado.

DNS Server

Configura la direccién del servidor DNS cuando DHCP se
encuentre desactivado.

Para aplicar los ajustes, haga clic en el botén [Send)].

3 User Password

Configura la User Password. Para pedir la introduccion de la User Password
antes de abrir e-Control®, seleccione la casilla de comprobacion.

Elemento

Descripcion

New Password

Configura la contrasefia.
Puede especificar una contrasefia de hasta 26 caracteres
alfanuméricos. Los simbolos que puede utilizar son el espacio
y los siguientes:

"#$%& )"+, [<=>?@N"_{I}~

Confirm

Vuelva a introducir la contrasefia anterior, para verificacion.
Si la contrasefia es incorrecta, aparece un mensaje de error.

Para aplicar los ajustes, haga clic en el botén [Send].

4 Admin Password

Configura la Admin Password. Para pedir la introduccion de la Admin Password
antes de mostrar la ventana Tools, seleccione la casilla de comprobacion.

Elemento

Descripcion

New Password

Configura la contrasefia.
Puede especificar una contrasefa de hasta 26 caracteres
alfanuméricos. Los simbolos que puede utilizar son el espacio
y los siguientes:

"#$%&'()*+,-./:;<=>?@N\"_{|}~

Confirm

Vuelva a introducir la contrasefia anterior, para verificacion.
Si la contrasefia es incorrecta, aparece un mensaje de error.

Para aplicar los ajustes, haga clic en el botén [Send].
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3.2 Crestron e-Control® (continuacion)

3.2.3 Ventana Info
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Muestra los parametros y el estado actual del proyector.
Haga clic en el botén [Exit] para volver a la ventana Main.

1 Projector Information

Elemento

Descripcion

Projector Name

Visualiza los ajustes de nombre del proyector.

Location Muestra el nombre de ubicacion del proyector.

MAC Address Muestra la direccion MAC de la LAN alambrica del proyector.
. Muestra la resolucion y la frecuencia vertical de la entrada de

Resolution

sefal seleccionada en el proyector.

Lamp Hours

Muestra el tiempo de utilizacion de la lampara.

Assigned To:

Muestra el nombre de usuario del proyector.

2 Projector Status

Elemento

Descripcion

Power Status

Muestra el estado de alimentacion.

Input Source

Muestra la fuente de sefal de entrada.

Picture Mode

Muestra la configuracion del modo de imagen.

Installation

Muestra la configuracion de instalacion.

Eco Mode

Muestra la configuracién del modo eco.

Error Status

Muestra el estado de error.

NOTA - El Projector Name, la Location y el nombre de usuario de Assigned
To: pueden aparecer truncados si son demasiado largos.
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3.2 Crestron e-Control® (continuacién)

3.2.4 Ventana Help Desk

Envia/recibe mensajes a/del administrador para Crestron RoomView® Express y

Fusion RV®.
Boton Descripcion
Send Envia un mensaje.
[ Comprueba el mensaje recibido.
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3.2 Crestron e-Control® (continuacién)

3.2.5 Alerta de emergencia

HITACHI

Cuando el administrador de Crestron RoomView® Express y Fusion RV® envia un
mensaje de alerta, se mostrara en la pantalla.

Puede responder al mensaje de alerta a través de un formato de chat. Introduzca
un mensaje en el recuadro bajo el mensaje de alerta y haga clic en el boton [Send].

(NOTA » Para mas informacion sobre la alerta de emergencia, consulte el
manual de Crestron RoomView® Express o Fusion RV®.

* El mensaje de alerta de Crestron RoomView® y Fusion RV® se muestra en
la pantalla del proyector de modo similar al texto en tiempo real de la funcion
Mensajero. (£182) Si se esta mostrando en la pantalla otro texto en tiempo
real, sera sobrescrito por el mensaje de alerta. No obstante, si la prioridad del
texto en tiempo real se considera alta, el mensaje de alerta no aparecera en
la pantalla. Para mas informacion, consulte el manual para la aplicacion del

\Mensajero.
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47 PresentacioniderRed

4.1 Esquema

El proyector puede mostrar o reproducir las imagenes de pantalla del ordenador
y los datos de audio que se transmiten a través de la red. Esta funcion de
Presentacion de Red le ayuda a realizar sus presentaciones y celebrar
conferencias sin problemas.

Para usar la Presentacion de Red, se necesita “LiveViewer”, una aplicacion
exclusiva. Esta disponible en el CD del paquete combinado de aplicaciones para
su instalacion.

Para mas informacién sobre la Presentacion de Red e instrucciones de
instalacion de “LiveViewer”, consulte el manual de “LiveViewer”.

(NOTA - El uso de la funcién "LiveViewer" depende del modelo de ordenador )

que esta utilizando. Si desea utilizar el ultimo "LiveViewer", consulte el
elemento del grupo adecuado en el Manual de usuario de "LiveViewer". Este
modelo estara en el grupo de H.

* Si es usuario de Mac, descargue el software del sitio web. Consulte 2.5.

Aplicaciones.
\ J
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4.2 Modo de visualizacion

LiveViewer cuenta con dos modos de visualizacion, modo PC Unico y modo PC
Multiple.

4.2.1 Modo PC Unico

El modo PC Unico puede mostrar imagenes a pantalla completa desde un
ordenador en el proyector/conmutador a través de una conexion LAN inalambrica
0 una conexién LAN alambrica.

m Modo Presentador

En el modo PC Unico, el proyector puede estar ocupado con un ordenador

y bloquear el acceso desde cualquier otro ordenador (si se activa Modo
Presentador en LiveViewer). Al hacer su presentacion no tendra que preocuparse
de que la imagen de la pantalla cambie inesperadamente a una imagen enviada
por otro ordenador. El Modo Presentador puede activarse en el menu de opciones
de LiveViewer.

4.2.2 Modo PC Mdltiple

El proyector puede mostrar imagenes de hasta cuatro ordenadores conectados al
mismo tiempo.
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4.3 Modo Proyector Mdultiple

En el modo Proyector Multiple/Multipantalla, es posible conectar hasta 12
proyectores o conmutadores al ordenador a través de una conexion LAN
inalambrica o alambrica al mismo tiempo.

Esta funcion esta destinada exclusivamente a usuarios de Windows.

4.4 Modo Control de Moderador

Un ordenador puede asignarse como Moderador (Host) para controlar los demas
ordenadores (Clientes) o conmutadores conectados con el proyector a través

de una conexién LAN inalambrica o alambrica. Dado que los clientes no pueden

controlar LiveViewer y el proyector, el Host puede continuar con la programacion
segun lo previsto correctamente y con seguridad.

Moderador (Host)

Clientes

Esta funcion esta destinada exclusivamente a usuarios de Windows.
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4.5 Numero de puerto

A continuacion se muestran los numeros de puerto utilizados para LiveViewer.

N.° de puerto |Protocolo
5500 TCP
5900 TCP
9720 TCP

NOTA
» Cuando otra aplicacion utiliza los puertos indicados anteriormente, LiveViewer
y Projector Quick Connection podrian no funcionar.
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5. Euncion Mifimagen

El proyector puede visualizar imagenes fijas que se transfieren a través de la red.
Es posible asignar un maximo de 4 archivos de imagen.

Dutmes bmace B Crasta ¥ Fie |
Cutmoe mage b Creste G !-I
|

La transmisiéon MI IMAGEN requiere una aplicacion exclusiva para su Ordenador.
Use la aplicacion para transferir los datos de imagen.

Para informacién sobre los ajustes y operaciones necesarios para el ordenador y
el proyector, consulte el manual de la aplicacion.

Para visualizar la imagen transferida, seleccione el elemento MI IMAGEN en el
menu RED. Para obtener mas informacién, vea la descripcién del elemento

MI IMAGEN en el menu RED.
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(NOTA - Utilizando MY BUTTON que registré MI IMAGEN se puede visualizar )
la imagen transferida. (EdMenu OPC. en la Guia de funcionamiento)
« El archivo de imagen puede visualizarse también utilizando la funcién de
programacion desde el navegador de la Web. (EJ94)
« Si visualiza los datos de Ml IMAGEN en la pantalla mientras utiliza la
funcion de Visualizacion USB, la aplicacion para la pantalla USB se cerrara.
Para reiniciar la aplicacion, salga de la funcion Ml IMAGEN; el software del
proyector, LiveViewerLiteForUSB.exe, volvera a funcionar. (EAVisualizacién
USB en la Guia de funcionamiento)
* Si los datos se transmiten por LAN inalambrica y alambrica a la vez, el proyector
kpodria no ser capaz de procesar los datos correctamente. )
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6. Funcion de Mensajero

G- FEuncionidelMiensajero

6.1 Esquema

El proyector puede mostrar los datos de texto transmitidos a través de lared en la
pantalla y reproducir datos de audio en el proyector.

Los datos de texto podran mostrarse en la pantalla de dos formas. Una consiste
en mostrar el texto transferido desde el ordenador en tiempo real, mientras

que la otra consiste en elegir los datos de texto almacenados en el proyector y
mostrarlos.

Es posible almacenar hasta 12 fragmentos de datos de texto.

Transferencia de datos de texto

B} abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWXYZ
[ 0123456789

’ [ Today’s Topics The chemical ...

Today's Topics

.
.
Th hemical cl: i
e [} WARNING! FIRE ALERT!
The PE is performed at =

gym because today due §

to bad weather.

Visualizacion de datos de texto (ej. )

Eile [dt Helb Send Lock

BEE R A-E-0-T

| M | Cwcovery Cdt |
Tie

Syncheonason of S
[]itm baxhgpcarel ek e rmber s, (98] |zt 10,100 [
[Ccharacter spiary made Sartup ugday )

Image M'M.-I Drplay ory I | Loy ol el ]
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La funcidon de Mensajero requiere una aplicacién exclusiva para su ordenador.
Para editar, transferir, y visualizar datos de texto, utilice la aplicacion.

Para informacion sobre los ajustes y operaciones necesarios para el ordenador y
el proyector, consulte el manual de la aplicacion.

6.2 Idiomas admitidos

A continuacion se muestran los idiomas que puede mostrar la funcién Mensajeria.

Inglés, francés, aleman, espafiol, italiano, noruego, neerlandés, portugués
(Portugal), sueco, finlandés, danés, portugués (Brasil), indonesio, lituano, estonio,
letdén, polaco, checo, hungaro, esloveno, croata, ruso, turco, griego, japonés,
chino simplificado, chino tradicional, coreano, viethamita

6.3 Estilo de visualizaciéon

Existen cuatro tipos de estilo de visualizacion de mensajes. A continuacion se
muestra la descripcién de cada uno de los estilos.

1) Desplazamiento (Scroll) Todav's
El mensaje se desplaza hacia la izquierda en The chemical class
el area de visualizacion de mensajes.

2) Cuadro (Box)
El mensaje se desplaza hacia arriba en el area
de visualizacién de mensajes cuadrada.
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3) Emergente (Pop on)

El mensaje se muestra en visualizacion
completa en el area de visualizacion de CAUTION !!
mensajes cuadrada.

Immediately, Turn off the
projector main swi

4) Lateral de la imagen (Picture Side)

El mensaje se muestra en el area de
visualizacion de mensajes, a la derecha o a la
izquierda.

Este estilo esta disponible Unicamente con
proyectores modelo WXGA y WUXGA.

rNOTA « « Utilizando MY BUTTON que regstr6 MENSAJERO se puede activarp
desactivar la visualizacién de texto del mensajero. (Ed(Menu OPC. en la Guia
de funcionamiento)
« El archivo de texto puede visualizarse también utilizando la funcién de
programacion a través del navegador de la Web. (E194)
« Si los datos se transmiten por LAN inalambrica y aldmbrica a la vez, el
kproyector podria no procesar los datos correctamente.
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7 EuncionlPuenteldelied

Este proyector esta equipado con la funcion PUENTE DE RED, para realizar la
conversion mutua de un protocolo de red y una interfaz serie.

Al utilizar la funciéon PUENTE DE RED, un ordenador conectado al proyector

a través de la LAN en Modo inalambrico o Modo alambrico podra controlar un
dispositivo externo a través de comunicaciones RS-232C utilizando el proyector
como terminal de red.

Datos TCP/IP > Gambio de protocold S

LAN en Modo
alambrico RS-232C

Cable RS-232C
Ordenador ‘w
LAN en Modo e ——

inalambrico
Puerto LAN

Dispositivo
externo

Puerto CONTROL
Puerto USB TYPE A

7.1 Conectar dispositivos

1) Conecte el puerto LAN del proyector al puerto LAN del ordenador con un cable
LAN o conecte el adaptador USB inalambrico al puerto USB TYPE A.

2) Conecte el puerto CONTROL del proyector y el puerto RS-232C del dispositivo
con un cable RS-232C, para comunicacion RS-232C.

NOTA -« Antes de conectar los dispositivos, lea los manuales de los mismos
para garantizar la conexion.

Para la conexiéon RS-232C, compruebe las especificaciones de cada puerto
y utilice el cable adecuado. (EdConnection to the ports en la Guia de
funcionamiento - Technical)
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7.2 Configuracion de la comunicacion

Para configurar la comunicacion utilizando PUENTE DE RED para el proyector,
use los elementos del mend COMUNICACION. Abra el menu del proyector y
seleccioneel mend OPC. - SERVICIO - COMUNICACION. (EdMent OPC. >
SERVICIO > COMUNICACION en la Guia de funcionamiento)

1) En el mend TIPO DE COMUNICACION, seleccione PUENTE DE RED
(INALAMBR o ALAMBRICA dependiendo del tipo de conexién que use) para
el puerto CONTROL.

2) Mediante el meni CONFIGURACION EN SERIE, seleccione la velocidad
media de transferencia y la paridad del puerto CONTROL, de acuerdo con la
especificacion del puerto RS-232C del dispositivo conectado.

Elemento Condicién
VE'-BC/)\%'S%%EN 4800bps/9600bps/19200bps/38400bps
PARIDAD NINGUNO/IMPAR/PAR
Longitud de datos | 8 bit (fija)
Bit de inicio 1 bit (fijo)
Bit de parada 1 bit (fijo)

3) Al utilizar el meni METODO DE TRANSMISION, ajuste el método adecuado
para el puerto CONTROL segun su utilizacion.

(NOTA - La opcién APAGADO se selecciona para el TIPO DE COMUNICACION )
como configuracion predeterminada.
+ Con el menti COMUNICACION, configure la comunicacién. Recuerde que
una configuracion incorrecta podria causar un funcionamiento incorrecto de la
comunicacion.
» Cuando se selecciona uno de los ajustes de PUENTE DE RED en el menu
TIPO DE COMUNICACION, no pueden recibirse los comandos RS-232C a
ktravés del puerto CONTROL.

7.3 Puerto de comunicacion

Para la funciéon PUERTO DE RED, envie los datos del ordenador al proyector
utilizando el Puerto de Puente de Red configurado en Configuraciones de
puerto del navegador. (46)

9719, 9720, 5900, 5500 y 4352, puede configurarse como numero de Puerto

NOTA - Cualquier nimero entre 1024 y 65535, excepto 41794, 9715, 9716,
de Puente de Red. Se establece en 9717 como configuracién predeterminada.
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7.4 Método de transmision

El método de transmisién puede seleccionarse en los menus, sélo cuando se

selecciona el PUENTE DE RED para el TIPO DE COMUNICACION.

(EQMend OPC. > SERVICIO > COMUNICACION en la Guia de funcionamiento)
DUPLEX MEDIO < DUPLEX COMPLETO

7.4.1 DUPLEX MEDIO

Este método permite que el proyector realice una comunicacion bidireccional,
pero solo se permite una direccion cada vez, bien transmitir o recibir datos.

El método no permite que el proyector reciba los datos del ordenador mientras
espera datos de respuesta de un dispositivo externo. Una vez que el proyector
reciba los datos de respuesta de un dispositivo externo o cuando el tiempo limite
de respuesta haya pasado, el proyecto puede recibir los datos del ordenador.
Eso significa que el proyector controla la transmision y recepcion de los datos
para sincronizar la comunicacion.

Para utilizar el método DUPLEX MEDIO, configure el TIEMPO LIMITE DE
RESPUESTA siguiendo las instrucciones de abajo.

Datos TCP/IP> (Cambio de protocolo

Wired LAN RS-232C
Cable LAN Cable RS-232C

rdenador Dispositivo externo

S

LAN inalambrica

Datos de transmision

Datos de transmision

Tiempo limite de

Datos de rechazo respuesta

Datos de respuesta

Datos de respuesta Datos de rechazo

Mediante el ment TIEMPO LIMITE DE RESPUESTA, ajuste el tiempo de
espera de datos de respuesta desde un dispositivo externo. (CAMenu OPC. >
SERVICIO > COMUNICACION en la Guia de funcionamiento)

APAGADO © 1s + 2s « 3s (= APAGADO)
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7.4 Método de transmision (continuacién)

(NOTA - Con el método DUPLEX MEDIO, el proyector puede enviar un )
maximo de 254 bytes a una vez.

* Si no es necesario supervisar los datos de respuesta desde un dispositivo
externo y el TEIMPO LIMITE DE RESPUESTA esta ajustado en APAGADO, el
proyecto puede recibir los datos desde el ordenador y enviarlos a un dispositivo
externo continuamente.

kLa opcion APAGADO esta seleccionada como configuracion predeterminada.

y,

7.4.2 DUPLEX COMPLETO

Este método permite que el proyector realice una comunicacion bidireccional,
transmitiendo y recibiendo datos al mismo tiempo, sin supervisar los datos de
respuesta desde un dispositivo externo.

Con este método, el ordenador y un dispositivo externo enviaran los datos sin
sincronizacion. Si es necesario sincronizarlos, configure el ordenador para
realizar la sincronizacion.

NOTA - Cuando el ordenador controla la sincronizacion de recepciones y
transmisiones, el dispositivo externo podria no controlarse correctamente en
funcion del estado del procesamiento de datos del proyector.
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8L @trasifuimciones

8.1 Alertas de correo electréonico

El proyector puede enviar automaticamente un mensaje de alerta a las
direcciones de correo electronico especificadas cuando detecte alguna condicién
que requiera mantenimiento, o detecte un error.

(que esté utilizando.

(NOTE - Pueden especificarse hasta cinco direcciones de correo electronico.
* El proyector puede no lograr enviar un correo electrénico si se queda
repentinamente sin alimentacion.

* Esta funcién no esta disponible si usa un servidor de correo que requiere
autenticacion para el envio de correo electrénico.
* Los correos podrian no enviarse correctamente, segun el entorno de correo

\

Las alertas disponibles como alertas de correo electronico son las siguientes.

Elemento

Descripcion

Error de la cubierta

La tapa de la lampara no se ha fijado correctamente.

Error del ventilador

El ventilador de enfriamiento no esta funcionando.

Error de la ldmpara

La ldmpara no se enciende, y existe la posibilidad de que la
parte interior se haya calentado.

Error de temperatura

Existe la posibilidad de que la parte interior se haya calentado.

Error del flujo de aire

La temperatura interna esta elevandose.

Error de frio

Existe la posibilidad de que la parte interior se haya enfriado
demasiado.

Error del filtro

Fin del tiempo de utilizacion del filtro de aire.

Otro error

Errores que no son los anteriores.
Si se muestra este error, pongase en contacto con su
distribuidor.

Error al ejecutar el
programa

No se pudieron ejecutar los eventos programados.

Alarma de Timer lamp

Timer lamp ha superado el limite de alarma especificado.

Alarma de Timer filtro

Timer filtro ha superado el limite de alarma especificado.

Alarma de Detector
traslado

Alarma de Detector traslado

(continua en la pagina siguiente)

89




(NOTA - El momento de recepcion del correo electronico de Error del filtro
depende del ajuste de MENS.FILTRO del elemento LAMPARA'Y FILTRO del
menld COLOCACION, el cual determina el periodo durante el que se muestra
en la pantalla del proyector el mensaje del filtro. Se enviara un mensaje de
correo electrénico cuando el filtro supere el limite de uso establecido. No

se enviara correo electrénico de notificacion si MENS. FILTRO se ajusta en
APAGADO. (EdMenu COLOCACION en la Guia de funcionamiento)

* Alarma de Timer lamp es un umbral para la notificacion por correo
electronico del tiempo de la lampara. Cuando el tiempo establecido supere

el limite configurado en Control web del proyector, se enviara un correo
electronico.

» Alarma de Timer filtro es un umbral para la notificacién por correo
electrénico del tiempo del filtro. Cuando el tiempo establecido supere el limite
\configurado en Control web del proyector, se enviara un correo electrénico.
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Para utilizar la funcién de alerta de correo electrénico del proyector, configure los
elementos que siguen mediante un navegador de la Web.

Ajustes de correo (£348)

1) Seleccione [Configuraciones de e-mail] en el menu principal de Control web
del proyector.

2) Configure los elementos de la pagina Configuraciones de e-mail. Consulte el
punto 3.1.5 Configuraciones de e-mail (E148) para obtener mas informacion.

3) Haga clic en el boton [Aplicar] para guardar los ajustes.

4) Haga clic en el botén [Enviar e-mail de prueba] para confirmar que los
ajustes de correo electronico sean correctos.

El correo que sigue se enviara a las direcciones especificadas.

Linea de asunto :Test Mail <Nombre del proyector>
Texto :Send Test Mail

Date <Fecha de prueba>

Time <Hora de prueba>

IP Address <Direccion IP del proyector>

MAC Address <Direccion MAC del proyector>

Configuraciones de alertas (£149)

1) Seleccione [Configuraciones de alertas] en el menu principal de Control web
del proyector.

2) SSeleccione y configure cada elemento de alerta. Consulte el articulo 3.1.6
Configuraciones de alertas (£d49) para mas informacion.

3) Haga clic en el boton [Aplicar] para guardar los ajustes.

Los correos electronicos de averia y advertencia tienen el formato siguiente:

Linea de asunto : <Mail titte>  <Nombre del proyector>

Texto : <Mail text>
Date <Fecha de averia/advertencia>
Time <Hora de averia/advertencia>
IP Address <Direccion IP del proyector>

MAC Address <Direccion MAC del proyector>
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8.2 Administracioén del proyector mediante SNMP

El SNMP (Simple Network Management Protocol) permite administrar la
informacion del proyector sobre estados de averia o de advertencia, desde la
computadora que esta en la red. En la computadora se debera disponer del
software de administracion SNMP para utilizar esta funcion.

NOTA - Se recomienda que las funciones SNMP sean ejecutadas por un
administrador de red.

* El software de administracion SNMP debe estar instalado en la computadora
para monitorear el proyector a través del SNMP.

MIB estandar (MIB-2)
Podra consultar los siguientes elementos definidos en el grupo del sistema de
MIB estandar (MIB-2).

Elemento | Descripcion
sysName Se define el nombre del proyector.
sysLocation Informacion sobre su ubicacion. Presenta la cadena de

caracteres definida en sysLocation (SNMP) en Control web del
proyector - [Configuraciones de red] - [Configuracion comun].
sysContact Informacién de contacto del administrador. Presenta la cadena
de caracteres definida en sysContact (SNMP) en Control web
del proyector - [Configuraciones de red] - [Configuracion comun)].

MIB mejorado

Podra obtener informacion de configuracion utilizando MIB mejorado para
proyectores. MIB mejorado para proyectores puede descargarse desde la pagina
[Configuraciones de puerto] de Control web del proyector.

Captura

Cuando se produce un error o una advertencia en el proyector puede enviarse
una notificacién a la direccién especificada.

Ademas de la alerta de correo electrénico mostrada en 8.1 Alertas por correo
electronico (EJ89), es posible enviar la siguiente notificacion.

Elemento | Descripcion

Inicio frio Cuando se conecte el proyector a la alimentacion, funciona de
la siguiente manera.

* Si el MODO ESPERA esta ajustado en NORMAL, el proyector
cambia de desactivado a modo espera.

* Si el MODO ESPERA esta ajustado en AHORRO, el proyector
cambia de modo espera a activado (la lampara se enciende).
(CdMenu COLOCACION en la Guia de funcionamiento)

Fallo de autentificacion Se detecta acceso a SNMP desde una comunidad SNMP invalida.
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Configure las siguientes funciones a través del navegador de la Web si desea
gestionar el proyector mediante SNMP.

Configuraciones de puerto (E46)

1) Seleccione [Configuraciones de puerto] en el menu principal de Control web
del proyector.

2) Haga clic en [Descargar archivo MIB] para descargar un archivo MIB.

3) Haga clic en la casilla de verificacion [Encendido] para abrir el Puerto SNMP.
Configure la direccion IP a la que enviar la trampa SNMP cuando se produzca
una averia/advertencia.

Configuraciones de seguridad (£357)

1) Seleccione [Configuraciones de seguridad] en el menu principal de Control
web del proyector.

2) Haga clic en [SNMP] y configure el nombre de la comunidad en la pantalla que
se visualiza.

Configuraciones de alertas (L149)

Configure los ajustes para la transmision de trampa de averias/advertencias.

1) Seleccione [Configuraciones de alertas] en el menu principal de Control web
del proyector.

2) Seleccione el elemento de averia/advertencia que desea configurar.

3) Haga clic en la casilla de verificacion [Encendido] para enviar la trampa SNMP
para averias/advertencias. Quite la marca de la casilla de verificacion [Encendido]
si no necesita la transmision de la trampa de SNMP.

4) Haga clic en el botén [Aplicar] para guardar los ajustes.

NOTA - Registre el archivo MIB descargado en el programa de gestion de
SNMP que desea utilizar.

» Asegurese de ejecutar Reiniciar red al modificar la configuracion de
[Configuraciones de puerto] o [Configuraciones de seguridad].
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8.3 Programacion de eventos

La funcién de programacién permite configurar eventos programados, incluidos el
encendido y apagado del equipo. Esto lo convierte en un proyector “autoadministrado”.

Antes de configurar el programa, tenga en cuenta lo siguiente.

rNOTA * El programa también puede configurarse en el menu OPC. -
PROGRAMA del proyector (EdConsulte la Guia de funcionamiento — OPC.).

* Es posible configurar un maximo de 16 programaciones de programa. En una
programacion es posible registrar un maximo de 20 eventos.

« Con la configuracion predeterminada de fabrica no se registran eventos de

la programacién 1 a la 16. Al utilizar la funciéon Programa por primera vez, la
programacion debera configurarse por adelantado.

* La prioridad para los eventos programados es como sigue: 1) fecha especifica 2) semanales.
* Se dispone de hasta 10 fechas especificas para eventos programados.
Cuando se haya programado mas de un evento para la misma fecha y hora,
se dara prioridad a los que tengan numeros menores; por ejemplo, “Fecha
especifica n® 1” tiene prioridad sobre “Fecha especifica n°® 2”, etc.

* El evento de encendido de alimentacién tiene la prioridad mas baja entre
todos los eventos que estan definidos al mismo tiempo.

* Asegurese de ajustar la fecha y la hora antes de habilitar eventos programados. (EJ55)
» Después de haber movido el proyector, verifique los ajustes de fecha y hora
antes de configurar las programaciones.

* La hora del reloj interno puede no mantenerse exacta. Se recomienda utilizar
el SNTP para mantener una hora exacta.

* Algunos errores del proyector (como error de temperatura y error de lampara)
impiden que el proyector ejecute correctamente las funciones y los eventos
programados.

* Los eventos de “Mi Imagen” y “Mensajeria” no se ejecutaran correctamente,
y se producira un estado de "error de ejecucién del programa" si la lampara no
se enciende y/o los datos que deben mostrarse no estan almacenados en el
proyector en el momento de ejecucion del evento programado.

* Los eventos de “Fuente de entrada” y “Mi Imagen” no se ejecutaran si la
funcién de seguridad esta activada y limita el funcionamiento del proyector.

« Si no se introduce un dispositivo de memoria USB en el proyector o no existen
datos de imagen para su visualizacion a la hora del evento programada, se
produce un error de ejecucion del programa contra el evento de presentacion
de diapositivas programado.

» Cuando inicia la presentacién de diapositivas, la fuente de entrada se
cambiara automaticamente al puerto USB TYPE A.

* Los archivos de imagen almacenados en el directorio raiz del dispositivo de
kmemoria USB se visualizaran para la presentacion de diapositivas programada.J
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El procedimiento de configuracion del programa en Control web del proyector se
describe en las siguientes paginas.

Para poder usar la funcién de programa es necesario configurar la programacion.
En la programacion podran registrarse diversos eventos, como por ejemplo
encendido y apagado, cambio de fuente de entrada, asi como la hora de
ejecucion de dichos eventos. Con la configuracion predeterminada de fabrica

no se registran eventos de la programacion 1 a la 16. Ajuste la programacion
siguiendo los pasos indicados a continuacion.

Si la programacién ya ha sido definida, avance hasta el paso 6).

1) Seleccione [Configuraciones de programa] en el menu principal de Control
web del proyector.

Program List

Click "Program Edit" button to edit the program.

Program-1 Program-1

Program Edit i} Copy to

2) Seleccione el numero de programacion en la lista desplegable situada bajo

la lista de programaciones, y haga clic en el botén [Edicion de programacion]
para mostrar la siguiente pantalla de edicion de programacion. A continuacion se
muestra la pantalla de edicion de la Programacion 1.

e T

3) Tras ajustar la hora, los eventos y los parametros, haga clic en [Registro] para
afiadir el nuevo evento.

Haga clic en el botén [Eliminar] si desea eliminar un evento.

Haga clic en el botéon [Eliminar todo] si desea eliminar todos los eventos
registrados en la programacion actualmente seleccionada.
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4) Si desea editar la programacion con otro nimero de forma continua,
seleccione la programacion que desee editar en la lista desplegable y haga clic
en el botdn [Seleccionar] para mostrar la pantalla de edicion de la programacion
seleccionada.

5) Haga clic en el boton [Volver] para volver a la pantalla de gestién de programa
tras terminar de configurar la programacion.

El procedimiento de asignacion de la programacién configurada de los pasos 1)
al 5) en el programa se describe a continuacion.

6) Active la casilla de seleccion del programa que desee ejecutar (p. €j., la casilla
correspondiente a “Lunes”, cuando va a ejecutarse los lunes) en la pantalla de
gestion de programas.

7) Seleccione en la lista desplegable la programacion que desee ejecutar. Podra
confirmar la informacion de evento registrada en cada programacion en la lista de
programaciones mostrada en la parte inferior de la pantalla.

Al ajustar la fecha especifica N.° 1 a 10, introduzca la fecha (mes/dia).

8) Haga clic en el boton [Aplicar] para guardar la configuracién del programa en
el proyector.
Repita de los pasos 6) al 8) para configurar el programa que desee ejecutar.

Las configuraciones de programa habran finalizado.
Por ultimo, asegurese de que la hora definida en el proyector sea la correcta.

mComo copiar la programacion

Al copiar la programacién actualmente seleccionada a otra programacion, haga
clic en la casilla de seleccion situada bajo el icono [ B ]. Haga clic en el
botdn [Copiar a] tras seleccionar la programacion que desea copiar en la lista
desplegable.

No podré especificarse como destino de la copia la misma programacién que ya
tiene seleccionada.

Program List
Click "Program Edit" button to edit the program.

Program-1 = = =| Program-2

[ Program Edit
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8.4 Control por comandos a través de la red

Usted puede configurar y controlar el proyector a través de la red, utilizando
comandos de RS-232C.

Puerto de comunicacion
Estan asignados para el control por comandos los dos puertos siguientes.

TCP #23 (Puerto de control de red 1 (Puerto: 23))
TCP #9715 (Puerto de control de red 2 (Puerto: 9715))

NOTA - El control de comandos solamente estara disponible a través del
puerto especificado arriba.

Ajustes de control por comandos (E146)

Cuando utilice el control por comandos, configure los elementos que siguen
desde un navegador de la Web.

Ejemplo: si la direccion IP del proyector se ajusta como 192.168.1.10:

1) Introduzca “http://192.168.1.10/" en la barra de direcciones del navegador
web y seleccione Control web del proyector en la ventana de seleccion.

2) Introduzca su nombre de usuario y su contrasefia y, a continuacion, haga clic
en [Aceptar].

3) Haga clic en [Configuraciones de puerto] , en el menu principal.

4) Haga clic en la casilla de verificacion [Encendido] para abrir el Puerto de
control de red 1 (Puerto: 23) y usar el TCP #23. Haga clic en la casilla de
verificacion [Encendido] para el ajuste [Authentication] cuando se necesite
autenticacion; de lo contrario, quite la marca a la casilla de verificacion.

5) Haga clic en la casilla de verificacion [Encendido] para abrir el Puerto de
control de red 2 (Puerto: 9715) y usar el TCP #9715. Haga clic en la casilla de
verificacion [Encendido] para el ajuste [Authentication] cuando se necesite
autenticacion; de lo contrario, quite la marca a la casilla de verificacion.

6) Haga clic en el botéon [Aplicar] para guardar los ajustes.
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8.4 Control por comandos a través de la red (continuacion)

Cuando se habilita el ajuste de autenticacion, se requieren los ajustes siguientes.
(EA57)

7) Haga clic en [Configuraciones de seguridad] , en el menu principal.
8) Haga clic en [Control de red] e ingrese la contrasefia de autenticacion
deseada.

* Vea la NOTA.
9) Haga clic en el boton [Aplicar] para guardar los ajustes.

(NOTA - La contrasefia de autentificacion sera la misma que para Puerto de
control de red 1 (Puerto: 23), Puerto de control de red 2 (Puerto: 9715),
Puerto PJLink™ (Puerto: 4352), Puerto de Mi Imagen (Puerto: 9716) y
Puerto de Mensajeria (Puerto:9719).

* Los ajustes de la nueva configuracion se activaran después de reiniciar la
conexion a la red. Cuando cambie los ajustes de configuracion, tendra que
reiniciar la conexion a la red. Podra reiniciar la conexion de red con la opcion
kReiniciar red del menu principal. (E365).
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8.4 Control por comandos a través de la red (continuacion)

Formato de comandos

Los formatos de comandos difieren entre los diferentes puertos de comunicacion.
e TCP #23
Usted puede utilizar los comandos de RS-232C sin ningin cambio. El formato
de datos de respuesta es el mismo que el de los comandos de RS-232C.
(CARS-232C Communication en la Guia de funcionamiento - Technical)
Sin embargo, en caso de falla de autenticacién cuando ésta esta habilitada, se
devolvera la respuesta que sigue.

<Respuesta en caso de un error de autenticacion>

Respuesta Cdédigo de error
Ox1F 0x04 0x00
e TCP #9715

Formato de datos de envio

El formato que sigue se agrega al encabezamiento (0x02), longitud de datos
(0Ox0D), suma de verificacion (1 byte) e ID de conexién (1 byte) de los comandos
de RS-232C.

. Longi m ID
Encabezamiento | ~° dga:gg de Comando de RS-232C vesrliincigi?')n conei?én
0x02 0x0D 13 bytes 1 byte 1 byte
Encabezamiento —  0x02, fijo
Longitud de datos — Longitud de byes de los comandos de RS-
232C (0x0D, fija)
Comando de RS-232C — Comandos de RS-232C que comienzan con
OxBE OxEF (13 bytes)
Suma de verificacion — Este es el valor que se debe hacer cero
al sumar los 8 bits inferiores desde el
encabezamiento hasta la suma de verificacion.
ID de conexion — Valor aleatorio desde 0 hasta 255 (este valor

se adjunta a los datos de respuesta)
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8.4 Control por comandos a través de la red (continuacion)

Formato de datos de respuesta

La ID de conexion (este dato es igual al dato de la ID de conexién en el formato de
datos de envio) se adjunta a los datos de respuesta de los comandos de RS-232C.

<Respuesta ACK> (reconocimiento)

ID de
Respuesta conexién
0x06 1 byte
<Respuesta NAK> (no reconocimiento)
ID de
Respuesta conexién
0x15 1 byte
<Respuesta de error>
T ID de
Respuesta | Codigo de error conexién
0x1C 2 bytes 1 byte
<Respuesta de datos>
Respuesta Datos ID de
conexion
0x1D 2 bytes 1 byte
<Respuesta de proyector ocupado>
Respuesta | Cédigo de estado D d?,
conexion
Ox1F 2 bytes 1 byte
<Respuesta de error de autenticacion>
Cédigo de error ID de
Respuesta de autenticacion | conexion
Ox1F 0x04 0x00 1 byte
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8.4 Control por comandos através de la red (continuacion)

Interrupcién automatica de la conexion

La conexién TCP se desconectara automaticamente si no hay comunicacion
durante 30 segundos a partir de haberse establecido.

Autenticacion

Cuando se habilita la autenticacion, el proyector no acepta comandos si la
autenticacion no es exitosa. El proyector utiliza una autenticacion del tipo de
respuesta a la pregunta de comprobacién (challenge response) con un algoritmo
MD5 (Message Digest 5).

Cuando el proyector esta utilizando una LAN, retornaran 8 bytes aleatorios si

la autenticacion esta habilitada. Enlace estos 8 bytes recibidos y la Contrasefa
de autenticacion, compendie estos datos con el algoritmo MD5, y agregue esto
delante de los comandos a enviar.

La que sigue es una muestra del caso en que la Contrasefia de autenticacion es
“password” y los 8 bytes aleatorios son “a572f60c”.

1) Conecte el proyector.

2) Reciba los 8 bytes aleatorios “a572f60c” desde el proyector.

3) Enlace los 8 bytes aleatorios “a572f60c” y la Contrasefia de autenticacion
“password”, con lo que se forma “a572f60cpassword”.

4) Compendie este enlace “a572f60cpassword” con el algoritmo MD5.
El resultado sera “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde”.

5) Agregue “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde” delante de los comandos, y
envie los datos.
Envie “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde”+comando.

6) Cuando los datos enviados son correctos, se ejecutara el comando y se
regresaran los datos de respuesta. En caso contrario, se regresara un error
de autenticacion.

NOTA -« En lo referente a la transmision del segundo comando y los
subsiguientes, los datos de autenticacién pueden omitirse si la conexion es la
misma.
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8.5 Crestron Connected™

Crestron Connected™ es un programa de gestion de recursos multiusuario
proporcionado por Crestron Electronics, Inc. Es una aplicacion para gestionar y
controlar el proyector y otros dispositivos AV colectivamente.

Para mas informacién sobre Crestron Connected™, consulte la pagina web de
Crestron®.

URL: http://www.crestron.com

Pueden usarse las siguientes interfaces de comunicacion para gestionar la

instalacién completa.

1) Crestron Fusion RV®RoomView® Express/Crestron RoomView® Server Edition
Fusion RV®, RoomView® Express y RoomView® Server Edition son software
proporcionado por Crestron Electronics, Inc. Se usan para gestionar todos los
dispositivos AV y también permiten la comunicacion con el servicio de atencion
y el envio de mensajes de alerta.

Para mas informacioén sobre el software, consulte la pagina web siguiente.

URL: http://www.crestron.com/getroomview

2) Crestron e-Control®
Crestron e-Control® es un controlador de sistemas que puede utilizarse a través
de un navegador web. (E167).
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9. Soelucionidelproblemas

Anomalia: No es posible comunicarse con el proyector. (red alambrica)

Puntos que debe comprobar

[Soluciones

¢ Esta encendido el proyector?

Encienda el proyector.

¢ Esta el dispositivo de red,
como por ejemplo un router,
encendido?

Encienda el dispositivo de red.

¢ Esta ajustada la opciéon MODO
ESPERA en AHORRO?

La funciéon de red no esta disponible cuando la
opciéon MODO ESPERA esté configurada en
AHORRO. Si desea usar la funcion de red en
el modo de espera, ajustela en NORMAL.

¢ Esta conectado el cable de
LAN?

Conecte el cable de LAN.

Se muestra correctamente
la direccion MAC en el menu
INFORMACION DE RED —
ALAMBRICA?

Si la direccién MAC de la etiqueta del
proyector no coincide con la direccion MAC
mostrada en el menu INFORMACION DE RED
— ALAMBRICA, pdéngase en contacto con su
distribuidor.

¢ Estan correctamente definidas
las configuraciones de red, como
por ejemplo la direccién IP?

Revise las configuraciones de red en el menu
INFORMACION DE RED — ALAMBRICA.
Consulte al administrador de la red para
obtener mas informacién.

¢ Esta configurada en el router
u otro dispositivo la funcién de
firewall o el filtrado de paquetes?

Consulte al administrador de la red.

¢ Esta definida la misma direccion
de red para la LAN inalambrica y
la LAN alambrica del proyector?

No es posible utilizar la misma direccién de
red para la LAN en Modo inalambrico y la LAN
en Modo alambrico. Ajuste direcciones de red
diferentes para la LAN en Modo inalambrico y
la LAN en Modo alambirico.

¢ Esta habilitado el adaptador de
red alambrica del ordenador?

Consulte el manual de usuario del ordenador y
habilite el adaptador de red alambrica.
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Anomalia: No es posible comunicarse con el proyector. (red inalambrica)

Puntos que debe comprobar

[Soluciones

¢ Esta encendido el proyector?

Encienda el proyector.

¢ Esta el dispositivo de red, como
por ejemplo un punto de acceso,
encendido?

Encienda el dispositivo de red.

¢ Esta ajustada la opciéon MODO
ESPERA en AHORRO?

La funcion de red no esta disponible cuando la
opcion MODO ESPERA esté configurada en
AHORRO. Si desea usar la funcion de red en
el modo de espera, ajustela en NORMAL.

¢ Estan correctamente definidas
las configuraciones de red, como
por ejemplo la direccion IP?

Revise las configuraciones de red en el menu
INFORMACION DE RED — INALAMBR.
Consulte al administrador de la red para
obtener mas informacion.

¢, Se ha insertado el adaptador
USB inalambrico (componentes
opcionales: USB-WL-11N) en

el puerto USB TYPE A del
proyector?

Inserte el adaptador USB inalambrico.

¢, Se esta utilizando un adaptador
USB inalambrico opcional?

El adaptador USB inalambrico disponible con
este proyector es unicamente el adaptador
opcional USB-WL-11N.

Se muestra correctamente
la direccion MAC en el menu
INFORMACION DE RED —
INALAMBR?

Si la direccion MAC mostrada en
INFORMACION DE RED - INALAMBR no
coincide con la direccion MAC marcada en el
adaptador USB inalambrico, extraiga e inserte
de nuevo el adaptador USB inalambrico.

Si el problema no desaparece, puede que

el adaptador USB inalambrico no funcione.
Pdéngase en contacto con su distribuidor.

¢ Parpadea el LED del adaptador
USB inalambrico?

Si el LED del adaptador USB inalambrico no
parpadea durante el minuto posterior a su
conexion, extraigalo e insértelo de nuevo.

Si el problema no desaparece, puede que

el adaptador USB inalambrico no funcione.
Poéngase en contacto con su distribuidor.
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Anomalia: No es posible comunicarse con el proyector. (red inalambrica) (continuacion)

Puntos que debe comprobar

[Soluciones

¢ Esta configurada en el punto de
acceso o en otro dispositivo la
funcién de firewall o el filtrado de
paquetes?

Consulte al administrador de la red.

¢ Esta cifrada la conexion a la red
inalambrica?

Configure de nuevo los ajustes de cifrado del
proyector y establezca conexion de nuevo.

¢, Se esta utilizando un método
de cifrado no compatible con el
proyector?

Los métodos de cifrado compatibles con el
proyector son los siguientes:

- WPA2-PSK(AES)

- WPA2-PSK(TKIP)

- WPA-PSK(AES)

- WPA-PSK(TKIP)

- WEP128bit

(Disponible solo en el modo INFRAESTRUCTURA)
- WEP64bit

(Disponible solo en el modo INFRAESTRUCTURA)

Este proyector no puede conectarse a la red
inalambrica utilizando un método de cifrado
que no sea uno de los indicados anteriormente.

¢,Se muestra como débil la
potencia de la red inalambrica
que aparece en el menu LISTA
EXAMEN SSID?

- Acerque el proyector al dispositivo
inalambrico.

- Si el proyector se encuentra situado cerca de
puertas de acero, las ondas de radio podrian
no llegar al dispositivo inalambrico. En este
caso, aleje el proyector de la puerta.

- Consulte con el administrador de la red, ya
que podria haber un dispositivo inalambrico
que provocara interferencias.

¢, Se esta utilizando la onda de
radio de 5 GHz?

El adaptador USB inalambrico (USB-WL-11N)
no es compatible con la banda de 5 GHz, solo
con la de 2,4 GHz.

¢ Esta definida la misma direccién
de red para la LAN inalambrica y
la LAN alambrica del proyector?

No es posible utilizar la misma direccion de
red para la LAN en Modo inalambrico y la LAN
en Modo alambrico. Ajuste direcciones de red
diferentes para la LAN en Modo inalambrico y
la LAN en Modo alambrico.

¢ Esta habilitado el adaptador de
red inalambrica del ordenador?

Consulte el manual de usuario del ordenador y
habilite el adaptador de red inalambrica.
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Anomalia: No es posible comunicarse con el proyector. (red inalambrica) (continuacion)

Puntos que debe comprobar |So|uciones
¢ Hay mas de 11 dispositivos + Confirme el numero de dispositivos
conectados al proyector? conectados al proyector. En el modo Punto

de acceso sencillo, el niUmero maximo de
dispositivos que puede haber conectados al
proyector es de 11.

+ Cuando el proyector esté conectado al
numero maximo de dispositivos, realice la
conexion de uno nuevo tras desconectar un
dispositivo actualmente conectado.

¢ Esta deshabilitado el ajuste Habilite el ajuste DHCP del ordenador.
DHCP del ordenador? Consulte el manual de usuario del ordenador
o dispositivo de LAN inalambrica para
obtener informacién sobre el procedimiento
de configuracién de la conexion de red e
inalambrica del ordenador.

¢,Se usa en el modo PUNTO DE [Podria mejorar modificando el ajuste de canal.
ACCESO SENCILLO?

¢, Se superpone la direcciéon IP |Cuando la direccién IP se superponga,
con la de otros dispositivos? apague su dispositivo Wi-Fi y enciéndalo a
continuacion.
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Anomalia: No es posible utilizar la LAN inalambrica y la LAN alambrica de forma

simultanea.

Puntos que debe comprobar

[Soluciones

¢ Esta definida la misma direccién
de red para la LAN inalambrica y
la LAN alambrica del proyector?

No es posible utilizar la misma direccién de
red para la LAN en Modo inalambrico y la LAN
en Modo alambrico. Ajuste direcciones de red
diferentes para la LAN en Modo inalambrico y
la LAN en Modo alambrico.

¢ Esta intentando acceder a
redes diferentes a través de un
router?

La LAN alambrica y la LAN inaldmbrica pueden
acceder a redes diferentes.

Ajuste la pasarela predeterminada de la LAN
alambrica o la LAN inalambrica a 0.0.0.0.

Anomalia: La Web (Control web del proyector) no se muestra correctamente.

Puntos que debe comprobar

[Soluciones

¢,Se ha introducido la URL
correcta en el navegador de la
Web?

Introduzca la direccion IP del proyector en el
navegador de la Web.

¢ Esta habilitado JavaScript?

Habilite JavaScript.

El método de ajuste varia en funcion del
navegador de la Web. Consulte la ayuda del
navegador de la Web y otro contenido para
obtener mas informacion.

¢, Se esta utilizando el navegador
de la Web recomendado?

Los navegadores de la Web recomendados
son Internet Explorer 8/9/10/11.

Control web del proyector podria no mostrarse
correctamente en un navegador de la Web no
recomendado.

¢Aparecen en la pantalla la
caché de la pantalla mostrada
anteriormente?

Borre la caché.

El método de ajuste varia en funcion del
navegador de la Web. Consulte la ayuda del
navegador de la Web y otro contenido para
obtener mas informacion.
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Anomalia: No se muestra Crestron e-Control®.

Puntos que debe comprobar

[Soluciones

¢ Se ha instalado Adobe® Flash®
Player?

Se necesita Adobe® Flash® Player para poder
mostrar Crestron e-Control®.
Instale Adobe® Flash® Player.

¢, Se esta usando un navegador
de la Web no compatible con
Adobe® Flash® Player?

Use un navegador de la Web compatible con
Adobe® Flash® Player.

¢ Esta deshabilitada la
configuracion de Crestron
e-Control® en la pantalla
Configuraciones de red — Otras
configuraciones del Control web
del proyector?

Habilite la configuracion de Crestron e-Control®
en la pantalla Configuraciones de red — Otras
configuraciones del Control web del proyector.

Anomalia: No se puede enviar un

correo electronico correctamente.

Puntos que debe comprobar

|So|uciones

¢, Se envia correctamente el
correo electrénico de prueba?

Compruebe si el correo electrénico de prueba
se envia correctamente pulsando el botén
[Enviar e-mail de prueba] en la pantalla
Configuraciones de e-mail del Control web del
proyector.

¢, Son correctas las
configuraciones de e-mail?

Revise la configuracion en la pantalla
Configuraciones de e-mail del Control web del
proyector.

¢ Es correcta la configuracion de
la opcién Direccion de e-mail del
remitente?

Ajuste una direccion de correo electronico
valida.

¢, Son los correos electronicos
relativos a errores o advertencias
concretos los que no se envian
correctamente?

Compruebe si el error o la advertencia en
cuestion esta configurado para su envio en la
pantalla Configuraciones de e-mail de Control
web del proyector.
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Anomalia: Hay un correo electrénico que no llega a la direccion especificada.

Puntos que debe comprobar

[Soluciones

¢ Esta correctamente definida la
direccién de correo electronico?

Revise la configuracion en la pantalla
Configuraciones de e-mail del Control web del
proyector.

¢ Esta configurado el filtrado o el
reenvio en la configuracién de la
direccion del servidor de correo?

Consulte al administrador de la red.

Anomalia: El programa no se ejecuta correctamente.

Puntos que debe comprobar

[Soluciones

¢ Esta encendido el proyector?

Encienda el proyector.

¢ Esta ajustada la opciéon MODO
ESPERA en AHORRO?

La funcién de programa no esta disponible
cuando la opcién MODO ESPERA esta
configurada en AHORRO. Si desea usar la
funcion de programa en el modo de espera,
ajustela en NORMAL.

¢ Esta correctamente definida la
hora?

Revise los ajustes de Fecha y hora.

¢, Se encuentran registrados
los datos de imagen que
deben mostrarse en la funcion
programa?

(Cuando se ha establecido el
evento Mi Imagen).

Registre los datos de imagen que desee
mostrar con el proyector utilizando la
aplicacion de software especifica.

¢, Se encuentran registrados
los datos de mensaje que
deben mostrarse en la funcion
programa?

(Cuando se ha establecido el
evento Mensajeria).

Registre los datos de mensaje que desee
mostrar con el proyector utilizando la
aplicacion de software especifica.

¢, Se enciende la lampara del
proyector?

Los eventos Mi Imagen, Mensajeria y En
blanco no se ejecutan si la lampara no se
ilumina.

Ajuste la programacion de la funcion programa
de forma que los eventos Mi Imagen,
Mensajeria y En blanco puedan ejecutarse
cuando la lampara esté encendida.
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Puntos que debe comprobar

|So|uciones

¢ Esta correctamente configurada
la programacién que debe
ejecutarse?

Revise la configuracion de Configuraciones de
programa del Control web del proyector.

¢, Hay eventos configurados a la
misma hora?

Algunos eventos no pueden ejecutarse de
forma simultanea.

Configure su ejecucion a horas diferentes, o
cambie el orden.

* La funcion programa podria no funcionar correctamente segun el estado del

proyector.

Anomalia: La configuraciéon de hora no es correcta.

Puntos que debe comprobar

[Soluciones

¢ Esta correctamente definido el
valor de fecha y hora?

Revise la configuracion del menu
Configuraciones de fecha/hora del Control web
del proyector o en el menu FECHA'Y HORA
del proyector.

¢ Esta correctamente conectado
el proyector a la red al obtener la
hora a través de la red?

Realice la conexion a la red.

¢ Esta correctamente configurado
el servidor SNTP al obtener la
hora a través de la red?

Revise la configuracion del servidor SNTP.
Consulte al administrador de la red la
configuracién del servidor SNTP.

¢ Esta correctamente configurada
la diferencia horaria al obtener la
hora a través de la red?

Al obtener la hora a través de la red, no se
muestra la hora correcta si la diferencia de
hora no se ha definido.

Especifique la diferencia de hora.
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Anomalia: No es posible controlar el dispositivo externo utilizando Puente de red.

Puntos que debe comprobar

[Soluciones

¢ Esta habilitada la configuracion
de Puente de red?

Revise la configuracion en el menu OPC. —
SERVICIO — COMUNICACION - TIPO DE
COMUNICACION.

¢ Esta ajustada la opciéon MODO
ESPERA en AHORRO?

El Puente de red no esta disponible cuando
la opcion MODO ESPERA esta configurada
en AHORRO. Ajuste MODO ESPERA

en NORMAL, y ajuste PUENTE DE RED
(INALAMBR/ALAMBRICA) en el menu TIPO
DE COMUNICACION.

¢ Estan configurados
correctamente los ajustes de
serie?

Revise los ajustes de serie del proyector y del
dispositivo externo.
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10~ Garantialy/senviciolpesventa

Si se produce una anomalia durante el funcionamiento (como por ejemplo, humo,
olor extrafo o ruido excesivo) deje de utilizar el proyector inmediatamente.

Si esto no resuelve el problema, péngase en contacto con su distribuidor o
empresa de servicio técnico. Ellos le diran qué condiciones de garantia se aplican.

Visite la direccion web siguiente, en la que podra encontrar la informacion mas
reciente sobre este proyector.

http://www.hitachi-america.us/projectors
http://www.hitachiserviceeu.com/support/guides/userguides.htm

Reconocimiento de marcas registradas

* Microsoft® y Internet Explorer®, Windows®, Windows Vista® son marcas comerciales
registradas de Microsoft Corporation en EE.UU. y/u otros paises.

» Adobe® y Flash® son marcas comerciales registradas de Adobe Systems Incorporated.

+ Pentium® es marca comercial registrada de Intel Corporation.

« JavaScript® es marca comercial registrada de Sun Microsystems, Inc.

* HDMI, el logo HDMI y High-Definition Multimedia Interface son marcas comerciales o marcas
comerciales registradas de HDMI Licensing LLC. en Estados Unidos y en otros paises.

» Crestron®, Crestron e-Control®, e-Control®, Crestron Connected™, Fusion RV®, Crestron
RoomView® y RoomView™ son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de
Crestron Electronics, Inc. en Estados Unidos y en otros paises.

* PJLink es una marca cuyos derechos de marca se han solicitado en - -
Japon, Estados Unidos y otros paises y areas. lenk

Todas las demas marcas comerciales pertenecen a sus respectivos

propietarios.
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