Projektori

CP-A221N/CP-A301N/CP-AW251N

(Tyyppinrot CP-A221N, CP-A221NM, CP-A301N, CP-A301NM, CP-AW251N, CP-AW251NM)

Kayttajan ohjekirja (yksityiskohtainen)
Kayttoohjeet

Kiitimme tdman projektorin ostamisesta.

AVAROITUS » Lue kaikki tdman tuotteen kayttdohjeet ennen tuotteen
kaytt6a. Lue "Turvallisuusohjeet" ensimmaiseksi. Kun olet lukenut ohjeet,
tallenna ne varmaan paikkaan myéhempéaa kayttoa varten.

[astarohjekinjasta

Tassa ohjekirjassa on kaytetty useita eri tunnusmerkkeja. Merkkien merkitys on
kuvattu alla.

AVAROITUS Tama merkki osoittaa tietoa, jonka huomiotta jattdminen saattaa
aiheuttaa henkilbvammoja tai jopa hengenvaaran laitteen
virheellisen késittelyn seurauksena.

A HUOMAUTUS Taméa merkki osoittaa tietoa, jonka huomiotta jattaminen saattaa
aiheuttaa henkildvammoja tai -vahinkoja laitteen virheellisen
kasittelyn seurauksena.

HUOMAA Tama ilmoitus varoittaa mahdollisten ongelmien synnysta.

[0 Katso lisatietoja tman tunnuksen jalkeen merkityilté sivuilta.

HUOM! - Ohjekirjassa olevat tiedot voivat muuttua ilman ennakkoilmoitusta.

» Taman ohjeen kuvat ovat vain havainnollistavia. Ne voivat olla hieman
erilaisia kuin projektorissasi.

* Valmistaja ei ota mitdan vastuuta ohjekirjassa mahdollisesti esiintyvista virheista.
* Asiakirja-aineiston tai sen osien jaljentdminen, siirto tai kopiointi ei ole sallittua
ilman erillista kirjallista lupaa.

Tavaramerkin vahvistus

* Mac® on Apple Inc.’in rekisterdity tavaramerkki.

» Windows®, DirectDraw® ja Direct3D® ovat Microsoft Corporationin rekisteréity tavaramerkki
Yhdysvalloissa ja/ tai muissa maissa.

* VESA ja DDC ovat Video Electronics Standard Associationin tavaramerkkeja.

» HDMI, HDMI-logo ja High-Definition Multimedia Interface ovat HDMI Licensing LLC:n
tavaramerkkeja tai rekisteréityja tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja muissa maissa.

» PJLink-tavaramerkkioikeudet ovat haussa Japanissa, EJL‘ k“*
Yhdysvalloissa sekd muissa maissa ja alueilla. In

* Blu-ray Disc™ ja Blu-ray™ ovat Blu-ray Disc Associationin tuotemerkkeja.

Kaikki muut tavaramerkit ovat vastaavien omistajiensa omaisuutta. 1



HITACHI |ye nami Turvallisuusohjeet ensin.
Inspire the Next

Projektori
Kayttajan ohjekirja - Turvallisuusohjeet

Kiitos, etta olet ostanut tdman projektorin.

& VAROITUS - Lue projektorin kdyttéohjekirjat ennen kidyttéa jotta osaisit
kayttaa laitetta oikein. Laita ohjeet lukemisen jdlkeen varmaan paikkaan
myohempaa kayttéd varten. Tamaén laitteen virheellinen kasittely saattaa aiheuttaa
henkilévammoja ja vaurioita. Valmistaja ei ota vastuuta vahingoista, jotka ovat
seurausta virheellisesta kasittelystd, joka ei ole tdaman projektorin kdyttéohjeissa
madritetyn tavallisen kdyton rajoissa.

HUOMIO - Kayttoohjeen tiedot voivat muuttua ilman eri ilmoitusta.

» Valmistaja ei ota vastuuta virheista, joita ndissa kayttéohjeissa voi olla.

* Dokumentin tai sen sisallén jéljentdminen, siirto tai kayttd ei ole sallittua ilman
nimenomaista kirjallista lupaa.

Symboleista

Ohjekirjassa kaytetdan useita symboleja varmistamaan oikea kayttd, estdmaan
vaaratilanteiden syntyminen kayttajalle tai muille ja estdmaan omaisuusvahingot.
Naiden symbolien tarkoitukset on kuvattu edempé&na. On tarkead, ettd luet kuvaukset
huolellisesti ja ymmarrat tdysin niiden merkityksen.

Tama symboli ilmaisee tietoa, joka huomioimatta jatettdessa

A VAROITUS voi johtaa henkildvahinkoon tai jopa kuolemaan v&aran kayton
vuoksi.

Téamé symboli ilmaisee tietoa joka mikéali huomioimatta

A VAROTOIMET jatettaessa voi johtaa henkilévahinkoon tai vammaan vaaran

kaytén vuoksi.

Tyypilliset symbolit

Tama symboli iimaisee lisdvaroitusta (mukaan lukien varotoimet). Mukana oleva
kuvitus selventaa sisaltoa.

kuvituksella tai vieressé olevalla selostuksella (vasemmalla oleva symboli

® Tama symboli ilmaisee kiellettyd toimintaa. Sisdltd on selvasti osoitettu
tarkoittaa, etta laitteen purkaminen on kielletty).

kuvituksella tai vieressa olevalla selostuksella (vasemmalla oleva symboli

% Tama symboli ilmaisee pakollista toimintaa. Sisaltd on selvasti osoitettu
tarkoittaa, etté verkkopistoke tulee irrottaa pistorasiasta).



Turvallisuusohjeet
/A\ VAROITUS

Ala kayta projektoria ongelmien sattuessa.

Epénormaalit toiminnot kuten savu, outo haju, ei kuvaa, ei aantd, ylimaarainen aani,
vahingoittunut kuori tai osa tai johto, nesteiden tunkeutuminen tai vieraat esineet jne.
voivat aiheuttaa tulipalon tai sahkéiskun.

Siind tapauksessa kytke valittémasti virta pois ja irrota sen jalkeen verkkopistoke
verkkovirrasta. Varmistettuasi, ettd savun tulo tai haju on paattynyt, ota yhteys
jalleenmyyijaéasi. Ala koskaan yritd tehdé itse korjauksia, sill4 tdmé voi olla ja on
vaarallista.

« Verkkoldhteen tulee olla lahelld projektoria ja helposti saatavilla.

Kayta erityistd varovaisuutta, kun laitteen ldhella on lapsia tai
lemmikkeja.

Vaara kasittely voi johtaa tulipaloon, sahkdiskuun, vammaan, palovammaan
tai nakohairiéihin. Noudata erityistd varovaisuutta tiloissa, joissa on lapsia ja
lemmikkieldimia.

Ala paasta nesteita tai vieraita esineita laitteeseen.

Nesteiden tai vieraiden esineiden joutuminen laitteeseen voi johtaa tulipaloon tai
saéhkdiskuun. Noudata erityistd varovaisuutta tiloissa, joissa on lapsia. Mikéli nestetta
tai vieras esine joutuu projektoriin, kytke valittémasti virta pois paalta virtakytkimesta,
irrota verkkopistoke pistorasiasta ja ota yhteys jalleenmyyjaan.

* Projektoria ei saa asettaa veden ldhelle (esim. kylpyhuoneeseen, rannalle jne.).

« Al4 altista projektoria sateelle tai kosteudelle. Projektoria ei saa sijoittaa ulkotiloihin.

- Ala laita kukkamaljakoita, vaaseja, kuppeja, kosmetiikkaa tai nesteitd, kuten vetté
jne., projektorin paalle tai laheisyyteen.

- Ala laita metalleja, paloherkkid materiaaleja jne. projektorin paalle tai laheisyyteen.

» Estddksesi vieraiden esineiden sisaanpéaéasyn laitteeseen ala laita projektoria
samaan koteloon tai laukkuun tavaroiden kanssa, paitsi projektorin lisédvarusteet,
signaalikaapelit ja liittimet.

Ala pura tai muunna laitetta.

Projektori sisdltda korkeajannitteisia osia. Projektorin tai sen lisalaitteiden muuntelut
jaltai purkaminen voi johtaa tulipaloon tai séhkdiskuun.

« Ala koskaan avaa koteloa.

* Pyyda jélleenmyyjaa korjaamaan ja puhdistamaan sisdosat.

Ala aiheuta projektorille iskuja tai muita vaurioita.

Mik&li projektoriin osuu isku ja/tai se rikkoutuu, se voi aiheuttaa vamman ja kayton
jatkaminen voi johtaa tulipaloon tai s&hkdiskuun. Mikéli projektoriin osuu isku, kytke
valittémasti virta pois paaltad virtakytkimesta, irrota verkkopistoke pistorasiasta ja ota
yhteys jalleenmyyjaéan.

Ala sijoita projektoria epatasaiselle alustalle.

Mikali projektori putoaa ja/tai rikkoutuu, se voi aiheuttaa vamman ja kayton jatkaminen

voi johtaa tulipaloon tai sdhkéiskuun.

+ Ala aseta projektoria epétasaiselle, kaltevalle tai keikkuvalle alustalle, kuten
epavarmalle tai viettavalle telineelle.

» Kéyta pyorajarruja, kun asetat projektorin telineeseen, jossa on pyorat.

« Al laita projektoria sivupuoli yl&spain asentoon, linssi yléspéin asentoon tai linssi

alaspain asentoon.

» Siind tapauksessa, ettd haluat tehda kiintedn seindasennuksen tai vastaavan, ota

yhteys jalleenmyyjaén ennen asennusta.

o

Irrota
verkkopistoke
verkkovirrasta.
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/\ VAROITUS

Ole varovainen projektorin korkeiden lampétilojen kanssa.
Korkeita lampétiloja syntyy, kun lamppu on p&alla. Se voi johtaa tulipaloon
tai palovammaan. Noudata erityistd varovaisuutta tiloissa, joissa on
lapsia. Al4 kosketa linssia, tuulettimia tai tuuletusaukkoja kdytén aikana
tai valittdmasti kdytdn jalkeen valttydksesi palovammoilta. Huolehdi
tuuletuksesta.

* Pida vahintdan 30 cm vapaa tila sivuilla ja muiden esineiden, kuten seinien,
valilla.

« Al sijoita projektoria metalliselle pinnalle tai muulle pinnalle, joka ei kesta
kuumuutta.

- Ala aseta mitaan projektorin linssin, tuulettimien tai tuuletusaukkojen
l&heisyyteen.

« Ala koskaan tuki tuuletinta tai tuuletusaukkoja.

« Ala peita projektoria poytéliinalla jne.

« Al4 laita projektoria matolle tai vuodevaatteille.

Ald koskaan katso linssin lapi tai aukkoihin, kun lamppu on
paalla.

Voimakas valo voi aiheuttaa nékévaurioita. Noudata erityistéd varovaisuutta
tiloissa, joissa on lapsia.

Kéayta ainoastaan oikeaa virtajohtoa ja oikeaa virtalahdetta.
Vaaran teholdhteen kayttd voi johtaa tulipaloon tai sdhkdiskuun. Kaytéa vain
oikeaa teholahdetta riippuen projektorin tiedoista ja turvallisuusstandardeista.
* Mukana tulevaa verkkojohtoa on kaytettava riippuen kaytetysta
tehonlahteesta.

Ole varovainen verkkojohdon yhdistdmisessa.

Vaaran liitdnnan kayttd verkkojohdossa voi johtaa tulipaloon tai séhkdiskuun.
« Ala koske verkkojohtoon mérin kasin.

* Tarkista, etta liitettdva osa verkkojohtoa on puhdas (p6lytén) ennen kayttda.
Kayta pehmeéa ja kuivaa kangasta puhdistaessasi verkkopistoketta.

» Aseta verkkopistoke teholdhteeseen kunnolla. Valta irrallista, epakuntoista
verkkoldhdettd tai kosketushairiota.

Varmista, etta teet liitinnan maadoitusjohdolla.

Liitd rakennuksen verkkoldhteen maadoituspaéte oikeaa verkkojohtoa
kayttamalld, muussa tapauksessa voi syttya tulipalo tai syntya sahkoisku.

+ Al4 poista virtajohdon sydanta.

>

P> @0

Liita
maadoitusjohto
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/\ VAROITUS

Ole varovainen, kun kasittelet valonlahteena toimivaa lamppua.
Projektori kayttéda korkeapaineista elohopealasilamppua joka on tehty
lasista. Lamppu voi rikkoutua kovalla pamauksella tai palaa loppuun. Kun
lamppu rikkoutuu, on mahdollista ettéd lasinsirpaleita lentda lamppupesaan,
ja ettd kaasuuntunutta elohopeaa voi purkautua projektorin tuuletusaukoista.
Lue huolellisesti kohta ”Lamppu”.

Ole huolellinen késitellessédsi verkkojohtoa tai ulkoisia
liitantdkaapeleita.

Mikali kaytat jatkuvasti rikkoutunutta verkkojohtoa tai kaapelia, se voi johtaa
tulipaloon tai sahkéiskuun. Ala altista verkkojohtoa tai kaapeleita liialle
kuumuudelle, paineelle tai jannitteelle.

Mikali verkkojohto tai kaapelit ovat vahingoittuneet (pinta rikki, sisdjohdot
poikki jne.), ota yhteys jalleenmyyjadan.

« Al3 sijoita projektoria tai painavia esineité verkkojohdolle tai kaapeleille. Al&
mydskaan peitd niitd suojalla, peitolla tms. silld se voi johtaa tahattomaan
painavien esineiden asettamiseen piilossa olevan verkkojohdon tai
kaapeleiden paalle.

« Ala veda verkkojohtoa tai kaapeleita. Kun liitat tai irrotat verkkojohtoa tai
kaapeleita, pida kiinni pistokkeesta tai liittimesta.

« Al4 sijoita projektoria l&helle lammitinté.

« Varo taittamasta verkkojohtoa teravasti.

« Al4 yritd tehda muutoksia verkkojohtoon.

Ole huolellinen, kun kasittelet kaukosaatimen paristoa.

Pariston vaara kasittely voi johtaa tulipaloon tai henkilévahinkoon. Paristo voi
réjahtaa, mikali sité késitellddn huolimattomasti.

* Pida paristo lasten ja lemmikkien ulottumattomissa. Mikali paristo
nielaistaan, ota valittémasti yhteys laakariin hataensiavun saamiseksi.

« Al laita paristoa tuleen tai veteen.

« Varo tulta ja olosuhteita, joissa on korkea lampétila.

« Ala kasittele paristoa metallisilla pinseteill4.

* Sailyta paristoa pimedss3, viiledssa ja kuivassa paikassa.

« Ala aiheuta paristolle oikosulkua.

+ Al4 lataa, pura tai juota paristoa.

« Al4 aiheuta paristolle iskuja.

» Kayta vain projektorin toisessa kasikirjassa maariteltya paristoa.

» Varmista, etta plus- ja miinus-navat ovat oikeassa jarjestyksessé, kun
asetat paristot.

» Mikali huomaat pariston vuotavan, kuivaa paristolokerosta kiteet ja vaihda
paristo. Mikali kiteitd tarttuu kehoosi tai vaatteisiin, huuhtele hyvin vedella.

* Paristoa havittdessasi noudata paikallisia lakeja.



/\ VAROTOIMET

Ole varovainen, kun siirrdt projektoria.

Huolimattomuus voi johtaa vammaan tai vaurioon.

« Al4 liikuta projektoria kdytén aikana. Ennen kuin liikutat laitetta, irrota
verkkojohto ja kaikki lisaliitdnnat ja sulje linssin luukku tai kiinnita
linssisuojus.

« Varo aiheuttamasta iskuja tai tréhdyksia projektorille.

« Ala veda projektoria.

» Kayta muutossa mukana tullutta koteloa tai laukkua mikali sellainen on.

Al3 laita mitaan projektorin paille.
Mikali sijoitat projektorin paélle jotain, se voi johtaa tasapainon menetykseen

tai putoamiseen ja aiheuttaa vamman tai vaurion. Noudata erityista
varovaisuutta tiloissa, joissa on lapsia.

Ala kiinnita projektoriin muita kuin suositettuja osia.
Huolimattomuus voi johtaa vammaan tai vaurioon.

« Joissakin projektoreissa on ruuvin langoitus linssiosassa. Al kiinnitad muita
kuin suositettuja erillisvarusteita (kuten konversiolinssi) ruuvin langoitukseen.

Vilta savuisia, kosteita tai polyisia paikkoja.

Projektorin sijoittaminen savuiseen, erittdin kosteaan, pdlyiseen, 6ljyiseen,
nokiseen paikkaan tai syévyttavia kaasuja sisaltdvaan tilaan voi johtaa
tulipaloon tai sédhkdiskuun.

« Al3 sijoita projektoria savuisen, kostean tai pdlyisen paikan laheisyyteen (esim.
paikkaan, jossa on savua, keittiéén, rannalle jne.). Ala sijoita projektoria ulkotiloihin.
* limankostutuinta ei saa kayttaa projektorin lahella.

Huolehdi suodattimesta, jotta normaali tuuletus toimii.

Suodatin on puhdistettava maardajoin. Mikali ilmansuodatin tukkeutuu
pélysta tai vastaavasta laitteen sisdinen 1ampétila nousee ja voi aiheuttaa
toimintah&irién. Projektori voi ndyttdd esim. viestia "TARKISTA TUULETUS”
tai kytkea projektorin pois paalta estddkseen sisdisen kuumuustason nousun.
» Kun osoittimet tai viesti kehottavat puhdistamaan ilmansuodattimen,
puhdista ilmansuodatin mahdollisimman pian.

» Mik&li lika ei irtoa ilmansuodattimesta tai se vaurioituu vaihda ilmansuodatin.
» Kayta vain maaritellyn tyyppisté ilmansuodatinta. Tilaa projektorin kayttdjan
kasikirjassa maaritelty ilmansuodatin jalleenmyyijaltasi.

* Kun vaihdat lampun, vaihda myés ilmansuodatin. Mukaan saattaa olla
liitetty ilmansuodatin, kun ostat projektoriin vaihtolampun.

« Al4 laita projektoria paalle iiman ilmansuodatinta.

Varo korkean lampétilan ympéristoja.

Kuumuudella voi olla haitallinen vaikutus projektorin koteloon ja muihin osiin.
Al sijoita projektoria, kaukos&adinta ja muita osia suoraan auringonvaloon
tai l&helle kuumaa esinettd kuten lammitinta jne.

Vilta magneettikenttia.

Suojaamattomia tai eristdmattémid magneettikenttia ei tule pitda projektorin
paella tai sen laheisyydessa. (Siis magneettisia turvalaitteita tai muita
projektorin tarvikkeita, jotka siséltdvat magneettisia aineita ja joita valmistaja
tms. ei ole toimittanut laitteen mukana.) Magneettiesineet saattavat aiheuttaa
katkoja projektorin sisdiseen mekaaniseen toimintaan, mika saattaa hairita
jadédhdytyspuhaltimen nopeutta tai pysahtymista, ja saattaa aiheuttaa virran
katkeamisen projektorista.

O L0 O
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/\ VAROTOIMET

Irrota verkkojohto kytkedksesi laitteen kokonaan irti.
* Turvallisuussyista irrota verkkojohto, mikali projektoria ei kayteta pitempaan

ajanjaksoon.
* Kytke projektori pois p&éalta ja irrota se verkkovirrasta ennen kuin puhdistat Irrota
sitd. Huolimattomuus voi johtaa tulipaloon tai séhkaiskuun. verkkopistoke

verkkovirrasta.
Pyyda jidlleenmyyjda puhdistamaan projektorin siséatila noin
kerran vuodessa.
Projektorin sisdan kertyva pdély voi aiheuttaa tulipalon tai toimintahairioita. Sisatilan
puhdistaminen on tehokkaampaa, mikéli se suoritetaan ennen vuosittaista kosteaa
saajaksoa kuten sadekautta.
+ Ala puhdista itse sisdpuolta, silla se on vaarallista.

HUOMIO

Al3 aiheuta kaukosédatimelle iskuja tai muita vaurioita.
Isku voi aiheuttaa kaukosaatimen vaurioita tai toimintahairioita.

* Varo, ettet pudota kaukosaadinta.

« Al sijoita projektoria tai painavia esineitd kaukosaatimelle.

Huolehdi linssista.

 Sulje linssin luukku tai kiinnité linssisuojus estaaksesi linssin pinnan raapiutumisen silloin, kun
projektoria ei kéayteta.

« Al koske linssiin, jottei siihen kertyisi kosteutta tai likaa, mik& aiheuttaa nayttélaadun heikkenemista.
» Kayté kaupasta saatavia linssinpuhdistusliinoja (joita kdytetdan puhdistamaan kameroita, silméalaseja
jne.). Ole varovainen, ettet naarmuta linssia kovilla esineilla.

Huolehdi kotelosta ja kaukosaatimesta.

Huolimaton kayttd voi aiheuttaa haittavaikutuksia kuten varin haalistumista, maalin irtautumista jne.

» Kéaytd pehmeéda kangasta projektorin ja kaukosaatimen kotelon ja ohjauspaneelin puhdistamiseen.
Kun laite on erityisen likainen, laimenna hieman neutraalia pesuainetta veteen, kostuta ja purista
kuivaksi pehmeé liina ja pyyhi lopuksi kuivalla pehmeélld kankaalla. Al& kéyta laimentamatonta
pesuainetta.

« Al kéyté aerosoleja, liuottimia, haihtuvia aineita tai naarmuttavia puhdistusaineita.

» Ennen kuin kaytat pesuaineliinoja, lue kayttéohjeet ja noudata niité.

» Al altista kumin tai vinyylin pitempiaikaiselle kosketukselle.

Jokseenkin kirkkaita ldiskia tai tummia laiskiua.
Vaikka naytdlle saattaa ilmestyéd kirkkaita laiskia tai tummia laiskid, ne ovat nestekidenayton
luonteenomainen piirre eivatka sellaisena muodosta tai merkitse laitevikaa.

Varo ettei LCD-paneeliin jaa haamukuvia.

Jos projektori nayttdd kauan pysaytyskuvaa, kuvaa, jossa ei ole liikettd, 16:9 suhteen kuvaa tms.
kotona asia —lta 4:3 paneeliin tai jos projektori heijastaa niitd toistuvasti, LCD-paneeliin saattaa jdada
haamukuva.



HUOMIO

Kuluvista osista.

Lampun, nestekideruutupaneelin, polarisaattorien ja muiden optisten laitteiden ja
iimansuodattimen ja tuulettimen kestoikd on erilainen. Nama osat saattavat tarvita vaihtoa
pitkan kayttdajan jalkeen.

» Tata laitetta ei ole suunniteltu jatkuvaan pitkdaikaiseen kayttéon. Jos laitetta kaytetdan
jatkuvasti 6 tuntia tai kauemmin tai sita kaytetdan 6 tuntia tai kauemmin joka paiva (vaikka
kayttd ei olisikaan jatkuvaa) tai sitd kaytetdan toistuvasti, kestoikd saattaa lyhentya ja
nama osat joudutaan kenties vaihtamaan vaikka kayton aloittamisesta ei olisikaan kulunut
yhta vuotta.

« Laitteen kayttd sen ollessa kallellaan enemman kuin ndissd ohjeissa on kuvattu lyhentda
sen kuluvien osien kayttéikaa.

Ennen kuin kytket virran, anna projektorin jaahtya riittavasti.

Kun projektorin virta on katkaistu, uudelleenkaynnistyskytkintad painettu tai virtaldhde
katkaistu, anna projektorin jadhtya riittdvasti. Jos projektoria kdytetdén sen ollessa hyvin
kuuma, elektrodi vahingoittuu eikd lamppu syty palamaan.

Vilta voimakkaita séateita.

Mika tahansa voimakas sade (kuten suora auringonvalo tai huonevalaistus)
kaukosaatimen tunnistimiin voi rikkoa kaukosaatimen I&hettimen.

Valta radiohdiridita.

Mika tahansa hairitseva sateily voi aiheuttaa epaselvan kuvan tai dania.

» Valta kayttdamasta radiolaitteita kuten matkapuhelimia, vastaanottimia jne. projektorin
l&dheisyydessa.

Néayttéominaisuuksista.

Projektorin ndyttdolosuhteet (kuten vari, kontrasti jne.) riippuvat nayttéruudun
ominaisuuksista, silld projektori kayttdd nestekidenayttdéd. Nayttdolosuhteet voivat erota
kuvaputkindytdsta.

« Al& k&yta polarisoitua nayttéa. Se voi aiheuttaa punaisen kuvan.

Kaanna virta paalle/pois paalta oikeassa jarjestyksessa.

Estéaksesi hairidt kytke projektorin virta paalle/pois paalta jaliempana olevassa oikeassa
jarjestyksessa, mikali ei erikseen muuta ole mainittu.

« Laita projektori paalle ennen kuin laitat tietokoneen tai videonauhurin paalle.

« Laita projektori pois paalta vasta, kun olet sammuttanut tietokoneen tai videonauhurin.

Huolehdi, ettet vasyta silmiasi.
Lepuuta silmidsi ajoittain.

Aseta ddnenvoimakkuus sopivalle tasolle, ettet hdiritsisi muita ihmisia.
» Naapuruston suojelemiseksi on parempi pitdd ddnenvoimakkuus alhaisena ja sulkea
ikkunat diseen aikaan.

Liitédnta kannettavaan tietokoneeseen.

Kun liitat laitteen kannettavaan tietokoneeseen, aseta oikeaan ulkoisen kuvan RGB-
1&ht66n (asettaen joko CRT-naytdn tai yhtdaikaisen LCD- ja CRT-nayton).

Lue kannettavan tietokoneen ohjekirjasta lisatietoja.



Lamppu

A VAROITUS AN VAN

KORKEA JANNITE ~ KORKEA LAMPOTILA  KORKEA PAINE

Tassé projektorissa on korkeapaineinen elohopealasilamppu. Lamppu saattaa menna rikki
pamahtaen tai palaa, jos se t&4réhtdad, naarmuttuu, jos sité késitellddn kuumana tai jos se on
kulunut. On otettava huomioon, etta kullakin lampulla on erilainen kestoika, ja jotkut saattavat
sarkyé tai palaa pian kayton aloittamisen jalkeen. Lisaksi kun polttimo sérkyy, on mahdollista, ettd
lasinsirpaleita lentd& lampun varjostimeen ja ettd elohopeaa siséltdvéa kaasua péésee ulos
projektorin tuuletusaukoista.

Lampun havittdmisesta » Tassa laitteessa on elohopealamppu; sitd ei saa havittéda heittdmalla
se talousroskiin. Se on hévitettdva asianmukaisten ymparistdsdaddsten mukaisesti.

Katso tietoja lampun kierratyksesté osoitteesta www.lamprecycle.org. (USA:ssa)

Ota laitteen havittdmisestd yhteys paikalliseen hallintovirastoon tai osoitteeseen www.eiae.org
(Yhdysvalloissa) tai www.epsc.ca (Kanadassa).

Lisatietoja saatavilla jalleenmyyjalta.

» Jos lamppu menee rikki (kun se menee rikki, kuuluu kova pamaus), irrota
virtajohto pistorasiasta ja pyyda vaihtolamppu paikalliselta jélleenmyyjalta.
Huomaa, etta lasinsirpaleet saattavat vahingoittaa projektorin siséisia osia
tai aiheuttaa vammoja lamppua késiteltdessa, joten ala yritd puhdistaa
projektoria tai vaihtaa lamppua itse.
» Jos lamppu menee rikki (kun se menee rikki, kuuluu kova pamaus),
% tuuleta huone hyvin alédka hengita kaasua, jota tulee ulos projektorin
Irota pistoke  tUUl€tusaukoista ja varo myos, ettd kaasua ei paase silmiin tai suuhun.
virtaldhteestsa. « Ennen kuin vaihdat lampun, varmista, ettd virtakytkin on katkaistu ja ettei
virtajohtoa ole kytketty ja odota sitten ainakin 45 minuuttia, jotta lamppu
jaahtyy riittavasti.
Lampun késittely sen ollessa kuuma saattaa aiheuttaa palovammoja ja
vahingoittaa myds itse lamppua.

« Al avaa lampun kantta, kun projektori on tuettu ylh&alta.
Tama on vaarallista, silla jos lampun polttimo on rikkoutunut, siruja putoaa,
kun kansi avataan.

® Lisaksi tydskentely korkeilla paikoilla on vaarallista, joten pyyda paikallista
jalleenmyyjaa vaihtamaan lamppu vaikka polttimo ei olisikaan palanut.
« Ala kéytd projektoria, kun lampun kansi on otettu pois. Kun lamppu on
vaihdettu, varmista, ettad ruuvit on ruuvattu tiukasti paikalleen. Léysat ruuvit
saattavat aiheuttaa vahinkoja ja vammoja.

» Kéyta vain méaaritellyn tyyppista lamppua.

+ Jos lamppu menee rikki pian ensimmaisen kayttokerran jalkeen, on mahdollista,

ettd on muita sdhkdongelmia. Jos néin kay, ota yhteys paikalliseen jalleenmyyjéén

tai huoltoon.

« Késittele huolellisesti: tdrahdykset tai naarmuttaminen saattavat aiheuttaa
o polttimon rikkoutumisen k&ytén aikana.

» Lampun ké&yttd hyvin pitkdan voi aiheuttaa sen, ettd lamppu on himmeé, ei syty

tai rikkoutuu. Kun kuva néyttdd tummalta tai kun vérisdvy on huono, vaihda lamppu

mahdollisimman nopeasti. Al& kéyta vanhoja (kéytettyjd) lamppuja, silld tdma voi

aiheuttaa rikkoutumisen.



Saadoksellisia huomautuksia

FCC:n varoitus

Tama laite noudattaa FCC:n sdantdjen osaa 15. Sen kéayttéon vaikuttavat seuraavat
kaksi ehtoa: (1) Tama laite ei saa aiheuttaa haitallisia hairiéita, ja (2) Taman laitteen
on hyvéaksyttdva kaikki vastaanottamansa hairiét, mukaan luettuna hairiét, jotka voivat
aiheuttaa virheellista toimintaa.

VAROITUS : Tama laite tuottaa, kayttas ja voi sateilld radiotaajuusenergiaa, ja mikali
sitd ei ole asennettu ja kdytetty ohjeiden mukaisesti, se voi aiheuttaa vahingollisia hairi6ita
radioliikenteeseen. Kuitenkaan ei ole mitdan takeita, ettei hairiéitd tapahdu jonkin tietyn
asennuksen yhteydessa. Mikali laite aiheuttaa hairi6ita radio- tai televisiovastaanottoon,
mikd voidaan paatelld kytkemalla laite pois paalta ja paalle, kdyttdjad kehotetaan
korjaamaan héairié yhdella tai useammalla seuraavista toimenpiteista:

- Suuntaa tai sijoita vastaanottoantenni uudelleen.

- Kasvata laitteen ja vastaanottimen vélista valimatkaa.

- Liita laite eri virtapiirin verkkopistorasiaan kuin mihin vastaanotin on liitetty

- Kysy neuvoa jalleenmyyjélta tai kokeneelta radio/TV-teknikolta.

OHJEITA KAYTTAUJILLE : Joissain kaapeleissa on kaytettava ferromagneettisia
renkaita. Kayta liitdntddn mukana tulevaa kaapelia tai maaritelman mukaista kaapelia.
Niiden kaapeleiden osalta, joissa on ferromagneettinen rengas vain toisessa paassa, liita
rengas projektoriin.

Takuu ja jalkihuolto

Mikali kyseessé ei ole epanormaali toiminto (mainittu kdsikirjan kappaleessa VAROITUS)
niin jos laitteeseen tulee vika lue ensin "Vianmaaritys” kohta "Kayttdohjeet” ja kdy lapi
annetut tarkistukset.

Mikali ongelma ei ratkea tdman avulla ota yhteys jalleenmyyjaéan tai huoltoyhtiéén. He
kertovat sinulle mika takuuehto soveltuu tilanteeseen.
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Johdante

Ominaisuudet

Seuraavat toiminnot antavat projektorille monia kayttdémahdollisuuksia.

v' Ainutlaatuisen linssi- ja peilijarjestelman ansiosta heijastusetaisyys on
erittdin lyhyt, mika lisda kayttdmahdollisuuksia.
v Motorisoitu linssiluukku helpottaa projektorin kayttda.
v' Kaksikerroksinen suodatinjarjestelma toimii pitempéaéan ja tarvitsee vahem-
man huoltoa.
v' HDMI-portti tukee eri kuvalaitteita, joilla on digitaalinen liitin, jotta valkokan-
kaalle saadaan selvempi kuva.
Tata projektoria voidaan ohjata ja kayttdd LAN-yhteyden avulla.
Projektorin verkkotoiminnot tukevat PJLink™-standardia.
PJLink™ on dataprojektorien yhteinen kaytt6- ja ohjausstandardi.
PJLink™ mahdollistaa eri valmistajien projektoreiden keskitetyn hallinnan, ja
projektoreita voidaan kayttda kauko-ohjauksella. PJLink™-yhteensopivia laitteita
voidaan hallita ja ohjata milloin ja missé tahansa valmistajasta riippumatta.
Katso PJLink™-ominaisuuden komentoja "Technical".
Katso PJLink™-ominaisuuden maéarityksid Japan Business Machine and Information
System Industries Association -liiton Web-sivustolta.

Osoite on: http://pjlink.jpmia.or.jp. (kuin kesdkuun 2011)

AN

Pakkauksen sisallon tarkastaminen

Lue ohjeesta Kédyttdjan ohjekirja (suppea) kohta Pakkauksen sisalto.
Projektorin toimitukseen tulee siséltya kohdassa mainitut varusteet. Jos jotakin
puuttuu, ota valittdmasti yhteys jalleenmyyjaan.

HUOM! - Sailyta alkuperaiset pakkausmateriaalit mahdollista tulevaa tarvetta
varten. Jos projektoria joudutaan kuljettamaan, kayta kuljetuksessa aina
alkuperdisia pakkausmateriaaleja. Kasittele linssiosaa erityisen huolellisesti.




Osien nimet 1) &KUUMM )
Projektori

(1) Lampun suojus (E£192)
Lamppuyksikké on sisépuolella.
(2) Saatopaneeli (EA15)
(3) Nostojalat (x 2) (£d23)
(4) Kaukosaatimen tunnistin (E116)
(5) Linssi (£197)
(6) llmanottoaukot
(7) Suodattimen suojus (L194)
limansuodatin ja ilmanottoaukko
ovat sisapuolella.
(8) Paristotilan kansi
Laitteen sisélla on siséisen
kellon paristo
(9) Kaiutin (C12, 20, 46)
(10) Tuuletusaukko
(11) AC IN (Verkkotulo) (EJ14)
(12) Portit (CA5)
(13) Turvalukko (CJ14)
(14) Turva-aukko (EJ14)
(15) Linssiluukku (£397)
(16) Peili (CQ97)
(17) Valikappale
(Pieni) (CJ23)
(18) Valikappale
(Suuri) (0323)
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AVAROITUS »KUUMA! : Al kosketa lampun suojuksen ja tuuletusaukkojen
lahelld olevaa aluetta kdyton aikana tai heti kayton jalkeen, alueet ovat erittain
kuumat.

» Varo, etteivat sormesi jaa puristuksiin linssiluukun valiin.

» Al koskaan katso kohti projisointilinssié tai peili& projisointilampun ollessa
paalld, koska lampun sade saattaa aiheuttaa silmavaurioita.

» Ala kayta turvatankoa tai turva-aukkoa projektorin putoamisen estdmiseen,
niitd ei ole suunniteltu tdhan tarkoitukseen.

AHUOMAUTUS » Varmista riittdva ilmanvaihto projektorin ylikuumenemisen
estamiseksi. Al4 peit4, tuki, tai tukkeuta tuuletusaukkoja. Ala aseta
ilmanottoaukkojen laheisyyteen mitaan sellaista, joka saattaa tarttua kiinni tai
imeytya ilmavirran mukana aukkoihin. Puhdista ilmansuodatin sdanndllisesti.



Saatopaneeli

1) STANDBY/ON-painike (£118)

2) INPUT-painike (m20) MENU INPUT STANDBY/ON
3) POWER-ilmaisin (£118, 101, 102)

4) TEMP-ilmaisin (E3101, 102) P‘j“;;i Foous

(5) LAMP-ilmaisin (E101, 102) LAMP

Painikeet </>/A/V

(6) FOCUS +/- painikkeet

kun valikkoa ei ole nakyvissa (Ed124) tai
Kohdistinpainikkeet <«/» kun valikko on nakyvissa (EJ28). FOCUS +/- -toiminto
ei ole kaytdssé, jos USB TYPE A -portti valitaan tulolahteeksi.
(7) MENU painikkeet
kun valikkoa ei ole nakyvissa (E28) tai Kohdistinpainikkeet A/V¥ kun valikko
on nakyvissa (E1128).
Projektorin <«/»/A/V -painikkeet toimivat vain kohdistinpainikkeena, kun malli on
naytossa (E452).

~ o~~~

Portit (19~ 13)

(1) USB TYPE A -portti (9) AUDIO OUT (L,R) portit
(2) LAN -portti (10) COMPUTER IN1 -portti
(3) HDMI -portti (11) COMPUTER IN2 -portti
(4) USB TYPE B -portti (12) MONITOR OUT -port
U conTL o

- 14) VIDEO -portti
27) AUDIO IN2 -portti 215; -VIDE(;) _portti

8) AUDIO IN3(L,R) -portit

(1 @ © (11) (10)

use TYPER HDMI COMPUTER IN2 COMI*UTERIN1
use o (
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Kaukosaadin

(1) VIDEO-painike (J21)

(2) COMPUTER-painike (£J21)

(3) SEARCH-painike (E422)

(4) STANDBY/ON-painike (L1118)

(5) ASPECT-painike (Ed22)

(6) AUTO-painike (Cd24)

(7) BLANK-painike (£327)

(8) MAGNIFY - ON -painike (L1126)

(9) MAGNIFY - OFF -painike (L1126)

(10) MY SOURCE/DOC.CAMERA-painike
(0021, 58)

11) VOLUME - -painike (£320)

12) PAGE UP -painike (£317)

13) PAGE DOWN -painike (E117)

14) VOLUME + -painike (£120)

15) MUTE-painike (£320)

16) FREEZE-painike (£327)

17) MY BUTTON - 1-painike (L157)

18) MY BUTTON - 2-painike (L157)

19) KEYSTONE-painike (E£125)

20) FOCUS - -painike (24)

21) FOCUS + -painike (£124)

22) D-ZOOM - -painike (Ed123)

23) D-ZOOM + -painike (£123)

24) POSITION-painike (325, 29)

25) MENU-painike (128, 29)

26) A/V/<«/» kohdistinpainikkeet (EJ28)

27) ENTER-painike (€328, 29)

28) ESC-painike ([128)

29) RESET-painike (£128)

30) Paristotilan kansi (E116)
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Kayttovalmistelut

Sijoita projektori niin, etta se sopii kdyttdymparistéon ja kayttétapaan.

Sijoittaminen

“Kayttajan ohjekirjan (suppea)” -ohjeen lopussa olevassa taulukossa T-1 tai T-2 ja kuvissa
F-1 ja F-2 kuvataan ndyton koon ja heijastusetdisyyden valinen suhde.

Taulukossa olevat arvot on laskettu taysikokoiselle valkokankaalle.

@ Valkokankaan koko (vinottain mitattu) ®%,©2 Heijastusetéisyys (+8%) €1, €2) Valkokankaan korkeus (+8%)

« Jos asennus halutaan tehda tavallisesta poikkeavalla tavalla, kuten seindén tai kattoon,
erityisten asennusvarusteiden ja huollon kayttd on ehké tarpeen. Péytakaytdssa on kaytettéva
maarattyja valinnaisia lisdvarusteita. Neuvottele projektorin asennuksesta jalleenmyyjan
kanssa ennen asennuksen tekemista.
» Nayton sijainti saattaa likkua asennuksen jélkeen, jos projektori asennetaan esim.
seindan tai kattoon. Tdma johtuu projektorin muovisen rungon joustavuudesta. Jos
nayttda taytyy saatda uudelleen, ota yhteys jalleenmyyjaéan tai huoltohenkiléén.
* Projisoidun kuvan sijainti ja/tai tarkennus saattaa muuttua laitteen I1ampenemisen aikana
(noin 30 min lampun kytkemisen jélkeen) tai ympéristdolosuhteiden muuttuessa. Saada
tarvittaessa kuvan sijaintia ja/tai tarkennusta.
» Koska projektorin heijastusetéisyys on erittain lyhyt, valitse valkokangas huolella parhaan
suorituskyvyn saavuttamiseksi.
- Pehmeé alasvedettava valkokangas saattaa tuottaa huomattavia vaaristymia
projisoituun kuvaan. Tdman projektorin kanssa suositellaan kaytettavaksi kovaa
tauluvalkokangasta.
- Korkean hyétykertoimen valkokangas, kuten kapean katselukulman helmidiskangas, ei
sovellu télle projektorille. Alhaisen hyétykertoimen (noin 1,0) valkokangasta, kuten laajan
katselukulman mattakangasta, suositellaan télle projektorille.
- Pintakuviollinen valkokangas saattaa tuottaa moire-kuvioita projisoituun kuvaan, mika ei
johdu viasta projektorissa. Valkokangasta, jossa on véhan moire-kuvioita, suositellaan télle
projektorille.

A VAROITUS » Sijoita projektori vakaaseen asentoon vaakasuoraan. Jos projektori
kaatuu tai putoaa, se saattaa aiheuttaa vammoja ja/tai vahingoittaa projektoria.
Vahingoittuneen projektorin kdytté saattaa puolestaan aiheuttaa tulipalon ja/tai
sahkoiskun.

» Al4 sijoita projektoria epavakaalle, kaltevalle tai térisevélle pinnalle, kuten esimerkiksi
heiverdinen tai vino hylly.

« Al4 sijoita projektoria niin, ettd sen reuna tai etuosa koskettaa asetuspintaa. Jos
projektori asetetaan pdydalle niin, ettd projektorin takaosa koskettaa pdytaa, on
kaytettava valinnaisvarusteita. Kysy neuvoa jalleenmyyjalta.

* Kysy jalleenmyyjaltd neuvoa ennen kuin asennat projektorin erikoisella tavalla kuten
esimerkiksi seindan tai kattoon.

(jatkuu seuraavalla sivulla)



Sijoittaminen (jatkuu)

A VAROITUS » Sijoita projektori viledan paikkaan ja varmista riittéva ilmanvaihto.
Projektorin kuumeneminen saattaa aiheuttaa tulipalon, palovammoja ja/tai projektorin
toimintahairi6ita.

» Al4 tuki tai peité projektorin tuuletusaukkoja.

« Jata vahintaan 30 cm tila projektorin sivujen ja muiden esineiden, kuten seinien valille.

« Al peit4 linssié tai tuuletusaukkoja asettamalla niiden eteen tai kiinnittdmalla niiden
paalle mitdan esineita.

+ Al aseta projektoria metalliselle tai heikosti lamp6é kestavélle alustalle.

+ Al4 sijoita projektoria matolle, tyynyille tai séngylle.

« Al4 sijoita projektoria suoraan auringonvaloon tai ldhelle lamménléhteits, kuten
lammityslaitteet. Al sijoita projektoria paikkaan, jossa ilmastointilaite tai jokin vastaava
laite puhaltaa suoraan sité pain.

« Ala aseta mitaan projektorin linssin tai tuuletusaukkojen l&heisyyteen, tai projektorin paalle.

+ Al4 aseta projektorin pohjassa sijaitsevien tuuletusaukkojen lahelle mitaan sellaista,
joka voi tarttua kiinni tai imeytya ilmavirran mukana aukosta siséan. Projektorin
ilmanottoaukot sijaitsevat myds sen pohjassa.

» Al sijoita projektoria sellaiseen paikkaan, jossa se saattaisi kastua. Projektorin

kastuminen tai nesteen valuminen projektorin sisdan saattaa aiheuttaa tulipalon,

sdhkaiskun ja/tai projektorin toimintahairidita.

» Al4 sijoita projektoria kylpyhuoneeseen tai ulkoilmaan.

+ Al4 aseta nestetts siséltavia astioita I&helle projektoria.

« Al4 aseta projektoria paikkaan, jossa kaytetaan 6ljya (esim. ruoka- tai koneéljya).

» Kéayta vain valmistajan maarittdmia asennusvarusteita ja anna huoltohenkildstén hoitaa

projektorin asennus ja irrottaminen asennusvarusteilla.

* Lue kaytettyjen asennusvarusteiden kayttdopas ja sailyta se.

A HUOMAUTUS » Valta savuisia, kosteita tai pdlyisia sijoituspaikkoja. Projektorin
sijoittaminen tallaisiin paikkoihin saattaisi aiheuttaa tulipalon, sdhkoiskun ja/tai projektorin
toimintahairi6ita.

+ Al4 sijoita projektoria I&helle iimankostuttimia, tupakointipisteita tai keittiéon. Alé
mydskaan kayta ultradanikostutinta lahella projektori. Muuten vesijohtovedessa olevaa
klooria ja kivenndisaineita hajautuu ja saattaa saostua projektoriin, miké aiheuttaa kuvan
huonontumista tai muita ongelmia.

» Saada projektorin asento siten, ettd valo ei osu suoraan sen kaukosaatimen
tunnistimeen.

» Ala sijoita tuotetta paikkaan, jossa se saattaa aiheuttaa radiohéiri6ta.

» Al sijoita tuotetta magneettiseen kenttaan.

» Jos projektoria kaytetddn noin 1600 m:n korkeudessa tai korkeammalla, aseta
VALINNAT-valikon PALVELU-kohdan TUUL. NOP -asetuksen arvoksi KORKEA (E159).
Aseta se muutoin arvoon NORMAALL. Jos projektoria kaytetdan vaaralla asetuksella,
projektori tai sen sisélld olevat osat voivat vahingoittua.



Sijoittaminen (jatkuu)

HUOM! - Projektorista saattaa kuulua kolinaa, kun sita kallistetaan, liikutellaan
tai siirretddan. Tama johtuu projektorin sisalla olevan ilmansaatélapén liikkeesta.
Huomaa, ettd tdma ei ole merkki viasta tai toimintahairiosta.

Laitteiden liittaminen muihin laitteisiin

Ennen kuin kytket projektorin laitteeseen, vahvista laitteen ohjekirjasta, etta laite
on yhteensopiva tdman projektorin kanssa ja valmistele tarvittavat tarvikkeet,
kuten laitteen signaalin mukainen kaapeli. Pyydéa neuvoja jalleenmyyjalta, jos
tarvittavaa lisdvarustetta ei toimitettu tuotteen mukana tai lisdvaruste on vioittunut.
Kun olet varmistanut, ettd laitteen ja projektorin virta on katkaistu, liitd ne
seuraavien ohjeiden mukaan.

AVAROITUS » Kayta vain sopivia tarvikkeita. Muussa tapauksessa seurauksena

voi olla tulipalo tai laitteen tai projektorin vioittuminen.

- Kayta vain lisdlaitteita tai valmistajan suosittelemaa projektorin. Pyyda neuvoja
jalleenmyyijalta, jos tarvittavaa lisévarustetta ei toimitettu tuotteen mukana tai
lisdvaruste on vioittunut. Se saattaa olla joidenkin maaraysten alainen.

- Jos kaapelissa on ferriittisydan ainoastaan toisessa paassa, liita
ferriittisydamella varustettu paa projektoriin. S@hkémagneettisen hairién
maaraykset saattavat edellyttaa tata.

- Al purkaa projektoria tai sen lisdosia &laké muuta sen/niiden rakennetta.

- Al kayta vahingoittuneita tarvikkeita. Varo vahingoittamasta varusteita.

Sijoita kaapelit siten, ettei niiden paélle astuta eivatka ne jaa puristuksiin.

AHUOMAUTUS » Al4 kytke projektoria paélle tai pois paélta kun se on kytketty

kaytdssa olevaan laitteeseen, ellei ndin opasteta laitteen kasikirjassa. Muussa

tapauksessa seurauksena voi olla laitteen tai projektorin toimintahairio.

» Ole varovainen, ettet laita liitintd vaaraan porttiin. Muussa tapauksessa

seurauksena voi olla laitteen tai projektorin toimintahairio.

- Liitéantdja tehdessasi varmista, etta liittimen muoto sopii porttiin, johon liitédnta
tulee tehda.

- Varmista, etta ruuvikiristeisten liittimien ruuvit on kiristetty.

- Kayta suorapistokkeellisia kaapeleita, ei L:n muotoisia, sillé projektorin tuloportit
sijaitsevat syvennyksissa.

(jatkuu seuraavalla sivulla)



Laitteiden liittdminen muihin laitteisiin (jatkuu)

-
Kytke ja kayta -kelpoisuudesta

» Kytke ja kayta on jarjestelmad, johon kuuluu tietokone, sen kayttéjarjestelma ja
oheislaitteet (esim. nayttolaitteet). Tdma projektori on yhteensopiva VESA DDC
2B:n kanssa. Kytke ja kayta -menetelmaa voidaan kayttaa liittdmalla tdma projektori
tietokoneeseen, joka on VESA DDC -yhteensopiva (display data channel).

- Voit kayttaa tata toimintoa hyvéaksesi liittdmalla tietokonekaapelin COMPUTER
IN1 -porttiin (DDC 2B -yhteensopiva). Kytke ja kdyta -jarjestelma ei ehka toimi
oikein, jos yritetddn muun tyyppista liitantaa.

- Kayta tietokoneesi normaaleja ajureita, silla tdma projektori on kytke ja kayta

L -nayttépaate.

* Kun AUTO on valittu portile COMPUTER IN1 tai COMPUTER IN2 kohdassa
COMPUTER-TULO valikossa LITANNAT, kyseinen portti hyvéksyy
komponenttivideosignaalit (£340).

* Kun USB TYPE B -portti ja tietokoneen tyypin A USB-portti litetdan, voit kayttaa
USB TYPE B -porttia tietokoneen kuvan tuloporttina tai kayttéda kaukosaadinta
tavallisena PC:n hiirena ja nappaimistona (£417, 55).

Tietokone

VCR/DVD/Blu-ray Disc
-toistin

&
[
-

O ==x

H

===

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Laitteiden liittdminen muihin laitteisiin (jatkuu)

ohjekirjasta ja tarkista signaalitason yhteensopivuus, synkronointimenetelmat ja

naytén resoluutio projektorille.

- Jotkut signaalit saattavat tarvita adapterin tdhan projektoriin tuloa varten.

- Joissakin tietokoneissa on useita nayttéruututiloja, jotka saattavat siséltaa
tédhan projektoriin soveltumattomia signaaleja.

- Vaikka projektori pystyy nayttdmaan resoluutioltaan jopa UXGA (1600X1200)

signaaleja, signaalit muutetaan projektorin paneelin resoluutioon ennen

niiden nayttéa. Paras nayttétulos saavutetaan, kun tulosignaalin ja projektorin

paneelin resoluutiot ovat samat.

« Jos kytket tdman projektorin ja kannettavan tietokoneen, naytéksi on
asetettava ulkoinen nayttd tai samanaikaisesti sisdinen ja ulkoinen naytto.
Katso tietoja asetuksesta tietokoneen oppaasta.

* Tulosignaalista riippuen, tdméan projektorin automaattinen saaté voi kestaa
jonkin aikaa, eika toimi oikein.

- Huomaa, ettd yhdistetty synkronointisignaali tai sync-on-green -signaali
saattaa sekoittaa projektorin automaattisen saatétoiminnon (£140).

- Jos automaattinen saato ei toimi oikein, et ehka née valintaikkunaa asettaaksesi
naytén resoluutiota. Kéyta tassa tapauksessa ulkoista nayttdlaitetta. Saatat
nahda valintaikkunan ja voit asettaa sopivan naytdn resoluution.

(HUOM! - Ennen kuin kytket projektorin tietokoneeseen, tarkista ohjeet tietokoneen )

J

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Laitteiden liittdminen muihin laitteisiin (jatkuu)

« Jos liitdt USB-muistilaitteen, kuten USB-muistin USB TYPE A -porttiin ja valitset
portin tulolahteeksi, voit nayttaa laitteelle tallennettuja kuvia (E478).

* Voit kytked dynaamisen mikrofonin MIC-porttiin 3,5 mm miniliittimelld. Siina
tapauksessa sisaanrakennettu kaiutin toistaa aadnen mikrofonilta, jopa kun
projektorin aani toistetaan. Voit sy6ttaa linjatason signaalin MIC-porttiin
laitteista, kuten langattomasta mikrofonista. Kun sy6tét linjatason signaalin
MIC-porttiin valitse KORKEA kohdassa MIKR. TASO valikossa AUDIO.
Normaalitilassa mikrofonin aanenvoimakkuutta voi sdataa erilldén projektorin
aanenvoimakkuudesta valikon avulla.(d347) Valmiustilassa mikrofonin
aanenvoimakkuutta voi sdatéa kaukosaatimen VOLUME +/--painikkeilla
samanaikaisesti projektorin 4anenvoimakkuuden kanssa.(2d20) Vaikka projektorin
aanenvoimakkuudeksi olisi valittu mykistystila AANILAHDE-toiminnolla(E346),
mikrofonin d&dnenvoimakkuutta voi sdataa. Molemmissa tiloissa (valmiustilassa tai
normaali), kaukos&atimen MUTE-painike toimii sek& mikrofonin etté projektorin
aanille.(£J20)

Kaiuttimet
Mikrofoni (vahvistimen
Nayttopaate jarjestelma kanssa)

ﬁ E@@@

COMI|UTERIN2 ~ COMPUTER IN*

= G j@ e
f m -

w/olm AUDIO IN3 AUDIO 0 /

1 AUDIO IN2

A HUOMAUTUS » Ennen kuin poistat USB-muistilaitteen projektorin portista,
suojaa tietosi kayttamalla pikkukuvanayton POISTA USB -toimintoa (CJ87).

HUOM! - Jos kaiuttimesta kuuluu kova kiertodani, siirrd mikrofoni kauemmaksi
kaiuttimesta.
« Tdma projektori ei tue mikrofonin plug-in virtaa.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Laitteiden liittdminen muihin laitteisiin (jatkuu)

Voit kayttéa projektorin verkkotoimintoja liittdmalla LAN-portin tietokoneen
LAN-porttiin tai kytkentdkohtaan, joka on kytketty tietokoneeseen langattoman
LANin kautta kayttdmalld LAN-kaapelia. Jos haluat kayttdd VERKKOSILTA-
toimintoa, liitd myés CONTROL-portti ja ulkoisen laitteen RS-232C-portti
toimimaan verkkoliitdntana. Katso verkkotoimintojen tietoja Kayttajan ohjekirja —
Verkkotoiminnot.

Tietokone

Kytkentdkohta

COMPUTERIN2 ~ COMPU|ER IN1

55000) 5000
©)/[c55:5\\© 5000
56000, felekers| p

MIC AUDIOIN1 AUDIOIN3 AUDIO OUT

N

o

el =3

AUDIO IN2

AHUOMAUTUS » Ennen kuin kytket projektorin verkkoon, varmista, etté sinulla
on verkonvalvojan suostumus (EL65).
> Ala liitd LAN -porttia verkkoon, jossa voi olla liilan suuri jannite.

HUOM! - Jos ylisuuri USB-muistilaite on LAN-portin tiella, kytke USB-muisti
kayttamalla USB-jatkojohtoa.
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Virtalahteen liitanta

1 Kytke verkkojohdon liitin projektorin AC IN
" (verkkotulo).
2 Liitd verkkojohdon pistoke kunnolla
* pistorasiaan. Parin sekunnin kuluttua
virtalahteen liittdmisestda POWER-merkkivalo
syttyy palamaan oranssina.

Muista, ettd kun SUOR. PAALLE -toiminto on kdynnistetty
(E54), virtaldhteen liittdminen kytkee projektorin.

AC IN Virtajohto

AVAROITUS » Noudata erityista varovaisuutta verkkojohtoa liittdessasi, silla
vaara tai viallinen liitdnta saattaa aiheuttaa tulipalon ja/tai séhkoéiskun.

« Ala koske verkkojohtoon mérin késin.

» Kéyta ainoastaan projektorin mukana toimitettua verkkojohtoa. Jos johto

on vioittunut, ota yhteytté jélleenmyyjan ja pyyda uusi johto. Al& koskaan tee
muutoksia verkkojohtoon.

« Virtajohto tulee vain liittda pistokkeeseen, jonka jannite on virtajohtoon sopiva.
Pistorasian tulee olla projektorin I&helld ja helppopaasyisessa paikassa. Irrota
verkkojohto kun haluat kytkea laitteen kokonaan irti.

+ Al3 jaa virtalahdetta useille laitteille. Muutoin pistorasia ja liittimet voivat
ylikuormittua, johtoliitdnta voi I6ystya tai seurauksena voi olla tulipalo, sédhkdisku
tai jokin muu onnettomuus.

Turvatangon ja uran kaytto

i -~ T -aukk
Myymaldisté saatava, halkaisijaltaan urva-auiio

10 mm mittainen turvaketju tai -lanka
voidaan kiinnittaa projektorin turvatankoon
varkauden estamiseksi.

Laitteessa on myds turva-aukko Kensington-
lukkoa varten.

Katso tarkemmat tiedot turvalaitteen
ohjekirjasta.

i
IIIIIIIIIII 7
' il
: IWIIIIIII,
1l

Turvatanko
Varmuusketju tai -lanka varkauksien varalle

AVAROITUS » Alj kéyta turvatankoa tai turva-aukkoa projektorin putoamisen
estamiseen, niita ei ole suunniteltu tdhan tarkoitukseen.

AHUOMAUTUS » Als aseta turvaketjua tai -lankaa tuuletusaukkojen
|&heisyyteen. Se voi ylikuumentua.

HUOM! - Turvatanko ja turva-aukko eivat yksin estd mahdollista varkautta. Ne on
tarkoitettu kéytettavaksi muiden varkaudenestoon tarkoitettujen keinojen liséksi.
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Johdon suojuksen kaytto
Kayta johdon suojusta litososien peitteenda ja suojana.

1 Yhdista ensiksi signaalikaapelit ja sdhkdjohto projektoriin.

2 Yhdista osat kuvan mukaan ja kokoa
" johdon suojus.

3 Ty6nné johdon suojuksen kolme kielekettd projektorissa olevaan kolmeen

reikdan kuten kuvassa. Tyénné johdot johdon suojuksen pohjassa olevien
reikien lapi.

A HUOMAUTUS » Ole varovainen, ettet purista johtoja kaapelisuojaan, jotteivat
ne vaurioidu.

» Kéyta projektorin mukana toimitettua johdon suojusta. Al& yritd muunnella
johdon suojusta.
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Paristojen asettaminen

Sijoita paristot paikalleen ennen kaukosaatimen kayttdmista. Jos kaukosaadin alkaa
toimia virheellisesti, vaihda paristot. Jos kaukos&adinté ei aiota kayttaa pitkaan
aikaan, poista paristot kaukosaéatimesta ja sdilyta niité turvallisessa paikassa.

1 Irrota paristosuojus koukusta p N 2 ; 3
* nostamalla. o
2 Aseta kaksi AA-patteria paikoilleen S

* (HITACHI MAXELL tai HITACHI MAXELL
ENERGY, Osa Nro. LR6 tai R6P)
kaukosaatimeen merkittyjen plus- ja miinusnapojen mukaisesti.

3 Sijoita paristosuojus nuolensuuntaisesti ja napsauta se takaisin paikalleen.

AVAROITUS »Kasittele aina paristoja varoen ja kayta niité vain ohjeiden mukaisesti.
Paristojen asiaton kayttd saattaa aiheuttaa niiden rajéhtdmisen, halkeamisen tai
vuotamisen, miké taas voi aiheuttaa tulipalon, vammoja ja/tai ympariston saastumisen.

« K&yté ainoastaan ohjeissa mainittuja paristoja. Ala kayta erityyppisié paristoja
yhdessé. Ala sekoita uusia paristoja kaytettyjen kanssa.

* Paristoja vaihdettaessa varmista, ettd uusien paristojen plus- ja miinusnavat on suunnattu oikein.
* Pida paristot lasten ja lemmikkieldinten ulottumattomilla.

« Al lataa, oikosulje, juota tai purkaa paristoa.

« Al4 paasta paristoa tuleen tai veteen. Séilyta paristoja pime&ssé, viiledssd ja kuivassa paikassa.
« Jos huomaat, etté paristo vuotaa, pyyhi vuotanut neste pois ja vaihda paristo uuteen.
Jos vuotanutta nestetté tarttuu ihoosi tai vaatteisiisi, huuhtele valittdmasti vedella.

» Noudata paikallisia paristojen havittdmista koskevia sddnndksia.

Kaukosaatimen signaalista Kaukosdatimen
unnistin

Kaukosaadin toimii projektorin kaukosaatimen tunnistimen
avulla. Téssé projektorissa on kaukosaéatimen tunnistin edessa.
Kun tunnistin on aktivoitu, se havaitsee signaalin
seuraavilla alueilla:
60 astetta (30 astetta vasemmalle ja oikealle
tunnistimesta) 3 metrin alueella.

(HUOM! - Kaukosaétimen signaalin heijastaminen valkokankaalle tai vastaavalle voi olla kéytettéivissé.\
Jos signaalin lahettdminen suoraan tunnistimeen on vaikeaa, kokeile signaalin heijastamista.
» Kaukosaadin kayttaa infrapunavaloa signaalien I&dhettdmiseksi projektoriin
(luokan 1 LED), joten varmista, ettd kdytat kaukosaadinta paikassa, jossa ei ole
esteitd, jotka voisivat estda kaukosaatimen signaalin pdasyn projektoriin.
» Kaukosaéadin ei mahdollisesti toimi kunnolla, jos projektorin kaukosaatimen
tunnistimeen osuu voimakas valo (kuten suora auringonvalo) tai hyvin lahella
oleva valo (kuten vaihtosuuntaajan loistelamppu). S&d&da projektorin asentoa
ktéllaisten valojen vélttdmiseksi.
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Kaukosaatimen signaalin taajuuden muuttaminen

Varusteisiin kuuluvassa kaukoséatimessa on kaksi
signaalintaajuusvaihtoehtoa Muoto 1:NORMAALI ja Muoto
2:KORKEA. Jos kaukosaadin ei toimi kunnolla, yritd vaihtaa signaalin
taajuutta.

Muodon asettamista varten, paina alla olevan listan mukaista kahta
painiketta vuoron perdan noin kolmen sekunnin ajan.

(1) Aseta Muoto 1:NORMAALI... VOLUME- ja RESET -painikkeet
(2) Aseta Muoto 2:KORKEA.... MAGNITY OFF ja ESC -painikkeet

Muista, ettd kaukosaatimelld ohjattavan projektorin kohta

KAUKOTAAJUUS kohdassa PALVELU valikossa VALINNAT (£261) —
tulee asettaa samaan tilaan kuin kaukosaadin.

Kaytto tavallisena PC-hiirena ja nappaimistona
_—

Varusteisiin kuuluva kaukosaadin toimii tavallisena PC:n
hiirena ja ndppaimistdna, kun projektorin USB TYPE B -portti
litetd&n tietokoneen tyypin A USB-portti ja HIIRI valitaan
USB TYPE B -kohteelle VALINNAT-valikossa (C155).

(1) PAGE UP -valitsin: Paina PAGE UP -painiketta.
(2) PAGE DOWN -valitsin: Paina PAGE DOWN -painiketta.

(1)

(3) Hiiren vasen painike: Paina ENTER-painiketta.

(4) Liikkeen osoitin: Kyt kohdistinpainikkeita A, ¥, < ja ». .

(5) ESC-valitsin: Paina ESC-painiketta. USB TYPE B-porti (1)

(6) Hiiren oikea painike: Paina RESET-painiketta. @)

AHUOMAA » Hiiri- ja ndppaimist6 -toiminnon vaara

kayttdé voi vahingoittaa laitettasi. Kayttédessasi tata 3) (4)

toimintoa, yhdista tdma laite vain tietokoneeseen.

Tarkista tietokoneesi kayttéohjeet ennen tdman tuotteen

yhdistamista tietokoneeseen. ®) (6)
N\

(HUOM! Jos timén laitteen hiiri + néppaimistd toiminto ei toimi oikein, tarkista seuraavat seikat:
+ Kun USB-kaapeli liitetdan projektorin tietokoneeseen, jossa on sisddnrakennettu osoitinlaite (esim. paikannuspallo)
kuten kannettavassa tietokoneessa, avaa BIOS-asetusvalikko, valitse sieltd ulkoinen hiiri ja sd&dé siséénrakennettu
osoitustoiminto pois paalta, silld on mahdollista etté siséanrakennetulla osoitintoiminnolla on etusija téssa toiminnossa.
+ Windows 95 OSR 2.1 tai uudempi versio tarvitaan tahan toimintoon. On myés mahdollista, ettd téma toiminto ei toimi
riippuen tietokoneen asetuksista ja hiiren ajureista. Tamd toiminto toimii tietokoneilla, joilla voidaan kéyttéd yleistd USB-
hiirtd tai nappéimistoa.
+ Al paina kahta nappéint yhtaaikaisesti (esimerkiksi paina kahta painiketta samaan aikaan liikuttaaksesi hiiren
osoitinta viistosti) tai muuta vastaavaa.
* Témd toiminto k&ynnistyy vain silloin, kun projektori toimii oikein. T&mé& toiminto ei ole kéytettavissé missaén
seuraavista tapauksista:
- Lamppu l&mpenee. (POWER-merkkivalo vilkkuu vihrean.)
- Joko USB TYPE A- tai USB TYPE B -portti on valittuna.
- Naytolla nakyy TYHJA(E327), MALLINE(E152) tai MINUN KUVANI(EQ68).
- Néytll& nékyy miké tahansa valikko.
- Kursoripainikkeita kdytetd&n &anen tai néytén toimintoihin, kuten &anenvoimakkuuden s&atémiseen, kuvan muodon
\tai asennon korjaukseen tai nayttin suurentamiseen. )
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Virtalpaalle/poisipaalta

Virran paalle kytkeminen

1 Varmista, etta virtajohto on lujasti ja

* oikein liitetty projektoriin ja pistorasiaan. POWER-ilmaisin

MENU

2 Varmista, ettd POWER-iimaisimessa
* palaa tasainen oranssi valo (L1107).

3 Varmista, ettei linssiluukkujen edessé ole
* mitdén, jotta ne paasevéat aukeamaan.

Paina STANDBY/ON -painiketta
projektorissa tai kaukosaatimessa.
Linssiluukku aukeaa, projisointilamppu
syttyy péélle ja POWER osoitin
alkaa vilkkua vihredna. Kun virta on
kokonaan kytketty paalle, ilmaisin lakkaa
vilkkumasta ja palaa jatkuvasti vihreana
(C101).

AVAROITUS » Al4 koskaan katso kohti projisointilinssia tai peili&
projisointilampun ollessa paalla, koska lampun séde saattaa aiheuttaa
silmavaurioita.

P Varo, etteivat sormesi jaa puristuksiin linssiluukun valiin.

» Als aseta projektoria pystysuoraan asentoon linssiluukku avoinna, kuten
oikealla olevassa kuvassa. Se saattaa aiheuttaa vaurioita tai vammoja.
Poytakaytossa on kéytettava maarattyjé valinnaisia lisévarusteita.

> Ala seiso seinaan tai kattoon asennetun projektorin alla, kun

sen linssiluukku avautuu tai sulkeutuu. Ald mydskaan katso peiliin
linssiluukun avautuessa tai sulkeutuessa.

» Al4 koskaan koske linssiluukkua tai peilia. Jos peili rikkoutuu,
projisoitu kuva nakyy vaaristyneena. Sulje linssiluukku ja ota yhteys
jalleenmyyjaan.
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Virran paalta kytkeminen

1 Paina STANDBY/ON -painiketta projektorissa tai kaukosaatimessa. Viesti
* "Kytke virta pois?" nékyy ndytdéssa noin 5 sekunnin ajan.

2 Varmista, ettei linssiluukkujen edessa ole mitaan niin, ettd ne paasevat
* sulkeutumaan. Paina STANDBY/ON -painiketta uudelleen kun viesti iimestyy.

Projektorin lamppu sammuu ja POWER-ilmaisin alkaa vilkkua oranssina.
Linssin luukku sulkeutuu heti lampun sammumisen jélkeen. Kuvanlaadun
parantamiseksi linssin luukku sulkeutuu kuitenkin vasta, kun lamppu on
jaéhtynyt projektorin ollessa asennettu ylésalaisin, esim. kattoon.
Kun POWER-ilmaisin lakkaa vilkkumasta ja palaa tasaisen oranssina, lamppu
on jaahtynyt kokonaan (E1107).

Ala sytyta projektoria uudelleen noin 10 minuuttiin heti sen sammuttamisen
jalkeen. Ala my6skaén kytke projektoria pois paélta pian sen jélkeen kun olet
kytkenyt sen paalle. Téllaiset toimet saattavat aiheuttaa lampun toimintahé&irion tai
lyhent&a joidenkin osien, kuten lampun, kaytt6ikaa.

AVAROITUS »Varo, etteivat sormesi jaa puristuksiin linssiluukun valiin.

» Ala kosketa lampun suojuksen ja tuuletusaukkojen léhelld olevaa aluetta
kdytén aikana tai heti kayton jalkeen, silld ne ovat erittdin kuumat.

» Jos virta halutaan katkaista kokonaan, irrota verkkojohto. Verkkoulosoton on
sijaittava lahella projektoria sellaisessa paikassa, jossa johdon liittdminen ja
irrottaminen kay helposti.

HUOM! - Kaynnisté virta paalle / pois paalta oikeassa jarjestyksessd. Kéynnista
virta aina ensin projektorissa ennen siihen liitettyjen laitteiden virran kytkemista.
» Tassa projektorissa on toiminto, joka voi kytke& projektorin automaattisesti
paalle/paéalta. Katso kohtaa SUOR. PAALLE (E354) ja AUTO POIS (E355)
VALINNAT-valikosta.
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Kayito VOLUME+/- -painike

Aianenvoimakkuuden saatoé

1 Kéytd VOLUME+ /VOLUME- -painiketta &&nenvoimakkuuden saatamiseen.
* Nayttéon ilmestyy valintaikkuna, joka auttaa &anenvoimakkuuden
saatamisessa. Vaikka et tekisi mitdan, valintaikkuna katoaa
automaattisesti naytéltd muutaman sekunnin kuluttua.

e Jos XX on valittu senhetkisen kuvan tuloportiksi, &&nenvoimakkuutta ei voi s&aataa.
Katso AANILAHDE-kappale AUDIO-valikosta (346).

e Vaikka projektori on valmiustilassa, ddnenvoimakkuutta on mahdollista saatéa, kun
molemmat seuraavista ehdoista taytetaan:
- Jokin muu kuin X on valittu AUDIO-valikon AANILAHDE-kohdan VALMIUS-

valinnaksi (E346). L

- NORMAALI on valittu SAATO-valikon VALMIUSTILA-kohteelle (E145).

e Valmiustilassa mikrofonin &&nenvoimakkuutta voi sdataa kaukosaatimen VOLUME +/-
-painikkeilla samanaikaisesti projektorin &&nenvoimakkuuden kanssa (E312).

Aanen tilapainen mykistaminen MUTE-painike

1 Paina MUTE-painiketta kaukosaatimessa.

* Nayttoon ilmestyy valintaikkuna, joka ilmoittaa ettd &&ni on mykistetty.
Aéni palautetaan painamalla MUTE-, VOLUME+ tai VOLUME-
-painiketta. Vaikka et tekisi mitdan, valintaikkuna katoaa
automaattisesti naytoltd muutaman sekunnin kuluttua.

e Jos X on valittu senhetkisen kuvan tuloportiksi, &&ni on aina
mykistetty. Katso AANILAHDE-kappale AUDIO-valikosta (E146).

e C.C. (Closed Caption), tekstitys, kdynnistyy automaattisesti, kun dani mykistetaan
ja tekstitysta sisaltavia tulosignaaleja vastaanotetaan. Tama toiminto on
kaytettavissa vain, kun signaali on NTSC VIDEO- tai S-VIDEO-tuloportille tai
480i@60 COMPUTER IN1- tai COMPUTER IN2-tuloportille ja kun KUVARUUTU-
valikon alla olevasta C.C.-valikosta NAYTA-vaihtoehdoksi on valittu AUTO (E353).

Tulosignaalin valinta INPUT-painike
1 Paina INPUT-painiketta projektorissa. EN NPT STANDBY.ON

= Joka kerran, kun painat painiketta, projektori kytkee = B
tuloportiksi nykyisté porttia seuraavan portin kuten alla. ""5"5‘“

— COMPUTER IN1 > COMPUTER IN2 —,

VIDEO LAN
n v
S-VIDEO USB TYPE A

T __ HDMI & USBTYPEB

e Kun PAALLE on valittu AUTOM. HAKU -kohdasta VALINNAT-valikosta (E354),
projektori etsii portteja ylla mainitussa jarjestyksessa toistuvasti, kunnes
tulosignaali havaitaan.

e Kuvien projisoiminen USB TYPE B -portista saattaa kestda useita sekunteja.
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Tulosignaalin valinta (jatkuu)

1.

e Kun PAALLE on valittu VALINNAT-valikon AUTOM. HAKU

Paina COMPUTER-painiketta kaukosaatimessa. COMPUTER-painike
Joka kerran, kun painat painiketta, projektori kytkee
tuloportiksi nykyista porttia seuraavan portin kuten alla.

COMPUTER IN1 - COMPUTER IN2 - LAN
USBTYPEB < USBTYPEA ;l

-kohdasta, projektori tarkistaa portteja perakkain, kunnes
se loytaa tulosignaalin (E254). Jos COMPUTER-painiketta
painetaan, kun VIDEO-, S-VIDEO- tai HDMI-portti on valittu,
projektori tarkistaa ensin COMPUTER IN1 -portin.

e Kuvien projisoiminen USB TYPE B -portista saattaa kestaa

1.

e Kun PAALLE on valittu VALINNAT-valikon AUTOM. HAKU

1.

e T&ta toimintoa voidaan kayttdd myds dokumenttikameralle.

useita sekunteja.

Paina VIDEO-painiketta kaukosaatimessa. VIDEO-painike
Joka kerran, kun painat painiketta, projektori kytkee
tuloportiksi nykyista porttia seuraavan portin kuten alla.

HDMI = S-VIDEO
VIDEO ;I

-kohdasta, projektori tarkistaa portteja perakkain, kunnes se
I6ytaa tulosignaalin (E454). Jos VIDEO-painiketta painetaan,
kun COMPUTER IN1, COMPUTER IN2, LAN, USB TYPE A
- tai USB TYPE B-portti on valittu, projektori tarkistaa ensin
HDMI-portin.

Paina kaukos&atimen MY SOURCE / DOC. CAMERA- MY SOURCE /
painiketta. Tulosignaali vaihtuu signaaliksi, jonka asetit DQC_-kCAMERA'
OMA LAHDE :ksi (CL)58). painike

Valitse tuloportti, joka on liitetty dokumenttikameraan.
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Tulosignaalin etsinta

Paina SEARCH-painiketta kaukosaatimessa. SEARCH-painike
= Projektori alkaa tarkastaa tuloportteja alla esitetysséa

jarjestyksessa l6ytaakseen tulosignaalin.

Kun tulosignaali 16ytyy, projektori lopettaa etsinnan ja

nayttda kuvan. Jos signaalia ei I16ydy, projektori palaa ennen

tata toimintoa valittuun tilaan.

— COMPUTER IN1 > COMPUTER IN2 —,

VIDEO LAN
A J
S-VIDEO USB TYPE A

T _ HDMI <« USBTYPEB

e Kun PAALLE on valittu AUTOM. HAKU -kohdasta VALINNAT-valikossa (£354),
projektori etsii portteja ylla mainitussa jarjestyksessa toistuvasti, kunnes
tulosignaali havaitaan.

e Kuvien projisoiminen USB TYPE B -portista saattaa kestaa useita sekunteja.

Kuvasuhteen valinta

1 Paina ASPECT-painiketta kaukosaatimessa. ASPECT-painike
* Joka kerran kun painat painiketta, projektori kytkee
kuvasuhteen kulloisenkin tilan.

OTietokonesignaalille
NORMAALI = 4:3 2> 16:9 > 16:10 > ALKUPER.
T |

O On HDMI™-signaali

NORMAALI - 4:3 > 16:9 > 16:10 > 14:9 > ALKUPER.
o |

O Videosignaalille, s-videosignaalille tai component-videosignaalille
4:3 > 16:9 > 16:10 > 14:9 > ALKUPER.
N |

O LAN-, USB TYPE A- tai USB TYPE B -portin tulosignaalia varten tai jos
signaalia ei ole
CP-A221N, CP-A301N: 4:3 (kiinted)
CP-AW251N: 16:10 (kiinted)

e ASPECT-painike ei toimi silloin, kun sopivaa signaalia ei ole syétetty.

e NORMAALI-muoto sailyttaa alkuperdisen kuvasuhdeasetuksen.

e Naytdn valikko saattaa nakya kuvanayttéalueen ulkopuolella riippuen
asetusten KUVASUHDE, D-ZOOM, @J KEYSTONE ja & KEYSTONE
saatdarvosta. Ongelma saattaa poistua, jos muutat asetusten KUVASUHDE,
D-ZOOM, @ KEYSTONE ja &3 KEYSTONE arvoja.
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Projektorin nostimen saato

Projektorin etujalkaa kéytetdan kallistettujen asentojen ja takajalkaa vaaka-asentojen
saatéon. Jokaiseen nostojalkaan on asennettu valikappaleet kuljetuksen ajaksi.
Projektoria voidaan kayttda ainoastaan kuvan heijastukseen. Irrota valikappale
tarvittaessa kadantaaksesi nostojalkaa kasin tarkempia saatéja varten.

Vélikappale Takajalka Vilikappale (Pieni)

AVAROITUS » Pida vélikappaleet lasten ja lemmikkieldinten ulottumattomilla.
Varo, ettei kukaan paase nielemaan valikappaleita. Mikali paristo joutuu nieluun,
ota valittdmasti yhteytta ladkariin ensiavun saamiseksi.

HUOM! - Seka Etu- ettd Takajalan sadtdkulmaa voidaan muuttaa +/- 1°.

» Kun jalka on s&édetty, se voidaan asettaa takaisin kuljetustilaan vélikappaleen
avulla. Asenna suuri valikappaleen etujalkaan ja pieni takajalkaan. Jos vaihdat
projektorin asetuspaikkaa, sailyta valikappaleet uutta kayttéa varten.

Zoomauksen ja tarkkuuden saato

Paina painiketta D-ZOOM + tai D-ZOOM — kaukosaatimesta, D-ZOOM - -painike
jotta saat ndkyviin D-ZOOM -valintaruudun nayttéon.

Saada kuvakoko painikkeilla D-ZOOM + ja D-ZOOM —.
Taman toimenpiteen lopettamiseksi ala kosketa naita
painikkeita muutamaan sekuntiin ennen kuin valintaruutu on
kadonnut.

e Jos haluat suurentaa jonkin osan kuvasta, kdyta
suurennostoimintoa (1126).

D-ZOOM + -painike
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Paina painiketta FOCUS + tai FOCUS — kaukos&&timests FOCUS - -painike

tai FOCUS + tai FOCUS - projektorista (Ed5), kun naytolla

ei ole valikkoa, jotta saat nékyviin FOCUS-valintaruudun.
Kéyta painikkeita FOCUS + ja FOCUS — nayt6n tarkennuksen
s8atd66n. Odota tarkennuksen sdadon jalkeen hetki, kunnes
FOCUS-valintaruutu katoaa, jos haluat saada naytélle nakyviin
muun valikon painamalla projektorin painiketta MENU.

e Projektorin «/»/A/V-painikkeet toimivat vain
kohdistinpainikkeena, kun malli on naytéssa (L152).

e Projektorin painike FOCUS +/- ei ole kaytdssa, jos USB FOCUS + -painike
TYPE A -portti valitaan tulolahteeksi.

Automaattisen saatotoiminnan kayttaminen

1 Paina AUTO-painiketta kaukos&atimessa. AUTO-painike

Tata painiketta painamalla suoritetaan seuraavat toiminnot.

O Tietokonesignaalille
Pystyasento, vaaka-asento ja vaakavaihe sdddetdan automaattisesti.
Varmista, ettd ohjelmistoikkuna on asetettu maksimikokoonsa
ennen tdman toiminnon kayttéa. Tumma kuva saattaa silti séatya
virheellisesti. S4at6a tehdessasi kayta kirkasta kuvaa.

O Videosignaalille ja s-videosignaalille
Kullekin tulosignaalille parhaiten sopiva videoformaatti valitaan automaattisesti.
Tama toiminto on kaytettavissa vain silloin, kun on valittu AUTO. kohtaan
VIDEOFORM. valikossa LIITANNAT (E339). Pystyasento ja vaaka-asento
saatyvat automaattisesti oletusarvoon.

O Component-videosignaalille
Pystyasento ja vaaka-asento saatyvat automaattisesti oletusarvoon.
Vaakavaihe sdadetdan automaattisesti.

e Automaattinen saatétoiminto kestéda n. 10 sekuntia. Huomioi myds, etta se ei
ehka toimi oikein tiettyjen tulosignaalien kanssa.

e Kun tdma toiminto suoritetaan videosignaalille, kuvan ulkopuolella saattaa nakya
esimerkiksi ylimaéraisia juovia.

e Kun tama toiminto suoritetaan tietokonesignaalille, ndytdn reunassa saattaa
nakyd musta reunus tietokoneen mallista riippuen.

e Tall4 toiminnolla sé&detyt kohteet voivat vaihdella silloin kun HIENO- tai
El KAYTOSSA -toiminto on valittu AUTOM. SAATO -kohdassa VALINNAT-
valikon PALVELU-valikossa (£359).
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Asennon saato

1.

* s&atéon. Paina painiketta POSITION uudelleen tdméan

Paina painiketta POSITION kaukosaatimesta, kun mikaan
valikko ei ole nékyvissd, jotta saat naytdlle nakyviin
D-VAIHTO (E342)-valintaruudun.

Kayta painikkeita A, ¥, « ja B kuvan sijaintiasennon

toimenpiteen lopettamiseksi. POSITION-painike

e Tama on toiminto, jolla siirretdén pienennetyn kuvan paikkaa D-ZOOM
(E342)-toiminnon avulla.

e Kun OSD-naytdn (ruutundytén) valikko on nékyvissd, tdma toiminto siirtda
ruutunayton, ei kuvan, sijaintia (E329).

e D-VAIHTO-saatoéarvot eivat ole voimassa, kun D-ZOOM-asetuksena on 256
(koko nayttd). (CP-A221N, CP-A301N)

e D-VAIHTO-saatbéarvot eivat ole voimassa, kun D-ZOOM-asetuksena on 320
(koko nayttd). (CP-AW251N)

Keystone-vaaristymien korjaaminen KEYSTONE -painike

* Nayttddn ilmestyy valintaikkuna, joka auttaa

Paina KEYSTONE-painiketta kaukosaatimessa.

sinua vaaristyman korjaamisessa.

Valitse A/V -kursoripainikkeilla MANUAALINEN- tai TAYSI
* SOPIVUUS -toiminto ja paina P -painiketta suorittaaksesi
seuraavan.
(1) MANUAALINEN -valinnalla n&kyviin iimestyy valintaikkuna
Keystone-korjauksien suorittamista varten.
Valitse @™ KEYSTONE / & KEYSTONE kayttamalla
painikkeita A/ V ja saada kayttamalla painikkeita €/».
(2) TAYSI SOPIVUUS tuo nayttéén valintaikkunan, jonka
avulla voidaan s&ataa heijastetun kuvan muotoa sen
kustakin kulmasta ja reunasta.
Valintaikkuna suljetaan ja toimenpide lopetetaan painamalla
KEYSTONE-painiketta uudelleen. Vaikka et tekisi mitaan,
valintaikkuna katoaa automaattisesti ndyt6ltd muutaman
sekunnin kuluttua.

e Taman toiminnon saatdlaajuus vaihtelee tulosignaalista riippuen. Joillakin
tulosignaaleilla tdma toiminto ei ei toimi hyvin.
e Tata toimintoa ei voi kayttaa silloin, kun siirtyman tunnistin on kytkettyna (£175).
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Suurennustoiminnon kayttaminen MAGNIFY

. ) o ON/OFF -painike
1 Paina kaukosaatimen MAGNIFY ON -painiketta.

* Kuva nékyy suurennettuna ja nayttéon ilmestyy
SUURENNUS-valintaikkuna. Kun MAGNIFY ON -painiketta
painetaan ensimmaisté kertaa projektorin virran kytkemisen
jalkeen, kuva suurennetaan 1,5-kertaiseksi. Valintaikkunan
kolmiomerkit osoittavat suuntaa.

2 Projektorin ndytén suurennus muuttuu jarjestyksessa aina, kun painat
* painiketta MAGNIFY ON.
O Tietokoneen signaaleille, HDMI™ (RGB) -signaaleille ja LAN- tai USB
TYPE B -portista tuleville signaaleille
1,5 kertaa > 2 kertaa > 3 kertaa > 4 kertaa > 1 kerran
1 |

O Video-, s-video-, komponenttivideo- tai HDMI™ (komponentti) -signaaleille
1,5 kertaa - 2 kertaa - 1 kerran
T I

Voit sdataa suurennussuhdetta A/V -kohdistinpainikkeilla, kun suurennuslasin

* kuvake nakyy valintaikkunassa. Suurennussuhdetta sdadetaan vahan
kerrallaan. Muutokset suurennussuhteessa ovat niin pienia, etta niitd saattaa
olla vaikea huomata.

4 Poistu suurennoksesta painamalla kaukosadatimen MAGNIFY OFF -painiketta.

e SUURENNUS-valintaikkuna sulkeutuu muutaman sekunnin kuluttua, jos
mitdan toimenpidetta ei suoriteta. Valintaikkuna avautuu uudestaan, jos
MAGNIFY ON -painiketta painetaan sen jalkeen, kun valintaikkuna on
sulkeutunut automaattisesti.

e Suurennustoiminto poistuu kdytdsta automaattisesti, kun nayttdsignaalia
tai -tilaa vaihdetaan.

e Kun suurennos on kaytossa, keystone-vaaristyméa saattaa vaihdella.

Se palautetaan, kun suurennos poistetaan kaytdsta.
e Kuvassa saattaa nakya vaakasuuntaisia juovia, kun suurennos on kaytossa.
e Tama toiminto ei ole kdytettdvissé seuraavissa tapauksissa:

- USB TYPE A -portti valitaan tulolahteeksi.

- Alueen tukematon synkronointisignaali sy6tetaan.

- Ei tulosignaalia.
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Nayton pysayttaminen tilapaisesti FREEZE-painike

1 Paina FREEZE-painiketta kaukosaatimessa.

* "PYSAYTYS" -ilmoitus ilmestyy nayttddn (vaikka ilmoitusta
ei ndy silloin, kun POIS on valittu kohtaan VIESTI valikossa
KUVARUUTU (E350)), ja projektori siirtyy PYSAYTYS-tilaan,
jolloin kuva pysahtyy.

PYSAYTYS-tilasta poistutaan ja ndytté palautetaan
normaaliksi painamalla FREEZE-painiketta uudelleen.

e Projektori poistuu automaattisesti tilasta PYSAYTYS, kun painetaan jotakin
saatdpainiketta.

e Jos projektori jatkaa saman pysahtyneen kuvan heijastamista pidemman
ajan, LCD-paneeli saattaa palaa kiinni. Ala jata projektoria PYSAYTYS-tilaan
liian pitkaksi aikaa.

e Kuvien laatu saattaa olla heikompi, kun tata toimintoa kaytetaan, mutta se ei

kuitenkaan ole toimintahairio.

Valkokankaan tilapainen tyhjentaminen

1 Paina BLANK-painiketta kaukosaatimessa.

* Tyhja naytto ilmestyy nékyviin tulosignaalin nayton sijasta.
Katso kohtaa TYHJA valikosta KUVARUUTU (£348).
Tyhjasta naytdstd poistumista ja tulosignaalin ndyttéon
palaamista varten paina BLANK-painiketta uudelleen.

BLANK-painike

e Projektori poistuu automaattisesti tilasta TYHJA, kun
painetaan jotakin sdattpainiketta.

AHUOMAUTUS » Jos haluat nayton olevan tyhja, kun projektorin lamppu palaa,
kayta edelld kuvattua TYHJA-toimintoa.
Muut toimenpiteet saattavat vioittaa projektoria.

HUOM! - Aanté ei ole liitetty tyhjan naytén toimintoon. Jos on tarpeen, saada
aani tai vaimennus ensin. Nayttadksesi TYHJA-ndyton ja mykistaaksesi danen
yhtaaikaisesti, kdytd AV-MYKISTYS-toimintoa (E158).
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Valikkotoiminnon kaytto

Tassa projektorissa on seuraavat valikot:

KUVA, NAYTTO, LIITANNAT, SAATO, AUDIO, KUVARUUTU, VALINNAT,
VERKKO, TURVALLISUUS ja HELP. VAL..

HELP. VAL. koostuu usein kéytetyisté toiminnoista ja muut valikot on luokiteltu
kukin eri tarkoituksensa mukaan ja koottu LISAVALIKKO.

Kaikkia valikoita kaytetdan samalla tavalla. Silloin kun projektori nayttaa mita
tahansa valikkoa, projektorin MENU-painike toimii kohdistinpainikkeena.
Seuraavassa on kuvattu valikkojen peruskaytto.

INPUT STANDBY/ON

) ol ENTER-painike MENU-painike
PR © e/ N\ = Kohdistinpainikkeet
w0 Al ) w o -
\_/ = Sams
T
D‘%E,E
MENU-painike '080’
7 (Kohdistinpainikkeet) °re

ESC-painike RESET-painike

1 Avaa VALIKKO painamalla MENU-painiketta. Viimeksi kaytetty VALIKKO
* (HELP. VAL. tai LISAVALIKKO) tulee nakyviin. HELP. VAL. -valikolla on
etuasema ja se naytetadan virran kytkemisen jélkeen.

2 HELP. VAL. -valikossa

" (1) Kayta A/V kohdistinpainikkeita saadettivan kohdan
valitsemiseksi. Jos haluat vaihtaa LISAVALIKKO,
valitse "LISAVALIKKO".

(2) Kayta «/» kohdistinpainikkeita valitun kohdan
sadatamiseen.

LISAVALIKKO -valikossa

(1) Kéyta A/V kohdistinpainikkeita valikon
valitsemiseen. Jos haluat siirtyd HELP. VAL.
-valikkoon, valitse HELP. VAL..
Valikkokohteet nakyvat oikealla. G

(2) Siirra kohdistin oikealle painamalla »-kohdistinpainiketta tal
ENTER-painiketta. Valitse sitten haluamasi kohta painamalla
A /V -kohdistinpainikkeita ja siirry eteenpain painamalla
» -kohdistinpainiketta tai ENTER-painiketta. Valitun kohteen kayttévalikko
tai valintaikkuna tulee nayttéon.

(3) Kayta painikkeita OSD-naytén opastamalla tavalla.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Valikkotoiminnon kaytté (jatkuu)

3 Sulje valikko painamalla MENU-painiketta uudelleen tai valitse POISTU ja
* paina <«-kohdistinpainiketta tai ENTER-painiketta. Vaikka et tekisi mitaan,
valintaikkuna katoaa automaattisesti nayt6ltéd 30 sekunnin kuluttua.

e Jos haluat vaihtaa valikkoasemaa, kayté kohdistinpainikkeita POSITION-
painikkeen painamisen jalkeen.

e Joitakin toimintoja ei voida suorittaa tietyn tuloportin ollessa valittuna, tai
tietyntyyppisen tulosignaalin ndkyessa.

e Kun haluat palauttaa toimenpiteen alkutilaan, paina RESET-painiketta
kaukosaatimessa sd&don aikana. Huomaa, etta tiettyja kohtia (esim. KIELI,
AANI) ei voida palauttaa alkutilaan.

e Kun haluat palata edelliseen nayttéén LISAVALIKKO, paina
<«-kohdistinpainiketta tai ESC-painiketta kaukosaatimesta.

Ruutunayton merkinnat

&, SUODATIN IKA

Seuraavassa on selitetty ruutundyttémerkintéjen termit.

Merkinta Tarkoitus

Kun valitset tdman, ruutunayttd sulkeutuu. Nain tapahtuu

POISTU my®s, kun painat MENU-painiketta.

PALAUTA Palaa edelliseen valikkoon valitsemalla taman.

Kun valitset tdman, nykyisen valikon toiminto peruutetaan ja

PERUUTAtai El edellinen valikko avautuu.

Kun valitset tdman, valittu toiminto suoritetaan tai seuraava

OKtai KYLLA | e tuu,
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FELP VAL

Valikossa HELP. VAL: voit suorittaa alla olevassa
taulukossa esitetyt toiminnot.

Valitse toiminto kdyttdmalla A/V kohdistinpainikkeita.
Suorita sitten saatoé seuraavan taulukon mukaisesti.

Kohta

Kuvaus

KUVASUHDE

Muuta kuvasuhdetta </» painikkeilla. )
Katso kohta KUVASUHDE Valikosta NAYTTO (£335).

D-ZOOM

Suurennussuhdetta sdadetaan <«/»-kohdistinpainikkeilla.

Pieni < Suuri
Katso kohta D-ZOOM Valikossa SAATO (E242).
» Nayton valikko saattaa nakya kuvanayttdalueen ulkopuolella
riippuen asetusten KUVASUHDE, D-ZOOM, (J KEYSTONE ja
KEYSTONE saéatdarvosta. Ongelma saattaa poistua, jos muutat
asetusten KUVASUHDE, D-ZOOM, Y KEYSTONE ja
KEYSTONE arvoja.

KEYSTONE

Vertikaalinen Keystone-vaaristymén korjaus suoritetaan <«/»
painikkeita kayttamalla. o
Katso kohta (Y KEYSTONE Valikosta SAATO (£343).

KEYSTONE

Horisontaalinen Keystone-vaaristyman korjaus suoritetaan «/»
painikkeita kayttamalla. L
Katso kohta (2 KEYSTONE Valikosta SAATO (£343).

TAYSI SOPIVUUS

Painikkeen » painaminen tuo ndytt66n valintaikkunan, jonka avulla
voidaan s&ataa heijastetun kuvan muotoa sen kustakin kulmasta ja
reunasta.

Katso SAATO-valikosta TAYSI SOPIVUUS (C144).

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

KUVAMUOTO

Muuta kuvatyypin tilaa €/» painikkeilla.
Kuvatyyppitilat ovat GAMMA ja VARI LAMP. tilojen yhdistelmia.
Valitse heijastuslahteelle sopiva kuvatyypin tila.

DNC:RMAALI < ELOKUVA < DYNAAMINEN < TAUL (MUST)j|
PAIVASAIKA < VALK. TAULU « TAUL (VIHR)

GAMMA

1 OLETUS
2 OLETUS
3 OLETUS

4 OLETUS
4 OLETUS

VARI LAMP

2 KESKI

3 MATALA

1 KORKEA

4 SUURI KIRK-1
5 SUURI KIRK-2

NORMAALI
ELOKUVA
DYNAAMINEN
TAUL (MUST)
TAUL (VIHR)
VALK. TAULU 5 OLETUS 2 KESKI
PAIVASAIKA 6 OLETUS 6 SUURI KIRK-3

+ Kun GAMMA ja VARI LAMP. yhdistelma on erilainen yllaesitettyihin
ennalta asetettuihin verrattuna, KUVAMUOTO-valikon ndytéssa
nékyy OMA. Katso kohdat GAMMA ja VARI LAMP. (E332, 33)
Valikossa KUVA.

* Raitoja tai muita hairiditd saattaa ndkya naytossa, kun tata
toimintoa kaytetaan. Se ei kuitenkaan ole toimintahairio.

ECO-TILA

Vaihda eco-tilan asetusta «/»-painikkeilla.
Katso kohta ECO-TILA Valikosta SAATO (£345).

PEILIKUVA

Vaihda peilikuvatilaan «/» painikkeita kayttamalla.
Katso kohta PEILIKUVA Valikosta SAATO (Id145).

PALAUTA

Taman toiminnon kayttdminen palauttaa kaikki valikon HELP.

VAL. kohdat alkutilaan, lukuunottamatta SUODATIN IKA- ja KIELI
-valintoja.

Vahvista toiminto valintaikkunasta. Kun OK valitaan » painikkeella,
nollaus suoritetaan.

SUODATIN IKA

llmansuodattimen kayttdaika nékyy valikossa.

T&ta toimintoa kayttdmalla nollautuu suodattimen kayttdika, jolla
lasketaan ilmansuodattimen kayttdaikaa.

Vahvista toiminto valintaikkunasta. Kun OK valitaan » painikkeella,
nollaus suoritetaan.

Katso kohta SUODATIN IKA Valikossa VALINNAT (E2156).

KIELI

Naytén kielen voi muuttaa «/» painikkeita kayttamalla.
Katso kohta KIELI Valikosta KUVARUUTU (148).

LISAVALIKKO

Paina » tai ENTER-painiketta kéyttaaksesi valikkoja KUVA,
NAYTTO, LITANNAT, SAATO, AUDIO, KUVARUUTU, VALINNAT,
VERKKO tai TURVALLISUUS.

POISTU

Sulje ruutunayttdvalikko painamalla « tai ENTER.
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KUVA-valikke

KUVA-Valikossa voit suorittaa alla olevassa taulukossa
esitetyt toiminnot.

Valitse toiminto A/V¥ kohdistinpainikkeita kayttamalla, ja
paina sitten » kohdistinpainiketta tai ENTER-painiketta
suorittaaksesi halutun toiminnon. Suorita sitten saato
seuraavan taulukon mukaisesti.

Kohta

Kuvaus

KIRKKAUS

Saada kirkkautta «/» painikkeilla.
Tumma <> Vaalea

KONTRASTI

S&aada kontrastia €/ painikkeilla.
Heikko <> Voimakas

GAMMA

Muuta gamma-muotoa A/V painikkeilla.
1 OLETUS< 1 OMA< 2 OLETUS< 2 OMA% 3 OLETUS
g

6 (i)IMA 3 OMA
g g

6 OLETUS« 5 OMA® 5 OLETUS < 4 OMA< 4 OLETUS

Kohdan OMA saato

Kun valitaan tila, jonka nimessé on sana OMA ja painetaan sitten » tai
ENTER-painikkeita, ndkyviin tulee valintaikkuna, jonka avulla halutun

toiminnon s&até voidaan suorittaa.
Téamaé toiminto on hyddyllinen silloin kun haluat Tt
vaihtaa tiettyjen varisévyjen kirkkautta.

Valitse kohta «/» painikkeilla ja sdada
haluamasi taso A/V painikkeilla.

ENTER-painiketta painamalla voit valita ndyttdon testikuvan, josta voit
tarkistaa tehtyjen sadatdjen vaikutuksen.

Joka kerran kun painat ENTER-painiketta, kuvio

muuttuu alla esitetylla tavalla.

| L
Ei kuviota = 9 asteen harmaa asteikko m
Kohotus < 15 asteen harmaa asteikko.

Kahdeksan taajuuskorjauksen saatdpalkkia vastaavat kahdeksaa
testikuvion savytasoa (9 asteen harmaa asteikko) lukuunottamatta
vasemmassa reunassa olevaa tumminta savya. Jos haluat sdataa
testikuvan toista sdvya vasemmalta laskettunakayté taajuuskorjauksen
saat a "1". Testikuvion vasemmassa reunassa olevaa tumminta
savya ei voida saatéa milldan
taajuuskorjauksen saéatdpalkeista.

* Raitoja tai muita hairi6ita saattaa nakya

naytéssa, kun tata toimintoa kéytetaan. Se

ei kuitenkaan ole toimintahéirio.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

Muuta varilampdétilaa A/V painikkeilla.
1KORKEA @ 10MA « 2KESKl © 2OMA
¢

¢
6 OMA 3 MATALA
¢ 8
6 SUURI KIRK-3 3 OMA
8

8
50MA < 5SUURIKIRK-2 < 4 OMA < 4 SUURIKIRK-1

Kohdan OMA saato

Kun valitaan tila, jonka nimeen siséltyy
sana OMA, ja painetaan sitten » tai
ENTER-painikkeita, nakyviin tulee
valintaikkuna, jonka avulla voidaan saatéa
valitun tilan TASOITUS- ja VAHVISTUS -asetukset.

VARI LAMP. TASOITUS-s&adét muuttavat testikuvan kaikkien sévyjen varin voimakkuutta.
VAHVISTUS-saadot vaikuttavat padasiassa testikuvioin
kirkkaimpien savyjen varin voimakkuuteen.

Valitse kohta «/» painikkeilla ja sdada sitten taso A/V painikkeilla.
Voit valita ndyttoon testikuvan ja tarkistaa sadatéjen vaikutuksen
painamalla ENTER-painiketta.
Joka kerran kun painat ENTER-painiketta, kuvio muuttuu alla
esitetylla tavalla.
Ei kuviota = 9 asteen harmaa asteikko = -
f— Kohotus <« 15 asteen harmaa asteikko
* Raitoja tai muita hairi6ita saattaa nékya naytdssa, m
kun tata toimintoa kaytetdan. Se ei kuitenkaan ole
toimintahairié.
S&ada koko varin voimakkuutta «/» painikkeilla.
Heikko < Voimakas
» Tdman kohteen voi valita vain videosignaalille, s-videosignaalille
" ja component-videosignaalille.
VARI + Kun tulosignaali on HDMI™-signaali, tdma kohde voidaan valita,
jos joko (1) tai (2) toteutuu. o
(1) HDMI-FORM.-kohteen asetus LIITANNAT-valikossa on VIDEO.
(2) HDMI-FORM.-kohteen asetus LIITANNAT-valikossa on AUTO,
ja projektori tunnistaa vastaanottavansa videosignaalia.
S&aada varisavya «/» painikkeilla.
Punertava < Vihertava
» Tdman kohteen voi valita vain videosignaalille, s-videosignaalille
.. ja component-videosignaalille.
VARISAVY

+ Kun tulosignaali on HDMI™-signaali, tdméa kohde voidaan valita,

jos joko (1) tai (2) toteutuu.

(1) HDMI-FORM.-kohteen asetus LIITANNAT-valikossa on VIDEO.

(2) HDMI-FORM.-kohteen asetus LIITANNAT-valikossa on AUTO,
ja projektori tunnistaa vastaanottavansa videosignaalia.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

TERAVYYS

Saada teravyytta «/» painikkeilla.
Heikko < Voimakas

» S&at6a suoritettaessa saattaa esintya kohinaa ja/tai kuva saattaa
varistd hetken ajan. Kyseessa ei ole hairiétoiminto.

AKT. lIRIS

Kohdistinpainikkeita A/V kayttdmalla voit muuttaa aktiivisen iiriksen
saatémuodon.

ESITYS & TEATTERI < POIS

e ]y
ESITYS : Aktiivinen iiris ndyttda parhaan mahdollisen esityskuvan
seka kirkkaille ettd tummille otoksille.
TEATTERI : Aktiivinen iiris ndyttda parhaan mahdollisen
teatterikuvan seka kirkkaille etta tummille otoksille.

POIS : Aktiivinen iiris on aina avoinna.
» Naytto saattaa varista, kun ESITYS- tai TEATTERI -s&adét on
valittu. Jos ndin kay, valitse POIS.

OMA MUISTI

Tassa projektorissa on 4 muistia sdatétiedoille (kaikille KUVA-
Valikon kohdille).

Valitse toiminto A/V painikkeilla ja paina » tai ENTER -painikkeita
kunkin toiminnon suorittamiseksi.

[TALLENNA-1 &TALLENNA-2¢> TALLENNA-3& TALLENNA-4j|

LATAA-4 < LATAA-3 & LATAA-2 & LATAA-1

TALLENNA-1, TALLENNA-2, TALLENNA-3, TALLENNA-4
TALLENNA-toiminnon suorittaminen tallentaa parhaillaan voimassa olevat
saatotiedot toiminnon nimeen sisaltyvaan numeroon liitettyyn muistiin.

» Muista, etta parhaillaan muistiin tallennettavat tiedot katoavat kun
samaan muistiin tallennetaan uutta tietoa.

LATAA-1, LATAA-2, LATAA-3, LATAA-4

LATAA-toiminnon suorittaminen lataa tiedot toiminnon nimeen
siséltyvaan numeroon liittyvasta muistista ja sdataa kuvan
automaattisesti tietojen mukaisesti.

* Ne LATAA-toiminnot ohitetaan, joihin liittyvassa muistissa ei ole
tietoa.

» Muista, etta parhaillaan saadetty tila katoaa tietoja ladattaessa.
Jos haluat séilyttaa parhaillaan sédadetyn tilan, tallenna se ennen
LATAA-toiminnon suorittamista.

» Naytdssa saattaa olla kohinaa ja kuva saattaa véristad hetken, kun
tietoja ladataan. Kyseessa ei ole hairitoiminto.

» LATAA-toiminnot voidaan suorittaa myés MY BUTTON -painikkeella,
joka voidaan saataa kohdassa OMA PAINIKE valikossa VALINNAT
(C157).
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NAYAEO=valikke

NAYTTO-Valikossa voit suorittaa alla olevassa
taulukossa esitetyt toiminnot.

Valitse toiminto A/V kohdistinpainikkeita kayttamalla,
ja paina sitten » kohdistinpainiketta tai ENTER-
painiketta suorittaaksesi halutun toiminnon. Suorita
sitten saatd seuraavan taulukon mukaisesti.

Kohta

Kuvaus

KUVASUHDE

Muuta kuvasuhdetta A/V painikkeilla.
Tietokonesignaalille

NORMAALI < 4:3 <> 16:9 < 16:10 < ALKUPER.
f ﬂ

On HDMI™-signaali
NORMAALI ¢ 4:3 & 16:9 < 16:10 & 14:9 < ALKUPER.
T =]y
Videosignaalille, s-videosignaalille tai component-videosignaalille
4{:}3;:> 16:9 & 16:10 & 14:9 & ALK#JPER.

| e

LAN-, USB TYPE A- tai USB TYPE B -portin tulosignaalia varten
tai jos signaalia ei ole

CP-A221N, CP-A301N: 4:3 (kiinted)

CP-AW251N: 16:10 (kiinted)

* NORMAALI-tilassa signaalin alkuperainen kuvasuhde sailyy.

YLIPYYH

Saada yliskannauksen suhdetta <«/» painikkeilla.

Pieni (suurentaa kuvaa) < Suuri (pienentaa kuvaa)
» Tdman kohteen voi valita vain videosignaalille, s-videosignaalille
ja component-videosignaalille.
+ Kun tulosignaali on HDMI™-signaali, tdma kohde voidaan valita,
jos joko (1) tai (2) toteutuu.
(1) HDMI-FORM.-kohdasta LIITANNAT.-valikko on asetettu VIDEO.
(2) HDMI-FORM.-kohdasta LIITANNAT.-valikko on asetettu AUTO,

ja projektori tunnistaa vastaanottavansa videosignaalia.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

VERT.SIJ.

Saada vertikaalista sijaintia «/» painikkeilla.

Alas < Ylos
* Vertikaalisen sijainnin liiallinen saataminen saattaa aiheuttaa
kohinaa ndytdssa. Jos néin kdy, palauta vertikaalinen sijainti
oletusasetukseen. RESET-painikkeen painaminen silloin kun VERT.
SlJ on valittu palauttaa VERT.SIJ.-oletusasetukset.
» Kun tdma toiminto suoritetaan videosignaalille tai s-videosignaalille,
sa&adon laajuus riippuu YLI PYYH -asetuksesta ([Q35). Saatoa ei voi
suorittaa jos YLI PYYH on asetettu arvoon 10.
» Tama toiminto ei ole kaytettdvissa LAN-, USB TYPE A -,
USB TYPE B - tai HDMI-portille.

HOR.SWJ.

S&ada horisontaalista sijaintia €/» painikkeilla.

Oikea < Vasen
* Horisontaalisen sijainnin liiallinen saatédminen saattaa aiheuttaa
kohinaa naytéssa. Jos néin kady, palauta horisontaalinen sijainti
oletusasetukseen. RESET-painikkeen painaminen silloin kun
HOR.SIJ. on valittu palauttaa HOR.SIJ. -oletusasetukset.
» Kun t&ma toiminto suoritetaan videosignaalille tai s-videosignaalille,
saadon laajuus riippuu YLI PYYH -asetuksesta (135). Saatoa ei voi
suorittaa jos YLI PYYH on asetettu arvoon 10.
» Tama toiminto ei ole kaytettdvissd LAN-, USB TYPE A -,
USB TYPE B - tai HDMI-portille.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

H VAIHE

Saada horisontaalista vaihetta valkkymisen poistamiseksi <€/ painikkeilla.
Oikea <> Vasen

» Téman kohteen voi valita vain tietokone- tai
komponenttivideosignaalille. Tdma toiminto ei ole kaytettavissa
LAN-, USB TYPE A -, USB TYPE B - tai HDMI-portille.

HOR. KOKO

Saada horisontaalista kokoa «/» painikkeilla.
Pieni < Suuri

* Tdman kohteen voi valita vain tietokonesignaalille. T&ma toiminto
ei ole kaytettavissa LAN-, USB TYPE A -, USB TYPE B - tai HDMI-
portille.

* Jos tdmé& s&atd on liian suuri, kuva ei ehka ndy oikein. Jos ndin
kay, nollaa saatd painamalla RESET-painiketta kaukos&aatimessa
toiminnon aikana.

» Kuvien laatu saattaa olla heikompi, kun tata toimintoa kaytetaan,
mutta se ei kuitenkaan ole toimintahairio.

AUTOM.
SAADON
TOTEUTUS

Taman toiminnon valinnalla suoritetaan automaattinen saatoé.

Tietokonesignaalille

Vertikaalinen sijainti, horisontaalinen sijainti ja horisontaalinen vaihe
sdadetaan automaattisesti.

Varmista, ettd sovellutusikkuna on asetettu maksimikokoonsa
ennen tdman toiminnon kayttéa. Tumma kuva saattaa silti sdatya
virheellisesti. Saat6a tehdessasi kayta kirkasta kuvaa.

Videosignaalille ja s-videosignaalille

Kullekin tulosignaalille parhaiten sopiva videoformaatti valitaan
automaattisesti. Tama toiminto on kaytettavissa vain silloin, kun on
valittu AUTO kohtaan VIDEOFORM. Valikossa LITANNAT (£239).
Pystyasento ja vaaka-asento saatyvat automaattisesti oletusarvoon.

Component-videosignaalille

Pystyasento ja vaaka-asento saatyvat automaattisesti oletusarvoon.
Vaakavaihe sdadetaan automaattisesti.

» Automaattinen saatétoimenpide kestaa noin 10 sekuntia. Huomioi
myds, ettéd se ei ehka toimi oikein tiettyjen tulosignaalien kanssa.
 Kun tata toimintoa kaytetaan videosignaalilla, kuvan ulkopuolelle
saattaa ilmestya ylimaaraisia hairiéita, kuten juovia.

» Kun tdma toiminto suoritetaan tietokonesignaalille, naytén
reunassa saattaa nékyd musta reunus tietokoneen mallista riippuen.
« Talla toiminnolla sdadetyt kohdat voivat vaihdella jos HIENO- tai
El KAYTOSSA -vaihtoehdot on valittu AUTOM. SAATO -kohdassa
VALINNAT-Valikon kohdassa PALVELU (2159).

37




LITANNATEvalikke

LIITANNAT-Valikossa voit suorittaa alla olevassa
taulukossa esitetyt toiminnot.

Valitse toiminto A/V kohdistinpainikkeita kayttamalla,
ja paina sitten » kohdistinpainiketta tai ENTER-
painiketta suorittaaksesi haluttu toiminto. Suorita
sitten s&atd seuraavan taulukon mukaisesti.

Kohta

Kuvaus

ETENEVA

Muuta etenemismuotoa A/V painikkeilla.

TV < FILM < POIS

1:?
» Tama toiminto toimii ainoastaan video-, s-video-, komponenttivideo-
signaalilla ( 480i@60 tai 576i@50 tai 1080i@50/60), ja HDMI™-signaalilla
(480i@60 tai 576i@50 tai 1080i@50/60).
* Kun TV tai FILM on valittu, ndytdn kuva on terava. FILM sopii
2-3 Pull-Down -konvertiojarjestelm&aén. Nama saattavat kuitenkin
aiheuttaa tiettyja hairioité (esim. sahalaitajuovia) nopeaa liiketta
sisaltavissa kuvissa. Tassa tapauksessa valitse POIS, vaikka kuva
menettaisikin teravyyttadan.

VIDEO NR

Kohinanvaimennus kytketdan A/V painikkeilla.
KORKEA < KESKI <& MATALA
ft_ f
» Tama toiminto toimii ainoastaan video-, s-video-, komponenttivideo-
signaalilla ( 480i@60 tai 576i@50 tai 1080i@50/60), ja HDMI™-signaalilla
(480i@60 tai 576i@50 tai 1080i@50/60).

VARIAVARUUS

Valitse vériavaruustoiminto A/V painikkeilla.
AUTO < RGB < SMPTE240 <> REC709 < REC601
ft 1

» Taman kohteen voi valita vain tietokone (lukuun ottamatta
signaaleja LAN, USB TYPE A ja USB TYPE B -portit)- tai
komponenttivideosignaalille .

* AUTO-toiminto valitsee automaattisesta parhaan tilan.

* AUTO-toiminto ei ehka toimi hyvin kaikkien signaalien kanssa.
Jos néin kdy, on ehka parasta valita joku muu sopiva toimintamuoto
AUTO-toiminnon sijasta.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

VIDEOFORM.

Saada videoformaatti S-VIDEO- ja VIDEO-portille.
(1) Valitse tuloportti A/V
painikkeilla.
(2) Valitse videoformaatin
muoto «/» painikkeilla.
AUTO & NTSC & PAL < SECAM
& N-PAL & M-PAL & NTSC4.43 <1
» Téma toiminto voidaan suorittaa vain VIDEO- tai S-VIDEO -portin
videosignaaleille.
* AUTO-toiminto valitsee parhaan toimintamuodon automaattisesti.
* AUTO-toiminto ei ehka toimi hyvin joillakin signaaleilla. Jos kuva
muuttuu epavakaaksi (esim. epdsadanndllinen kuva, varin puute),
valitse tulosignaalin tyypin mukainen toimintamuoto.

HDMI-FORM.

Valitse videoformaatti HDMI-portin tulolle A/V-kohdistinpainikkeilla.

AUTO <« VIDEO <& COMPUTER
f )

e

Toimintotapa

AUTO valitsee parhaan tilan automaattisesti.
VIDEO asettaa sopivan tilan DVD-signaaleille.
COMPUTER asettaa sopivan tilan tietokonesignaaleille.

* Kun COMPUTER valitaan, seuraavat toiminnot eivét ole
kaytettavissa: VARI (KUVA-valikko), VARISAVY (KUVA-valikko) ja
YLI PYYH (NAYTTO-valikko).

HDMI-ALUE

Voit muuttaa digitaalialueen tuloa HDMI-portista A/V -kohdistinpainikkeilla.
AUTO < NORMAALI < KOROST.
1 %

Toimintotapa
AUTO valitsee parhaan tilan automaattisesti.

NORMAALI asettaa sopivan tilan DVD-signaaleille (16-
235).

asettaa sopivan tilan tietokonesignaaleille (0-

255).

* Jos kontrasti ndytén kuvassa on liian voimakas tai liilan heikko,

yritd 16ytda sopivampi toimintamuoto.

KOROST.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

Tietokoneen tulosignaalityyppi COMPUTER IN1 ja IN2 -portteihin
voidaan asettaa.

(1) Valitse sdadettava
COMPUTER IN-portti A/VY
painikkeilla.

(2) Valitse tietokoneen tulosignaalin
tyyppi painamalla </».

CO'\T"ELLICT)ER- AUTO « TAHDISTUS G POIS
* AUTO-muodon valitseminen mahdollistaa tahdistetun G-signaalin
tai component video-signaalin tulon portista. Katso tietoja
komponenttivideotulon liittédmisestda COMPUTER IN1/2 -porttiin
“Technical’-oppaasta.
* AUTOM-toimintoa kaytettdessa kuva saattaa vaaristya tietyilla
tulosignaaleilla. Jos néin kay, poista signaalin liitin niin, ettei
signaaleja voida ottaa vastaan ja valitse siteen TAHDISTUS G
POIS, ja kytke signaali uudelleen.
Kuvalukko kytketdan paalle / katkaistaan jokaiselle portille.
(1) Valitse tuloportti A/V -painikkeilla.
(2) Kayta «/» painikkeita

kuvalukkotoiminnon kytkemiseksi
KUVALUKKO paalle / pois paalta.

PAALLE « POIS

» Tdma toiminto voidaan toteuttaa vain signaalilla, jonka vertikaalinen
taajuus on 49 tai 51 Hz, 59 tai 61 Hz.

+ Kun PAALLE-vaihtoehto on valittu, liikkuva kuva nékyy
sujuvammin.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

RESOLUUTIO

COMPUTER IN1- ja COMPUTER IN2-tulosignaalin resoluutio

voidaan saataa talle projektorille.

(1) Valitse LITANNAT-Valikosta
RESOLUUTIO-kohta A/V painikkeilla
ja paina P painiketta.

(2) RESOLUUTIO-valikko ilmestyy
nayttdon.RESOLUUTIO-valikossa
valitse nayttéén haluamasi resoluutio
A /V painikkeilla.

AUTO-vaihtoehdon valinta sdataa
tulosignaaliin sopivan resoluution.

(3) Paina » tai ENTER-painiketta kun
valitset STAND.-resoluution ja ndin
vaaka- ja pystyasento, kellonvaihe ja STAND.
vaakakoko saatyvat automaattisesti.
LITANNAT_INFORMAATIO
valintaikkuna ilmestyy nékyviin.

(4) Jos haluat sdataa omavalintaisen muokatun resoluution, valitse
A/ V painikkeilla OMA ja RESOLUUTIO_OMA -ikkuna tulee
nakyviin.

S&ada vaaka- (HORISONT.)

ja pystyresoluutiot (VERTIK.)
kayttamalla A/V/</» painikkeita.
Téman toiminnon kunnollinen
toiminta kaikilla resoluutioilla ei
kuitenkaan ole taattua.

(5) Siirra kohdistin ndytéssa kohtaan OK ja paina » tai ENTER-
painiketta. Nayttoéon tulee viesti "HALUATKO VARMASTI
VAIHTAA RESOLUUTIOTA?”. Tallenna asetus painamalla
P -painiketta.

Vaaka- ja pystyasento, kellonvaihe ja vaakakoko s&atyvat
automaattisesti.
LITANNAT_INFORMAATIO
valintaikkuna ilmestyy nakyviin.

(6) Siirry takaisin edelliseen resoluutioon tallentamatta muutoksia
siirtdmalla kohdistin kohtaan PERUUTA ja painamalla « tai
ENTER-painiketta.

Nayttd palaa silloin RESOLUUTIO-valikkoon ja nayttaa edellisen
resoluution.

» Téma toiminto ei ehka toimi kunnolla joillakin kuvilla.

OMA

41




SAATO=valikke

SAATO-Valikossa voit suorittaa alla olevassa
taulukossa esitetyt toiminnot.

Valitse toiminto A/V kohdistinpainikkeita
kayttdmalla, ja paina sitten » kohdistinpainiketta tai
ENTER-painiketta suorittaaksesi haluttu toiminto.
Suorita sitten saaté seuraavan taulukon mukaisesti.

Kohta Kuvaus

Suurennussuhdetta sdadetaan <«/»-kohdistinpainikkeilla.

Pieni < Suuri
* Nayton valikko saattaa nékya kuvanayttdalueen ulkopuolella
D-ZOOM riippuen asetusten KUVASUHDE, D-ZOOM, @) KEYSTONE ja
KEYSTONE s&atdarvosta. Ongelma saattaa poistua, jos muutat
asetusten KUVASUHDE, D-ZOOM, KEYSTONE ja
KEYSTONE arvoja.

Kuvan asentoa saadetdan kayttamalla painikkeita A/V/A/V.

* D-VAIHTO-saatoarvot eivat ole voimassa, kun D-ZOOM-asetuksena
D-VAIHTO on 256 (koko nayttd). (CP-A221N, CP-A301N)

* D-VAIHTO-saatoarvot eivat ole voimassa, kun D-ZOOM-asetuksena
on 320 (koko nayttd). (CP-AW251N)

Aseta kuvan vertikaalinen sijainti A/V -kohdistinpainikkeilla.

YLA & KESKI ¢ ALA
KUVAN ASEMA -asetus ei muutu seuraavissa tapauksissa:

* KUVASUHDE-asetuksena on 4:3.

* Tulosignaalin kuvasuhde on 4:3 tai pystysuunnassa suurempi kuin

KUVAN ASEMA | 4:3 kun KUVASUHDE-asetuksena on NORMAALI.
(CP-A221N, » Naytetyn kuvan pystykoko on tdysikokoinen tehollisella nayttdalueella,
CP-A301N) | «un KUVASUHDE-asetuksena on ALKUPER.

» Naytdsséa nakyy jokin seuraavista viesteista:

“TULOA EI HAVAITTU”

“TAHDISTUS ON ALAN ULKOPUOLELLA”

“VIRHEELLINEN SKANNAUSTAAJUUS”

* TYHJA- tai MALLINE-toiminto on valittu.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

KUVAN ASEMA V
(CP-AW251N)

Aseta kuvan horisontaalinen sijainti A/V -kohdistinpainikkeilla.
VASEN < KESKI < OIKEA
KUVAN ASEMA V -asetus ei muutu seuraavissa tapauksissa.

* KUVASUHDE-asetus on 16:9 tai 16:10.

* Tulosignaalin kuvasuhde on 16:9, 16:10 tai pystysuunnassa
pienempi kuin 16:10, kun KUVASUHDE-asetus on NORMAALI.

» Naytettavan kuvan vaakakoko on koko tehollinen nayttéalue, kun
KUVASUHDE-asetus on ALKUPER.

» Naytdssa nakyy jokin seuraavista viesteista:

“TULOA EI HAVAITTU”

“TAHDISTUS ON ALAN ULKOPUOLELLA”

“VIRHEELLINEN SKANNAUSTAAJUUS”

* TYHJA- tai MALLINE-toiminto on valittu.

KEYSTONE

Vertikaalinen Keystone-vaaristyma korjataan <«/» painikkeilla.
Pienenné kuvaa alaosasta <> Pienenna kuvaa yldosasta

» Tdéman toiminnon saatdlaajuus vaihtelee tulosignaalista riippuen.

Joillakin tulosignaaleilla tdméa toiminto ei ehka toimi hyvin.

* Tama toiminto ei ole kaytdssa, kun siirtymén tunnistin on kytketty
(EQ75) tai kun TAYSI SOPIVUUS (Ed44) — ominaisuutta sdadetaan.

KEYSTONE

Horisontaalinen Keystone-vaaristyma korjataan <«/» painikkeilla.
Pienenné kuvaa oikealta < Pienenné kuvaa vasemmalta

» T&méan toiminnon s&éatdlaajuus vaihtelee tulosignaalista riippuen.

Joillakin tulosignaaleilla tdma toiminto ei toimi hyvin.

» T&ma toiminto ei ole kdytdssa, kun siirtyman tunnistin on kytketty

(EA75) tai kun TAYSI SOPIVUUS (E344) — ominaisuutta séadetaan.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta Kuvaus

Tama ominaisuus sallii heijastetun kuvan muodon saadon sen
kustakin kulmasta ja reunasta. e
(1) Valitse sadadettéva kulma tai reuna
kayttamalla A/V/<«/» -painikkeita ja paina
ENTER- tai INPUT-painiketta.

(2) Saada vaaristymaa seuraavasti. Kayta
A/ V/<4/»-painikkeita sdatadksesi kulman
sijainnin. Maéaritd sdadon asento painikkeilla
«/» ja saada yla- tai alareunan vaaristymaa
painikkeilla A/V .

Maéarita saadon asento painikkeilla €/» ja sdada vasemman tai
oikean reunan vaaristymaa painikkeilla A/ V.

(3) Toisen kulman tai reunan saatdmiseksi noudata samaa

. menetelmaa, joka alkaa ylla olevasta kohdasta (1). Voit nollata
TAYSI SOPIVUUS | kaikkien kulmien ja reunojen saadon valitsemalla PALAUTA
painikkeilla A/V/</» ja painamalla ENTER tai INPUT-painiketta.

» Keystone-saato ei ole kaytettavissa kun vaaristymaa saadetdan
TAYSI SOPIVUUS -toiminnolla. Korjataksesi Keystone-vééaristyméan
nollaa kaikkien kulmien ja reunojen sdadot.

» Tdman toiminnon s&atdlaajuus vaihtelee tulosignaalista riippuen.
Joillakin tulosignaaleilla tama toiminto ei toimi hyvin.

* Yla- ja alareunalle voidaan asettaa yksi yhteinen saatéasento.
My&s vasemmalle ja oikealle reunalle voidaan asettaa yksi yhteinen
saatdasento.

* Yla- ja alareunojen vaaristymaa voidaan saatda vain samaan
suuntaan (tyyny- tai tynnyrivaaristyma). Vasemman ja oikean
reunan saaté suoritetaan samalla tavalla.

» Téma toiminto ei ole kdytdssa kun siirtyman tunnistin on kytketty
(CQ75).

AUT ECO-TILA otetaan kayttéon / poistetaan kdytdstéd painamalla
A/V.

POIS < PAALLE
AUT ECO-TILA | * Kun PAALLE valitaan, projektori on aina asetettu
ymparistoystavalliseen tilaan aloituksen yhteydessa riippumatta
ECO-TILA (E145) -asetuksesta.
Kuvaruudulla nakyy "AUT ECO-TILA" -viesti kymmenien sekuntien
ajan kun projektori k&ynnistyy tdman toiminnon ollessa aktivoitu.

(jatkuu seuraavalla sivulla)

44



Kohta

Kuvaus

ECO-TILA

Vaihda eco-tilan asetusta A/ V¥ -painikkeilla.

NORMAALI < ECO
* Kun ECO on valittuna, akustinen kohina ja ruudun kirkkaus vahenevét.
* Kun AUT ECO-TILA:n (d244) asetus on PAALLE, projektori on

aina asetettu Eco-tilaan aloituksen yhteydessa riippumatta tasta
asetuksesta.

PEILIKUVA

Peilikuvan tilaa muutetaan A/V painikkeilla.

o @ & &

NORMAALI < H:INVERT < V:INVERT ¢ H&V:INVERT
f g

Jos siirtymén ilmaisin on kdytéssa ja PEILIKUVA-tilaa muutetaan,
SIIRTYMAN ILMAISIN PAALLA -halytys (EA75) naytetdan, kun projektori
kdynnistetddn uudelleen verkkovirrasta katkaisemisen jélkeen.

VALMIUSTILA

Painikkeet A/V kytkevét valmiustilamuodon asetuksen tilan
NORMAALI ja SAASTO valilla.

NORMAALI <> SAASTO

Kun valitaan SAASTO, virrankulutus valmiustilassa on pienempi ja
toiminnat ovat rajoitetut alla kuvatulla tavalla:

+ Kun SAASTO on valittu, RS-232C kommunikaatios&été ei

toimi lukuun ottamatta prOJektorln virran kytkemista, ja myds
verkkotoimintoa ei voida kayttaa projektorin ollessa valmiustilassa.
Jos YHTEYSASETUKSET-valikon YHTEYSTYYPPI asetetaan
kohtaan VERKKOSILTA , kaikki RS-232C-kaskyt eivat ole
kaytettavissa (£J162).

+ Kun SAASTO valitaan, VALMIUS AANILAHDE (I2346) ei toimi,
eiké signaalia |ahetetd AUDIO OUT-portin valmiustilassa.

+ Kun SAASTO valitaan, VALMIUS NAYTTOPAATTEEN LAHTO ei
toimi, eika signaalia Iaheteta MONITOR OUT-portin valmiustilassa.

NAYTTOPAATTEEN
LAHTO

Kun vaiheessa (1) valitun tuloportin kuvasignaali projisoidaan,

vaiheessa (2) valitun tuloportin kuvasignaali lahetetddan MONITOR OUT

-porttiin.

(1) Valitse kuvan tuloportti painikkeilla A/ V.
Valitse kuvaldhde valmiustilassa
valitsemalla VALMIUS.

(2) Valitse jokin COMPUTER IN -porteista
painikkeilla <«/».
Valitse POIS poistaaksesi MONITOR OUT -porttiin tuloportista
tai valmiustilasta vaiheessa (1) valitusta tulotilasta.

* Et voi valita COMPUTER IN1 vaiheessa (1) etkda COMPUTER IN2

vaiheessa (2) ja painvastoin.
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AUDIO-valikke

AUDIO-Valikossa voit suorittaa alla olevassa
taulukossa esitetyt toiminnot.

Valitse toiminto A/V kohdistinpainikkeita
kayttdmalla, ja paina sitten » kohdistinpainiketta tai
ENTER-painiketta suorittaaksesi haluttu toiminto.
Suorita sitten saaté seuraavan taulukon mukaisesti.

Kohta

Kuvaus

AANI

Agnenvoimakkuutta sdadetasn <€/» painikkeilla.
Alhainen < Suuri

KAIUTIN

Sisddnrakennettu kaiutin -toiminto kytketaan paalle/pois paalta
A/V painikkeilla.

PAALLE < POIS
Kun POIS-vaihtoehto valitaan, sisdanrakennettu kaiutin ei toimi.

AANILAHDE

Kun vaiheessa (1) valitun tuloportin kuvasignaali projisoidaan,
vaiheessa (2) valitun tuloportin &anisignaali lahetetaan AUDIO
OUT -porttiin ja tdméan projektorin sisddnrakennettuun kaiuttimeen.
Sisdénrakennettu kaiutin ei kuitenkaan toimi kun KAIUTIN-asetus
on POIS.

(1) Valitse kuvan tuloportti painikkeilla A/V.
Valitse danildhde valmiustilassa
valitsemalla VALMIUS.

(2) Valitse jokin AUDIO IN -porteista
painikkeilla «/». '
Valitse X mykistadksesi d@nen tuloportista tai valmiustilasta
vaiheessa (1) valitusta valmiustilasta.

« AANILAHDE-ikkunan merkinté “H” kuvaa HDMI-portin &&nisignaa-

lia. Se voidaan valita vain kuvan tulolle HDMI-portista.

* Vaikka projektori on valmiustilassa, tuulettimet saattavat toimia ja

pitda aanta, kun sisdanrakennettu kaiutin on kaytdssa.

* C.C. (Closed Caption), tekstitys, kdynnistyy automaattisesti, kun

X valitaan ja tekstitysta sisaltavia tulosignaaleja vastaanotetaan.

Tama toiminto on kaytettdvissa vain, kun signaali on NTSC

VIDEO- tai S-VIDEO-tuloportille tai 480i@60 COMPUTER IN1-

tai COMPUTER IN2-tuloportille ja kun KUVARUUTU-valikon alla

olevasta C.C.-valikosta NAYTA-vaihtoehdoksi on valittu AUTO

(C53).

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

HDMI AUDIO

HDMI™-aanen tilaa voidaan vaihtaa A/V painikkeilla.
Tarkista molemmat annetut tilat ja valitse sopiva tila HDM
&anilaitteelle.

12

™
|"v-

MIKR.TASO

Tulotaso voidaan saataa A/V painikkeilla vastaamaan MIC-porttiin
kytkettyd mikrofonia.

Suuri < Alhainen

KORKEA: vahvistimella varustettu mikrofoni.
MATALA: mikrofoni ilman vahvistinta.

MIKR.VOL.

MIC-porttiin kytketyn mikrofonin &&nenvoimakkuutta voidaan saataa
A /V painikkeilla.
Alhainen <> Suuri
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KUVARUUIMU-valikke

KUVARUUTU -Valikossa voit suorittaa alla olevassa
taulukossa esitetyt toiminnot.

Valitse toiminto A/V kohdistinpainikkeita kayttamalla,
ja paina sitten » kohdistinpainiketta tai ENTER-
painiketta suorittaaksesi haluttu toiminto. Suorita sitten
saatod seuraavan taulukon mukaisesti.

Kohta

Kuvaus

KIELI

OSD-nédytén (ruutundyton) kieltd voidaan muuttaa A/V/<«/» painikkeilla.

ENGLISH < FRANCAIS < DEUTSCH < ESPANOL
e ...... (ndytetasn KIELI-valintaikkunassa) - =1
Tallenna kieliasetus painamalla ENTER- tai INPUT-painiketta.

VALIKKO AS.

Valikon asentoa sdadetdén A/V/<«/» painikkeilla.
Toiminto lopetetaan painamalla MENU-painiketta kaukos&atimessa
tai kayttdmatta mitédan painikkeista noin 10 sekunnin ajan.

TYHJA

Valitse tyhjan nayton tila A/V painikkeilla.

Tyhja naytt6é on valiaikaista tyhjennystoimintoa varten (£di27). Se
saadaan nakyviin painamalla BLANK-painiketta kaukos&atimessa.
Oma Kuva<>ALKUPER. < SININEN<VALKOINEN<MUSTA
ft )

Oma Kuva : Nayttd voidaan rekister6idé kohdassa Oma nayttd
(C249).
ALKUPER. : Standardinaytdksi ohjelmoitu naytté.
SININEN, VALKOINEN, MUSTA : Paljas nayttéruutu valitulla varilla.
« Jalkikuvan jaé@misen estamiseksi, Oma Kuva tai ALKUPER. nayttd
muuttuvat paljaaksi mustaksi ndytéksi muutaman minuutin kuluttua.

ALOITUS

Aloitusnayton tilaa muutetaan A/V painikkeilla. Aloitusnaytté on
nayttd, joka ilmestyy nakyviin jos signaalia ei ole, tai jos havaittu
signaali ei ole sopiva.

Oma Kuva < ALKUPER. < POIS

t— 1
Oma Kuva : Nayttd voidaan rekisteréida kohdassa Oma naytté
(C049)
ALKUPER. : Standardinaytdksi ohjelmoitu naytté.
POIS : Paljas musta naytto.

« Jalkikuvan jaadmisen estamiseksi, Oma Kuva tai ALKUPER. naytt6
muuttuvat TYHJA naytoksi (Edylld) muutaman minuutin jélkeen. Jos
my&s TYHJA n&ytté on Oma Kuva tai ALKUPER., kéytet4d&n sen
tilalla paljasta mustaa nayttoa.

* Kun TURVALLISUUS-valikosta on valittu OMAN KUVAN SALASANA
-asetukseksi PAALLE (373), ALOITUS-n&yttén& on Oma Kuva.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

Oma Kuva

Téalla toiminnolla voit siepata kuvan kaytettavaksi Oman Kuvan
kuvana, jota voidaan kayttdd TYHJA-naytténa ja ALOITUS-
nayttdond. Ota nakyviin kuva, jonka haluat siepata ennen seuraavien
toimenpiteiden suorittamista.

1. Tdmén kohdan valinnan jalkeen
ilmestyy nékyviin valintaikkuna, jonka
nimi on "Oma Kuva". Valintaikkunassa
kysytdan, haluatko aloittaa kuvan
sieppaamisen senhetkiseltd naytolta.
Odota, kunnes haluttu kuva ilmestyy nayttéon, ja paina ENTER-
tai INPUT-painiketta kaukosaatimessa kuvan parhaillaan
nakyessa.

Kuva pysahtyy ja sieppauskehys ilmestyy nékyviin.
Toiminto lopetetaan painamalla RESET-painiketta
kaukosaatimessa. = = =

2. Kehyksen asentoa sdddetddn A/V/<«/»
painikkeilla.

Siirrd kehys oikeaan asentoon
kaytettavaksi haluamasi kuvan péalle.
Joillakin tulosignaaleilla kehysta ei ehka

Aloita rekisterdinti painamalla ENTER-

tai INPUT-painiketta kaukosaatimessa.
Jos haluat palauttaa ndytén ennalleen ja palata aikaisempaan
valintaikkunaan, paina RESET-painiketta kaukosaatimessa.
Rekisterdinti voi kestda useita minuutteja.
Kun rekisterdinti on suoritettu, rekisterdity naytto ja seuraava
viesti ilmestyvat nayttédn muutaman sekunnin ajaksi:
"Oma Kuva valmis."
Jos taas rekisterdinti epdonnistui, ndyttéon ilmestyy seuraava viesti:
"Virhe kuvan Siirrossa. Yrita uudelleen."
« T4t& toimintoa ei voi valita, jos PAALLE-vaihtoehto on valittu Oma
nayttd6 OMA KUVA LOCK -kohdassa (L150).
» Tata toimintoa ei voi valita, kun TURVALLISUUS-valikosta on
valittu Oman Kuvan Salasana -asetukseksi PAALLE (CQ73).
» Tama toiminto ei ole kaytettdvissd LAN-, USB TYPE A -,
USB TYPE B - tai HDMI-portille.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

Oma Kuva Lock

Oma nayttd Lukitus -toiminto kytketdan paalle / pois paalta A/V
painikkeilla.

PAALLE ¢ POIS
Kun PAALLE-vaihtoehto valitaan, Oma Kuva -kohta on lukittu. Kayt&
tata toimintoa senhetkisen Oma Kuva -kohdan suojaamiseksi.

« Taté toimintoa ei voi valita, kun TURVALLISUUS-valikosta on
valittu OMAN KUVAN SALASANA -asetukseksi PAALLE (E373).

VIESTI

Viesti-toiminto kytketdan paalle / pois paaltd A/V painikkeilla.
PAALLE < POIS

Kun PAALLE-vaihtoehto on valittu, seuraavat viestitoiminnot alkavat toimia.
"AUTO-TOIMINTOASUOR." automaattisen saadon aikana.
"TULOA EIl HAVAITTU"

"TAHDISTUS ON ALAN ULKOPUOLELLA"
"VIRHEELLINEN SKANNAUSTAAJUUS"

"Etsii..." etsittdessa tulosignaalia.

"Tunnistaa..." kun tulosignaali on havaittu.

"AUT ECO-TILA" kdynnistettdessa tilalla AUT ECO-TILA
Tulosignaalin ilmoitus ndkyy muutettaessa.

Kuvasuhteen ilmoitus nakyy muutettaessa.
KUVAMUOTO-ilmoitus nékyy muutettaessa.

AKT.IIRIS -ilmoitus ndkyy muutettaessa.

OMA MUISTI -ilmoitus ndkyy muutettaessa.
"PYSAYTYS"- ja "ll" -ilmoitukse nayttoa pysaytettdessa FREEZE-
painiketta painettaessa.

MALLINE-ilmoitus nékyy muutettaessa.

"+++ FOCUS +++" ilmoitus ndkyy muutettaessa
D-ZOOM -valintaruudun displayed by changing

* Kun POIS-vaihtoehto on valittu, muista toiminto jos kuva on

pysaytetty. Kuvan pysahtymista ei tule pitaa vikatoimintona (E327).

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

LAHTEENNIMI

Jokaiselle projektorin tuloportille voidaan antaa oma nimi.

(1) Valitse LAHTEENNIMI Valikossa KUVARUUTU A/V painikkeilla
ja paina » tai ENTER painiketta.
LAHTEENNIMI-valikko ilmestyy nékyviin.

(2) Valitse LAHTEENNIMI-valikossa A/V
painikkeilla nimettavaksi haluamasi portti
ja paina » painiketta. LAHTEENNIMI
-valintaikkuna ilmestyy nékyviin.

Valikon oikea puoli on tyhja, kunnes
nimi on annettu.

(3) Valitse kuvake, jonka haluat asettaa
portille LAHTEENNIMI-valintaikkunassa.
Portille maaritetty nimi vaihdetaan myds
automaattisesti riippuen kuvakkeen
valinnasta. Maaritd kuvakkeen valinta
painamalla ENTER- tai INPUT -painiketta.

(4) Valitse numero, jonka haluat maarittaa
portille kuvakkeen kanssa. Voit valita
numeroksi tyhjén (ei maéaritettyd numeroa),
1, 2, 3 tai 4. Ja paina ENTER- tai
INPUT -painiketta.

(5) Jos haluat muokata portille maaritettya nimea,
valitse OMA NIMI ja paina ENTER- tai
INPUT -painiketta.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta Kuvaus

(6) Senhetkinen nimi ndkyy ensimmaisella
rivilla. Valitse A/V/</» painikkeilla
ja ENTER- tai INPUT-painikkeilla ja
nappaile kirjainmerkit. Poistaaksesi
1 merkin kerrallaan, paina RESET-
painiketta tai paina « ja INPUT-
painiketta samaan aikaan. Samoin
jos liikutat kohdistinpainiketta naytélla
kohtaan POISTA tai PYYHI KAIKKI
ja painat sitten ENTER- tai INPUT
-painiketta, 1 kirjainmerkki tai kaikki
kirjainmerkit poistetaan. Nimi voi olla

LAHTEENNIMI korkeintaan 16 merkin pituinen.
(jatkuu) (7) Jo annetun nimen voi muuttaa
painamalla A painiketta, joka siirtda
kohdistinpainikkeet ensimmaiselle riville,
jossa «/» painikkeita kayttdmalla liikutetaan kohdistinpainiketta
muutettavaksi halutun kirjainmerkin kohdalle.

Kun painat ENTER- tai INPUT -painikkeita, merkki valitaan.
Noudata sitten samaa menettelytapaa kuin ylla kohdassa (6) on
kuvattu.

(8) Kun teksti on kirjoitettu, siirrd kohdistinpainiketta naytolla
kohtaan OK ja paina », ENTER- tai INPUT -painiketta. Jos
haluat palata aikaisempaan nimeen muutoksia tallentamatta,
siirrd kohdistinnappéintéd naytdssé kohtaan PERUUTA ja paina
sitten «, ENTER- tai INPUT -painikkeita.

Tila vaihdetaan mallindytoksi A/V painikkeilla.

Nayta valittu malli painamalla » (tai ENTER) ja sulje nykyinen
nayttd painamalla «.

Viimeksi valittu malli ndytetédén, kun MY BUTTON-toiminnolle
maaritettyd MALLINE -painiketta painetaan (E158).

TESTIKUVIO < PISTEV.1 & PISTEV.2 & PISTEV.3

2 8
MALLINE KARTTA2 & KARTTAT ¢ YMPYRA 2 <> YMPYRA 1 & PISTEV.4

Voit kdantaa kartan ylésalaisin ja vierittda sitd vaakatasossa, kun
KARTTA 1 tai KARTTA 2 on valittu.

Voit kdantéa tai vierittda karttaa tuomalla opastimen nakyviin
painamalla kaukos&aatimen RESET-painiketta vahintdan kolmen
sekunnin ajan, kun KARTTA 1 tai KARTTA 2 ilmestyy nékyviin.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

C.C.
(Tekstiys)

C.C. on toiminto, jolla ndytetédan videon,
tiedostojen tai jonkun muun esityksen
aaniosuuden tekstitys. Tata toimintoa varten
kaytdssa on oltava NTSC-muodon kuva tai
480i@60-muodon komponenttivideoldhde, joka tulee C.C.-
ominaisuutta. Se ei valttdmatta toimi oikein laitteistosta tai
signaalildhteesta riippuen. Poista tekstitys tdssa tapauksessa kaytosta.

NAYTA
Valitse tekstityksen NAYTA-asetus seuraavista vaihtoehdoista
kayttamalla A/V -painikkeita:
AUTO < PAALLE < POIS
L )

AUTO : Closed Caption nayttda automaattisesti kun aani on
hiljennetty.

PAALLE : Tekstitys on kéytossa.

POIS : Tekstitys on pois kaytosta.

* Tekstitystd ei ndyteta, kun ruutunayttd on kaytdssa.

* Tekstitykselld naytetéén televisio-ohjelmien tai videolahteiden
puhe, selostus ja dénitehosteet. Tekstitys on saatavilla riippuen
asemasta ja/tai siséallosta.

MUOTO
Valitse tekstityksen MUOTO-asetus seuraavista vaihtoehdoista
kayttamalla A/V -painikkeita:

TEKSTIT < TEKSTI

TEKSTIT : Tekstitys naytetdan.

TEKSTI : Tekstitiedot (ylimaaraiset tiedot, kuten uutisraportit tai
televisio-ohjelmaopas), naytetaan. Tiedot ndkyvat koko
naytén alueella. Kaikissa C.C.-ohjelmissa ei valttamatta
ole tekstitietoja.

KANAVA
Valitse tekstityksen KANAVA seuraavista vaihtoehdoista kayttamalla
A/V painikkeita:

1020304

M

1: Kanava 1, ensisijainen kanava/kieli

2: Kanava 2

3: Kanava 3

: Kanava 4

Kanavatiedot saattavat vaihdella riippuen siséallosta. Joitakin kanavia
saatetaan kayttaa toissijaiselle kielelle tai ne saattavat olla tyhjia.

I 1¢
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VALINNAT=valikke

VALINNAT-Valikossa voit suorittaa alla olevassa
taulukossa esitetyt toiminnot.

Valitse toiminto A/V kohdistinpainikkeita kayttamalla,
ja paina sitten » kohdistinpainiketta tai ENTER-
painiketta suorittaaksesi haluttu toiminto, paitsi
LAMPPU IKA ja SUODATIN IKA -toiminnoissa. Suorita
sitten s&&td seuraavan taulukon mukaisesti.

Kohta Kuvaus

Automaattinen signaalin hakutoiminto kytketdan péaalle / pois paalta
A /V painikkeilla.

PAALLE« POIS.

Kun PAALLE-vaihtoehto on valittu eiké signaalia havaita, laite
selaa automaattisesti tuloportit seuraavassa jarjestyksessa. Haku
AUTOM. HAKU | aloitetaan silla hetkelld kdytdssa olevasta portista. Kun tulosignaali
I16ytyy, projektori lopettaa etsinnan ja ndyttaa kuvan.

COMPUTER IN1 = COMPUTER IN2 = LAN = USB TYPE A
LVIDEO < S-VIDEO < HDMI< USB TYPE B él
* Kuvien projisoiminen USB TYPE B -portista saattaa kestaa useita
sekunteja.

SUOR. PAALLE -toiminto kytketaan paalle / pois paéltd A/V painikkeilla.
PAALLE< POIS

Valittaessa PAALLE, projektorin lamppu syttyy automaattisesti ilman
normaalia menettelytapaa (E318) ainoastaan siina tapauksessa,

- etté projektorissa on virta kytkettyn& sen jalkeen kun virta on
SUOR. PAALLE | \atkaistu lampun ollessa paalla.

» Téma toiminto ei toimi niin kauan kun virta on kytketty projektoriin
lampun ollessa pois paalta.

+ Kun lamppu on sytytetty SUOR. PAALLE -toiminnon kautta, mikali
noin 30 minuutin aikana tulosignaalia tai toimintoa ei havaita, projektori
sammuu, vaikka AUTO POIS -toimintoa (Ed55) ei olisi valittu.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

AUTO POIS

Kaytd A/V painikkeita ja sdada jaljella oleva aika projektorin
automaattisen virran katkaisuun.
Pitk& (maks. 99 minuuttia) < Lyhyt (min. 0 minuuttia = EI KAYTOSSA)

Kun aika on s&éadetty lukemaan 0, projektorin virta ei katkea
automaattisesti. Kun aika on saadetty lukemaan 1-99, ja kun ilman
signaalia, tai sopimattoman signaalin tuloon kulunut aika saavuttaa
ohjelmoidun ajan, projektorin lamppu sammuu.

Jos vastaavan aikavalin aikana painetaan jotakin projektorin tai
kaukosaatimen painikkeista, tai jos CONTROL-porttiin valittyy jokin
komento (lukuunottamatta saantikomentoja), projektorin virta ei
sammu.

Katso kohtaa "Virran paalta kytkeminen" (C319).

USB TYPE B

USB TYPE B -portin toiminto voidaan valita A/V painikkeilla.
T&man toiminnon kayttda varten on kytkettava projektorin USB
TYPE B-portti ja tietokoneen A USB -tyypin portti.
HIIRI < USB-NAYTTO
HIIRI : Varusteisiin kuuluva kaukosaéadin toimii tavallisena PC:n
hiirena ja nappaimistona.
USB-NAYTTO : Portti toimii tuloporttina, joka vastaanottaa
kuvasignaaleja tietokoneelta (£187).
* Kuvien projisoiminen USB TYPE B -portista saattaa kestaa useita
sekunteja.
 Seuraavissa tapauksissa viestilld iimoitetaan, ettd USB TYPE B
-portti ei ole kaytettdvissa koska kuvatulo nakyy yhdessa USB TYPE
B-valintaikkunan kanssa:
- Asetukseksi tulee HIIRI kun USB TYPE B -portista tuotu kuva
projisoidaan.
- USB TYPE B -portti valitaan kuvan tuloldhteeksi kun taksi
asetukseksi muutetaan HIIRI. Valitse USB-NAYTTO valintaikkunasta
projisoidaksesi kuvan tulo USB TYPE B -porttiin. Tasséa tapauksessa
et voi kayttaa tavallista hiiri- ja ndppaimistétoimintoa. Valitse muussa
tapauksessa toinen portti kuvatuloa varten.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta Kuvaus

Lampun aika on lampun kayttdaika laskettuna viimeisesta
nollauksesta. Se nékyy VALINNAT-Valikossa.
Paina RESET-painiketta kaukos&atimessa tai » painiketta
projektorissa, ja valintaikkuna ilmestyy nakyviin.
Lampun aika nollataan valitsemalla OK » painikkeella.

PERUUTA = OK
* Muista nollata lampun aika vain silloin, kun olet vaihtanut lampun,
ndain ilmaisin ndyttda lampun oikeat tiedot.
* Katso lisatietoja lampun vaihtamisesta kohdasta "Lampun
vaihtaminen" (£392).

LAMPPU IKA

Suodattimen aika on ilmansuodattimen kayttdaika laskettuna
viimeisesta nollauksesta. Se nakyy VALINNAT-Valikossa.

Paina RESET-painiketta kaukosdatimessa tai » painiketta
projektorissa, ja valintaikkuna ilmestyy nékyviin.

Suodattimen kayttdaika nollataan valitsemalla OK » painikkeella.
SUODATIN IKA PERUUTA = OK

» Muista nollata suodattimen kayttéaika vain silloin, kun olet
vaihtanut ilmasuodattimen, néin ilmaisin nayttaa ilmasuodattimen
oikeat tiedot.

* Katso lisatietoja ilmasuodattimen puhdistamisesta kohdasta
"llmasuodattimen puhdistaminen ja vaihtaminen" (E394, 95).

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta Kuvaus

Kaukosaatimen MY BUTTON 1/2 -painikkeet voidaan maarittda

talla seuraaville toiminnoille (E36).

(1) Valitse OMA PAINIKE -valikosta painikkeilla A/¥ MY BUTTON
1/2 ja nayta OMA PAINIKE -asetusikkuna painamalla » tai
ENTER-painiketta.

(2) Sen jalkeen maaritd A/V/</» painikkeilla yksi seuraavista
toiminnoista valitulle painikkeelle. Tallenna asetus painamalla
ENTER- tai INPUT-painiketta.

* LAN: Portti asentoon LAN.

+ USB TYPE A: Portti asentoon USB TYPE A.

* USB TYPE B: Portti asentoon USB TYPE B.

* HDMI: Portti asentoon HDMI.

*+ COMPUTER IN1: Portti asentoon COMPUTER IN1.

+ COMPUTER IN2: Portti asentoon COMPUTER IN2.

+ S-VIDEO: Portti asentoon S-VIDEO.

* VIDEO: Portti asentoon VIDEO.

* DIAESITYS: Portti asentoon USB TYPE A ja aloittaa diaesityksen.

OMA PAINIKE * MINUN KUVANI: Nayttad MINUN KUVANI -valikon (C168).

* VIESTINTUOJA: Kytkee kuvaruudulla ndytettavan
viestintuojatekstin paalle/pois (EdViestintuojato-iminto vuonna
Kayttdjan ohjekirja — Verkkotoiminnot).

Kun ei ole siirrettavia tekstitietoja naytettavaksi, viesti "El
VIESTINTUOJATIETOJA" tulee nékyviin.

+ INFORMAATIO: Nayttaa JARJESTELMA_INFORMAATIO,
LITANNAT_INFORMAATIO (£364), VERKKO_INFORMAATIO
(EQ71) tai ei mitaan.

« OMA MUISTI: Lataa jonkin tallenetuista saatétiedoista (01134).
Jos tallennettuja tietoja on enemman kuin yksi, sdaté vaihtuu joka
kerran kun MY BUTTON -painiketta painetaan. cHEIRT =
Jos muistissa ei ole tallennettua tietoa,
valikkoikkuna "Ei tall. tiet." ilmestyy nakyviin.
Jos senhetkista sdatda ei ole tallennettu
muistiin, oikealla esitetty valikkoikkuna ilmestyy nékyviin.

Jos haluat sailyttda nykyisen saadon, sulje ikkuna painamalla ».
Muussa tapauksessa tietojen lataus poistaa senhetkiset saadot.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

OMA PAINIKE

(jatkuu)

* AKT. lIRIS: Muuttaa aktiivista iiris-s&atoa.

« KUVAMUOTO: Muuttaa KUVAMUOTO-asetusta (E131).

» SUOD NOLL.: Nayttaa suodattimen ajan nollauksen
vahvistusikkunan (E356).

* MALLINE: Tuo kohdassa MALLINE (£452) valitun mallinekuvion
nakyviin tai vie pois nakyvista.

* AV-MYKISTYS: Kytkee kuvan ja audion paalle/pois paalta.

* D-ZOOM: Kytkee D-ZOOM-tilan paélle/pois paalta. Voit saataa
suurennussuhdetta <«/»-kohdistinpainikkeilla, kun D-ZOOM-tila
on kaytossa.

* D-VAIHTO: Kytkee D-VAIHTO-tilan p&éalle/pois pé&alta. Voit
siirtdd suurennusaluetta A/V/<«/»-kohdistinpainikkeilla, kun
D-VAIHTOtila on kaytdssa.

*« RESOLUUTIO: Kytkee RESOLUUTIO-valikon paalle/pois paalta
(C47).

* MIKR. VOL.: Kytkee MIKR. VOL.-valikon paalle/pois paalta (£347).

« ECO-TILA: Kytkee ECO-TILA-valikon paalle/pois paalta (E145).

OMA LAHDE

Painikkeet A/V valitsevat kuvan tuloportin, joka valitaan painettaessa
MY SOURCE/DOC.CAMERA -painiketta kaukosaatimesta.

Voit kayttaa tata toimintoa dokumenttikameroille, tietokoneille ja
muille laitteille.

COMPUTER IN1 <» COMPUTER IN2 < LAN < USB TYPE A
L»VIDEO < S-VIDEO < HDMI < USB TYPE B Q

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

PALVELU

Téaman kohdan valinta tuo nékyviin
PALVELU-valikon.

Valitse haluamasi kohta A/V painikkeilla ja
paina sitten » tai ENTER -painiketta
kaukosaatimessa halutun kohdan
suorittamiseksi.

TUUL. NOP
Kéytd A/V painikkeita tuulettimen pydrintdnopeuden saatédmiseen. Jos
projektoria kdytetddn noin 1600 m:n korkeudessa tai korkeammalla,
valitse KORKEA. Valitse muutoin NORMAALI. Huomaa, etta projektorin
toimintadéani on voimakkaampi KORKEA-valinnalla.

KORKEA < NORMAALI

AUTOM. SAATO
Valitse yksi toimintavaihtoehdoista A/V painikkeilla. Kun valitaan
El KAYTOSSA, automaattinen saatdétoiminto ei toimi.

HIENO <> NOPEA < EI KAYTOSSA
ft f}
HIENO: Hienosaato, johon sisaltyy myés HOR. KOKO -saaté.
NOPEA: Nopeampi saatétoiminto, jolloin HOR. KOKO asetetaan
tulosignaalin ennaltaohjelmoidun tiedon mukaiseksi.

* Olosuhteista riippuen, kuten tulosignaalin kuva, projektoriin liitetty
signaalikaapeli, projektorin sijoitusympaéristo, jne., automaattinen
saatotoiminto ei ehka toimi kunnolla. Jos nain kay, valitse El
KAYTOSSA automaattisen séatétoiminnon positamiseksi ja tee
s84doét manuaalisesti.

HAAMUKUVA

1. Valitse haamukuvan vérielementti </»
painikkeilla.

2. Saada valittu elementti A/V painikkeilla
niin, ettd haamukuva katoaa.

SUOD. VIESTI
Painikkeilla A/V asetetaan ajastin, joka tuo nayttéon viestin, kun
suodatinyksikkd on vaihdettava.

500h < 1000h <> 2000h <> 3000h < 4000h <> 5000h < POIS
Kun olet valinnut jonkin vaihtoehdoista POIS -vaihtoehtoa
lukuunottamatta, "MUISTUTUS ***TUNTIA ....." -viesti iimestyy
nayttoon, kun ajastin saavuttaa valikossa saadetyn ajanjakson (E3100).
Kun valitaan POIS, viesti ei iimesty. Kayta tata toimintoa
ilmansuodattimen puhdistamiseen niin, ettd sdadetty aikavali on
projektorin kayttdympéaristén mukainen. Katso seuraavia ehtoja.
* Tarkasta suodatinyksikkd sdanndllisesti, vaikka viestia ei ole
tullutkaan nayttédn. Jos ilmansuodatin tukkeutuu pélystéa tai muista
syista, laitteen sisdinen lampétila nousee, mika saattaa aiheuttaa
toimintahairi6ita tai lyhentaa projektorin kayttdikaa.
» Huomioi projektorin kayttdympéristd ja suodatinyksikdn kunto.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

PALVELU
(jatkuu)

NAPPAINLUKKO

(1) Valitse OHJAUSPANEELI tai KAUKO-OHJAIN kayttamalla
painikkeita A/ V.

(2) Kytke nappéainlukko -toiminto p&alle/pois kayttdmalla painikkeita
/>

Jos valitset PAALLE, kaikki projektorin tai kauko-ohjaimen

painikkeet STANDBY/ON lukuun ottamatta lukitaan.

» Kéyta lukitusta tahallisen tai tahattoman vaaran kayton estamiseksi.

* Et voi asettaa OHJAUSPANEELI ja KAUKO-OHJAIN yhta aikaa

PAALLE.

LINSSILUUK LUK

Ota LINSSILUUK LUK -toiminto kayttdon tai poista se kaytosta

A /V -kohdistinpainikkeilla. Voit pitaa linssiluukun avoinna, vaikka
virta katkaistaisiin, asettamalla LINSSILUUK LUK -toiminnon
PAALLE-asetukseen. Noudata seuraavia varotoimia, kun

asetat LINSSILUUK LUK -toiminnon PAALLE-asetukseen, jotta
linssiluukku pysyy avoinna jatkuvasti.

+ Ala kéyta liiallista voimaa tai altista linssiluukkua iskuille, sill& siind
on lasinen peili.

« Pid& projektori poissa lasten ulottumattomilta.

« Ala koskaan koske linssin luukkua tai peilia. Jos peili rikkoutuu,
projisoitu kuva nakyy vaaristyneena. Sulje linssiluukku ja ota yhteys
jélleenmyyjaan.

Kun LINSSILUUK LUK -toimintona on PAALLE eiké linssiluukku
avautunut kokonaan jostakin syystd, kuva saattaa siirtya tai

siind saattaa olla trapetsivaaristymia. Avaa tasséa tapauksessa
linssiluukku kokonaan LINSSILUUK AUKI -toiminnolla (Edalla).

LINSSILUUK AUKI
Voit avata linssiluukun LINSSILUUK AUKI -toiminnolla, jos se ei
avaudu kokonaan, kun haluat esimerkiksi puhdistaa sita.

LINSSILUUK KIIN

Voit sulkea linssiluukun véliaikaisesti, kun LINSSILUUK LUK
-toimintona on PAALLE, kayttamalla LINSSILUUK KIIN -toimintoa.
Huomaa, ettd lamppu sammuu, kun linssiluukku sulkeutuu. Avaa
linssiluukku ja kaynnista projektori uudelleen painamalla projektorin
tai kaukosaatimen STANDBY/ON-painiketta.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

PALVELU
(jatkuu)

KAUKOTAAJUUS
(1) Muuta projektorin kaukosééatimen tunnistimen asetuksia A/V
painikkeilla (Cd4, 17).
1:NORMAALI & 2:KORKEA
(2) Ota projektorin kaukos&atimen tunnistin
kayttoon tai poista se kaytosta painikkeilla €/».
PAALE < POIS
Tehtaalla on sdadetty oletusasetus molemmille vaihtoehdoille
paallekytkettynd, 1:NORMAALI ja 2:KORKEA. Jos kaukosaadin ei
toimi oikein, poista jompikumpi naista kaytosta.
Kumpaakin vaihtoehtoa ei voi poistaa kaytdstd samanaikaisesti.

Kun valitset tdman kohdan, ndytté6n avautuu
YHTEYSASETUKSET-valikko.

Tassa valikossa voit konfiguroida projektorin
sarjayhteysasetukset CONTROL-portin kautta.

« Valitse kohde kohdistinpainikkeilla A/V¥. Kun
YHTEYSASETUKSET | painat », valitun asetuskohteen alivalikko avautuu.
Voit vaihtoehtoisesti painaa <, jolloin edellinen
valikko avautuu eikd muutoksia asetuksiin tehda.
Kutakin alivalikkoa voidaan kayttaa edella kuvatulla
tavalla.

* Kun YHTEYSTYYPPI (L162) on asetetettu POIS-
tilaan, muita YHTEYSASETUKSET-valikon kohtia
ei voida kayttaa.

« Katso sarjayhteyden toimintotietoja Kayttdjan
ohjekirja — Verkkotoiminnot.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

PALVELU
(jatkuu)

YHTEYSASETUKSET
(jatkuu)

YHTEYSTYYPPI

Valitse ldhetyksen yhteystyyppi CONTROL-portin

kautta.
VERKKOSILTA < POIS

VERKKOSILTA: Valitse tdma tyyppi, jos haluat
ohjata ulkoisia laitteita tietokoneesta kasin
verkkoliitdntéina tdman projektorin kautta.
CONTROL-portti ei hyvaksy RS-232C-kaskyja
(EAVerkkosilta-toiminto vuonna Kayttdjan
ohjekirja — Verkkotoiminnot)

POIS: Valitse tdma tila ottaaksesi vastaan RS-
232C-kaskyja kayttamalla CONTROL-porttia.

* POIS on oletusasetus.

* Kun valitset VERKKOSILTA-asetuksen, tarkasta

kohde LAHETYSTAPA (Ealla).

SARJA-ASETUKSET
Valitse sarjayhteystila CONTROL-porttia varten.
BAUDINOPEUS

480gbps < 9600bps <> 19200bps & 384%0bps

PARITEETTI
El MITAAN < PARITON & PARILLINEN
= =]}

* BAUDINOPEUS asetetaan 19200bps ja
PARITEETTI asetaan kohtaan El MITAAN, kun
YHTEYSTYYPPI on asetettu POIS-tilaan (EQyll&).

LAHETYSTAPA
Valitse yhteyden VERKKOSILTA-lahetysmenetelmé
CONTROL -portista.
VUOROSUUNTAINEN < KAKSISUUNTAINEN
VUOROSUUNTAINEN: Talld menetelmalla
projektori voidaan asettaa kaksisuuntaiseen
tiedonsiirtoon, mutta vain yksi suunta (tietojen
|18hetys tai vastaanotto) on sallittu kerrallaan.
KAKSISUUNTAINEN: Talla menetelmalla projektori
voi luoda kaksisuuntaisen tiedonsiirron lahettden
ja vastaanottaen tietoja samaan aikaan.
* VUOROSUUNTAINEN on oletusasetus.
« Jos valitset VUOROSUUNTAINEN tarkista kohteen
VASTEAIKA asetus (E163).

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

PALVELU
(jatkuu)

YHTEYSASETUKSET
(jatkuu)

VASTEAIKA

Valitse aikajakso, joka odotetaan
vastaanotettaessa tietoja muista laitteista,

jotka viestittavat VERKKOSILTA- ja
VUOROSUUNTAINEN-menetelméalla CONTROL
-portin kautta.

POIS & 1s & 2s &> 3s
L= )

POIS: Valitse tdma tila, jos et halua projektorin
tarkastavan vastauksia laitteesta, johon projektori
lahettaa tietoja. Tassa tilassa projektori lahettda
tietoja tietokoneesta jatkuvasti.

1s/2s/3s: Valitse aikajakso, jonka projektori odottaa
vastaanottaessaan vastauksia laitteesta, johon
projektori 1&hettaa tietoja. Kun projektori odottaa
vastausta, se ei laheta tietoja CONTROL-portista.

» Tama valikko on kaytettavissa vain, kun
YHTEYSTYYPPI-asetuksena on VERKKOSILTA ja
LAHETYSTAPA-asetuksena VUOROSUUNTAINEN
(C262).

* POIS on oletusasetus.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

PALVELU
(jatkuu)

INFORMAATIO

Taman kohdan valinnalla tulee nakyviin valintaikkuna nimelta
"LITANNAT_INFORMAATIO. Se nayttaa tiedot senhetkisesta
tulosignalaista.

« Viesti "KUVALUKKOQO" valintaikkunassa tarkoittaa, etta
kuvalukkotoiminto on aktivoitu.

« Tata toimintoa ei voi valita, jos signaalia ei ole, tai jos on valittu tahdistettu lahto.
« Kun TEKSTI NAKYY on asetettu asentoon PAALLE, OMA
TEKSTI nékyy yhdessa liitantainformaation kanssa LIITANNAT _
INFORMAATIO ikkunassa (E377).

TEHDASASETUS

Téama toiminto suoritetaan valitsemalla OK » painikkeella. Talla
toiminnolla kaikkien valikoiden eri kohdat palautuvat yhtaaikaisesti
alkuasetuksiin. Huomaa, etta kohdat LAMPPU IKA, SUODATIN IKA,
KIELI, SUOD. VIESTI, VERKKO ja TURVALLISUUS eivat palaudu.

PERUUTA = OK
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VERKK@-valikko

Muista, ettd projektorin vaarat verkkoasetukset voivat
aiheuttaa ongelmia verkossa. Varmista verkko-
operaattoriltasi ennen kuin yhdistat olemassaolevaan
hakupisteeseen verkossasi.

Valitse "VERKKOQO" paavalikosta seuraavia toimintoja
varten.

Valitse haluamasi kohta A/V kohdistinpainikkeilla
projektorissa tai kaukosaatimessa, ja paina » kohdistinpainiketta projektorissa tai
kaukosaatimessa, tai ENTER-painiketta kaukosaatimessa saadon suorittamiseksi.
Suorita sitten sadaté seuraavan taulukon mukaisesti.

Katso lisatietoja VERKKO-toiminnosta Kédyttajan ohjekirja — Verkkotoiminnot.

~\

(HUOM! - Jos SNTP eiole kaytossa (LUP&divayksen/Kellonajan asetukset
vuonna Kayttdjan ohjekirja — Verkkotoiminnot), sitten sinun tulee saataa
PAIVAYS JA AIKA alkuasennuksen yhteydessa.

» Verkkokommunikaatiosaaté ei toimi, kun projektori on valmiustilassa,

jos VALMIUSTILA- kohta on s&adetty asentoon SAASTO. Liita

verkkokommunikaatio projektoriin sen jalkeen, kun VALMIUSTILA on sdadetty
| asentoon NORMAALLI (L145).

Kohta Kuvaus

Taman kohdan valita tuo nakyviin verkkoa
varten oleva Valikon ASETUS.

Valitse haluamasi kohta A/V painikkeilla,
ja paina sitten » tai ENTER -painiketta
kaukosaatimessa kohdan suorittamiseksi.

Kytke DHCP paalle / pois paaltd A/V painikkeilla.
ASETUS PAALLE & POIS

DHCP Valitse POIS, kun DHCP:t4 ei ole kytketty toimimaan
(Dynamic | verkossa.
Host |« Kun "DHCP" -asetus vaihtuu "PAALLE" -tilaan, kestaa jonkin
c°;rf(')9t’g£ztl')°" aikaa ennen kuin IP-osoite saadaan DHCP-palvelimesta.
» Automaattinen IP-toiminto antaa IP-osoitteen, jos
projektori ei saanut IP-osoitetta palvelimesta vaikka
DHCP olikin "PAALLE".

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

ASETUS
(jatkuu)

IP-
OSOITE

Nappaile IP-OSOITE A/V/<«/» painikkeilla. Tata
toimintoa voi kdyttda vain silloin, kun DHCP on POIS-
asennossa.

* IP-OSOITE on numero, jolla tdma projektori
tunnistetaan verkossa. Samassa verkossa ei voi olla
kahta laitetta, joilla olisi sama IP-OSOITE.

* IP-OSOITE “0.0.0.0” on kielletty.

APUVERKON
MASKI

Kéytd A/V/<«/»-painikkeita paastéksesi samaan
APUVERKON MASKI, jota tietokoneesi kayttaa. Tata
toimintoa voidaan kayttaa vain silloin, kun DHCP on
asetettu asentoon POIS.

* APUVERKON MASKI "0.0.0.0” on kielletty.

OLETUSPORTTI

Nappaile A/V/<«/» painikkeilla OLETUSPORTIN
osoite (tietokoneverkossa oleva solmu, joka toimii
paasypisteena toiselle verkolle).

Taté toimintoa voidaan kayttda vain kun DHCP on
POIS.

DNS-
PALVELIN

Nappéile A/V/</» painikkeilla DNS-PALVELIMEN
osoite.

DNS-PALVELIN on jarjestelma, joka valvoo hallinta-
alueen nimié ja IP-osoitteita verkossa.

AIKAERO

Nappaile AIKAERO A/V painikkeilla.

Aseta sama AIKAERO, joka on asetettu
tietokoneeseesi. Jos et ole varma, kysy neuvoa IT-
jarjestelmanvalvojalta.

Palaa » painikkeella valikkoon AIKAERON s&atamisen
jélkeen.

PAIVAYS
JA AIKA

Nappéile A/V/<«/» painikkeilla vuosi (kaksi viimeista
numeroa), kuukausi, pdivamaara, tuntilukema ja
minuuttilukema.

» Jos SNTP on kaytdssa, projektori ohittaa
tdman s&adon ja ottaa PAIVAYS JA AIKA -tiedot
aikapalvelimesta.

(EdP&ivayksen/Kellonajan asetukset vuonna
Kayttdjan ohjekirja — Verkkotoiminnot)

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

PROJEKTORIN
NIMI

(1) Valitse PROJEKTORIN NIMI
VERKKO-valikossa A/V
painikkeilla ja paina sitten »
painiketta. PROJEKTORIN NIMI -
valintaikkuna ilmestyy nayttéon.

(2) Senhetkinen PROJEKTORIN NIMI
nakyy ikkunan 3 ensimmaisella rivilla.
Oletusasetuksena on tietty projektorin nimi.

Valitse A/V/</» painikkeilla ja ENTER- tai INPUT-painikkeilla
ja ndppaile kirjainmerkit. Poistaaksesi 1 merkin kerrallaan, paina
RESET-painiketta tai paina « ja INPUT-painiketta samaan
aikaan. Samoin jos siirrat kohdistinta naytélla kohtaan POISTA
tai PYYHI KAIKKI ja painat sitten ENTER- tai INPUT-painiketta,
1 merkki tai kaikki merkit poistetaan.

PROJEKTORIN NIMI voi koostua 64 klrjalmesta

(3) Jo kirjoitetun merkin vaihtaminen
tehddén painamalla A/V
painiketta kohdistimen
siirtdmiseksi yhdelle 3
ensimmaisesta rivista, kayta
sitten <€/ painikkeita ja siirra
kohdistin vaihdettavan merkin
kohdalle. Kun painat ENTER-
tai INPUT-painikkeita, merkki
valitaan. Noudata sitten samaa
menettelytapaa kuin yll& kohdassa
(2) on kuvattu.

(4) Kun teksti on kirjoitettu, siirré osoitinta naytolla kohtaan OK
ja paina », ENTER- tai INPUT-painiketta. Jos haluat palata
aikaisempaan PROJEKTORIN NIMI muutoksia tallentamatta,
siirrd kohdistinnappéintad naytdssa kohtaan PERUUTA ja paina
sitten «, ENTER- tai INPUT-painikkeita.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

MINUN KUVANI

Téaman kohdan valinta tuo MINUN
KUVANI-valikon nakyviin.

Kuvien tallentamiseksi projektoriin
vaaditaan PJImg/Projector Image Tool (s
-sovellusohjelmisto, joka voidaan ladata
verkkosivuiltamme.

Valitse A/V painikkeilla kohde, joka on MINUN KUVANI -toiminnon
pysaytetty kuva. ((dMinun kuvani-toiminto kohdassa Kéayttdjan
ohjekirja — Verkkotoiminnot) ja paina » tai ENTER -painiketta
kuvan nayttamiseksi.

» Kohdetta, johon ei ole talletettu kuvaa, ei voida valita.

» Kuvien nimet esitetdédn ndytdssa korkeintaan 16 merkin pituisina.

Nakyvan kuvan vaihtaminen
Kaytd A/V painikkeita.

Paluu valikkoon
Palataksesi valikkoon paina <« painiketta kaukosaatimesta.

Nékyvan kuvan ja sen projektorissa olevan ldhdetiedoston
poistaminen.

(1) Paina RESET-painiketta
kaukosé&atimessa, kun kuvaa
naytetaan, ndin MINUN KUVANI - e PERUUTA B
POISTA -valikko tulee nakyviin.

(2) Suorita tyhjennys painamalla ».
Lopeta tyhjennys painamalla «.

£ MINUN KUVANI
POISTA NAYTTO-1

AMX D.D.
(AMX Device
Discovery)

Kaytd A/V painikkeita kdantadksesi AMX Device Discoveryn
paalle/pois.

PAALLE < POIS
Kun PAALLE valitaan, samaan verkkoon liitetyt AMX:n ohjaimet

voivat tunnistaa projektorin. K&y AMX:n verkkosivuilla AMX Device
Discoveryn lisétietoja varten.

URL: http://www.amx.com/ (kuin kesdkuun 2011)

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

ESITYS

Taman kohdan valinta tuo ESITYS-valikon nakyviin.
Valitse jokin seuraavista kohteista A/V painikkeilla ja paina » tai
ENTER-painiketta kayttdéksesi toimintoa.

LOPETA
ESITTAJATILA

Jos asetat tietokoneen esittajatilaan kun sen kuva
projisoidaan, tietokone kayttaa projektoria ja paasy
muilta tietokoneista on estetty.

Talla toiminnolla voit sulkea esittdjatilan ja antaa
muiden tietokoneiden kayttaa projektoria.

Voit nayttaa valintaikkunan valitsemalla tdman kohteen.
Valitse OK painamalla » painiketta valintaikkunassa.
Esittajatila peruutetaan ja viesti nayttaa tuloksen.

* Voit tehda esittéjatila-asetuksen kayttamalla
“LiveViewer"ohjelmistoa.

Saat lisdtietoja Esittdjatila kohdassa Kayttajan
ohjekirja — Verkkotoiminnot.

MONI-PC-
TILA

Jos valitset yhden tai useampia tietokoneita Moni-PC-

tilaan “LiveViewerissa” ja l1&hetét kuvat projektoriin,

voit valita ndyton tilan projektorissa kahdesta

vaihtoehdosta alla.

- Yhden PC:n tila: nayttaa valitun tietokoneen kuvan
koko naytdn kokoisena.

- Moni-PC-tila: nayttda enintdan neljasta tietokoneesta
I&hetetyt kuvat neljaén osaan jaetulla naytolla.

Voit ndyttaa valintaikkunan valitsemalla tdméan kohteen.

Voit vaihtaa nayton tilan kayttdmalla valintaikkunaa

seuraavasti.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

ESITYS
(jatkuu)

MONI-PC-
TILA
(jatkuu)

* Voit siirtyd Moni-PC-tilasta Yhden PC:n tilaan
valitsemalla tietokoneen valintaikkunasta A/V/</»
painikkeilla ja painamalla ENTER- tai INPUT-painiketta.
Paina » painiketta valitaksesi OK ja paina ENTER-
tai INPUT-painiketta uudelleen. Valitun tietokoneen
kuva nakyy koko naytdn kokoisena.

* Voit siirtyd Yhden PC:n tilasta Moni-PC-tilaan
valitsemalla valintaikkunasta OK B painikkeella ja
painamalla ENTER- tai INPUT-painiketta.

Naytdn tila on muuttunut.

« Saat lisatietoja siitd, miten
vaihtaa naytén tila Moni-PC-
tilaan tietokoneella kohdasta
Nayttétilan vaihtaminen
kohdassa Kayttdjan ohjekirja
— Verkkotoiminnot.

« Valitun tietokoneen esittajatila on voimassa kun
nayton tilaksi on muutettu Yhden _
PC:n tila.
Lisaksi esittajatila ei toimi kun
nayton tilaksi muuttuu
Moni-PC-tila riippumatta
tietokoneiden asetuksista. \
Saat lisatietoja kohdasta Esittéjatila kohdassa
Kayttdjan ohjekirja — Verkkotoiminnot.

__NAYTA
KAYTTAJATUNNUS

Taman kohdan valinta tuo kayttdjanimen nakyviin.
Taman toiminnon avulla voit tunnistaa tietokoneen,
josta nykyinen kuva lahetetaan.

« Voit maarittaa kayttajatunnuksia jokaiselle tietokoneelle
“LiveViwer’-ohjelmistossa.

Saat lisdtietoja kohdasta Kayttdjan nimen nayttoé
kohdassa Kayttdjan ohjekirja — Verkkotoiminnot.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

INFORMAATIO

Taman kohteen valinta ndyttdd VERKKO_INFORMAATIO naytén
verkkoasetusten vahvistamista varten.

0000-0000-0000
Projector_Name
192, 254

&, 1.
APUVERKON MASKI 255. 255. 255. 0
P

OLET! ORTTI 0.0.0.0
DNS-PALVELIN 0.0.0.0
MAC-0SQITE FF-FF-FF-FF-FF-FF
GMTOO:00
2000/1/1 0:00
[(FEPOISTU

* Saat lisatietoja SALASANA:sta kohdasta Verkkoyhteyden
muodon valinta, Kédyttdjan ohjekirja — Verkkotoiminnot.

* Vain 16 projektorin nimen ensimmaista kirjainta naytetaan.

» Sisdanrakennetun kellon paristo saattaa olla kulunut loppuun,
jos kello jatattaa vaikka PAIVAYS JA AIKA onkin saadetty oikein.
Vaihda tilalle sopiva paristo. (E396)

+ IP-OSOITE, APUVERKON MASKI ja OLETUSPORTTI osoittavat
“0.0.0.0”, kun DHCP on PAALLE ja projektori ei saa osoitetta
DHCP-palvelimelta

PALVELU

Téamén kohdan toteuttaminen kdynnistda uudelleen verkkotoiminnon
ja saé&taa sen oletusasetuksille.
Valitse KAYNN. UUD. - SUORITA painikkeella » .

Toteuta sitten painikkeella ».

& KAYNN. UUD.

Verkko katkeaa kerran pois paalta valittaessa uudelleenkaynnistys.
Jos DHCP on kytketty, on mahdollista, etta IP-osoite muuttuu.Kun
valitaan KAYNN. UUD. - SUORITA, VERKKO-valikkoa ei voi sdataa
noin 30 sekuntiin.
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MURVALLEISUUS-valikko

Tama projektori on varustettu turvatoiminnoilla.
TURVALLISUUS-valikossa voit suorittaa alla olevassa
taulukossa esitetyt toiminnot.

TURVALLISUUS-valikon kayttdminen: Joudut
rekisterditymaan kayttéjaksi ennen turvatoimintojen
kayttamista.

Siirry TURVALLISUUS-valikkoon

1. Paina »-painiketta. Nayttoon tulee ANNA SALASANA -ikkuna.

2. Nappaile rekisterodity salasana A/V/</»-painikkeilla. Oletussalasana
annetaan seuraavassa.

CP-A221N, CP-A301N: 6215 CP-AW251N: 4615

Salasanaa voidaan muuttaa (Edalla). Siirrd kohdistin ANNA SALASANA
-ikkunan oikealle puolelle ja naytd TURVALLISUUS-valikko painamalla ».
* On erittain suositeltavaa, ettd muutat oletussalasanan mahdollisimman
pian.

« Jos nappailet vaaran salasanan, ndyttoon tulee ANNA SALASANA
-ikkuna uudelleen. Jos nappailet vaaran salasanan kolme kertaa,
projektorin virta katkaistaan. Taman jalkeen projektorin virta katkaistaan
joka kerta, kun vaara salasana nappaillaan.

3. Voit suorittaa alla olevassa taulukossa esitetyt toimet.

Jos olet unohtanut salasanasi

(1) Kun ANNA SALASANA -ikkuna on naytdssa, pida kaukosaatimen
RESET -painiketta painettuna noin kolmen sekunnin ajan tai pida
INPUT -painiketta painettuna noin kolmen sekunnin ajan painaen
samalla projektorin »-painiketta.

(2) Nayttoon tulee 10 lukua pitka tiedustelutunnus. Ota yhteyttd myyjaan
ja anna 10 lukua pitkéa tiedustelutunnus. Salasana lahetetaan sinulle,
kun rekisterdintisi vahvistetaan.

« Jos ndppaimia ei kayteta noin 55 sekuntiin tiedustelutunnuksen ollessa

naytdssa, valikko suljetaan. Toista toimenpiteet tarvittaessa vaiheesta (1).

Kohta Kuvaus

(1) Valitse TURVALLISUUS-valikosta painikkeilla
A/VY TURVASALASANAN MUUTTO ja
néaytd NAPPAILE UUSI SALASANA -ikkuna
painamalla ».
(2) Nappaile uusi salasana A/V/</»-painikkeilla.
(3) Siirra kohdistin NAPPAILE UUSI SALASANA
-ikkunan oikealle puolelle ja nayta TOISTA
TURVASALASANAN UUSI SALASANA -ikkuna painamalla ».
MUUTTO Nappaile sama salasana sitten uudelleen.
(4) Siirré kohdistin TOISTA UUSI SALASANA
-ikkunan oikealle puolelle ja paina », jolloin
PANE SALASANA MUISTIIN -ikkuna tulee
nakyviin noin 30 sekunnin ajaksi. Kirjoita
salasana muistiin téné aikana.
Kun painat kaukosaatimen ENTER- tai projektorin »-painiketta, PANE
SALASANA MUISTIIN -ikkuna sulkeutuu.
+ Ala unohda salasanaa.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

Oman Kuvan
SALASANA

Oman Kuvan SALASANA -toimintoa voidaan kayttaa estamaan paasy
Oma Kuva -toimintoon ja ehkdisemaéan parhaillaan rekisteréidyn Oma Kuva
-kuvan paallekirjoittaminen.

1 Oman Kuvan SALASANA kytkeminen paille

1-1 Valitse TURVALLISUUS-valikosta A/V painikkeilla
kohta Oman Kuvan SALASANA ja paina sitten »
painiketta, jolloin néytté6n ilmestyy Oman Kuvan
SALASANA paélle / pois -valikko.

1-2 Valitse PAALLE-vaihtoehto Oman Kuvan
SALASANA paalle / pois -valikosta A/V
painikkeilla. Nayttéon ilmestyy NAPPAILE
UUSI SALASANA -ikkuna (pieni).

1-3 Anna SALASANA A/ VY /<«/» painikkeilla. NAPPAILE UUSI
Siirré kohdistinpainike NAPPAILE UUSI SALASANA -ikkuna (pieni)
SALASANA -ikkunan (pieni) oikealle puolelle
ja paina sitten » painiketta, jolloin naytt6on
ilmestyy TOISTA UUSI SALASANA -ikkuna,
néppaile sama SALASANA vield kerran.

1-4 Siirré kohdistinpainiketta TOISTA UUSI
SALASANA -ikkunan oikealle puolelle ja paina
» painiketta, jolloin PANE SALASANA MUISTIIN
- ikkuua ilmestyy nékyviin noin 30 sekunnin
ajaksi, jolloin voit kirjoittaa SALASANA
muistiin.

Kun painat ENTER-painiketta kaukos&atimessa tai »-painiketta
projektorissa, naytté palautuu Oma Kuvan SALASANA péalle / pois
-valikkoon.

Jos SALASANA on asetettu Oma Kuva -toiminnolle:

» Oma Kuva -rekisterdintitoiminto (ja valikko) eivat ole kaytettavissa.

» Oma Kuva Lock -valikko ei ole kaytettavissa.

» ALOITUS-asetus on lukittu Oma Kuva -toimintoon (ja valikko ei ole kaytettavissa).

Jos Oma Kuva SALASANA kytketaén pois paalta, voidaan toimintoja jalleen

kayttdd normaalisti.

+ Ala unohda Oma Kuva SALASANA.

2 Oman Kuvan SALASANA kytkeminen pois paalta

2-1 Noudata kohdassa 1-1 mainittuja toimenpiteité, jolloin Oma Kuva
SALASANA paalle / pois -valikko ilmestyy nakyvun

2-2 Valitse POIS vaihtoehto ja ANNA
SALASANA -ikkuna (suuri) ilmestyy
nakyviin. Anna rekister6ity SALASANA
ja nayttod palaa Oma Kuva SALASANA
paaélle / pois -valikkoon. ANNA SALASANA

Jos annettu SALASANA on vaara, valikko sulkeutuu, ~ -ikkuna (suur)

Suorita tarpeen vaatiessa kohdan 2-1 toimenpiteet

uudelleen.

3 Jos olet unohtanut SALASANA

3-1 Noudata kohdassa 1-1 annettuja ohjeita, jolloin naytt6én ilmestyy Oma
Kuva SALASANA paalle / pois -valikko.

3-2 Valitse POIS, ja nayttdon iimestyy ANNA SALASANA -ikkuna (suuri).
10-numeroinen kysely koodi ilmestyy ikkunaan.

3-3 Ota yhteytta jalleenmyyjdan ja ilmoita 10-numeroinen kysely koodi. SALASANA
l&hetetaan sinulle, kun kéyttajan rekisterdintitiedot on vahvistettu.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

PIN
LUKITUS

PIN LUKITUS on toiminto, joka estda projektorin kayton ilman rekisterditya

koodia.

1 PIN LUKITUS -toiminnon kytkeminen péalle

1-1 Valitse kohta PIN LUKITUS valikosta TURVALLISUUS
A/V painikkeilla ja paina sitten » painiketta tai
ENTER-painiketta, jolloin nakyviin iimestyy PIN
LUKITUS péélle / pois -valikko.

1-2 Kayta A/V painikkeita PIN LUKITUS paalle
/ pois -valikossa ja valitse PAALLE, jolloin
Néappaile PIN-koodi tulee nakyviin.

1-3 Nappaile 4-osainen PIN-koodi A/V/</»,
COMPUTER- tai INPUT- painikkeilla.
Nayttéon ilmestyy PIN-koodi uudelleen
-ikkuna. Anna sama PIN-koodi uudelleen.
Nain PIN-koodin rekisterdinti on suoritettu.

» Jos Nappaéile PIN-koodi asetus -ikkuna tai
PIN-koodi uudelleen -ikkuna on naytdssa, ja
mitdan tietoja ei nappailld noin 55 sekunnin
kuluessa, valikko sulkeutuu. Tarpeen
vaatiessa suorita kohdan 1-1 toimenpiteet
uudelleen.

Taman jalkeen Nappaile PIN-koodi asetus -ikkuna ilmestyy nayttéén aina

projektoria uudelleen kdynnistettdessa sen jalkeen kun virta on katkaistu

virtakatkaisimesta. Anna rekisterdity PIN-koodi.

Projektoria voi kayttéa rekisteréidyn PIN-koodin antamisen jalkeen. Jos

annettu PIN-koodi on virheellinen, Nappéile PIN-koodi asetus -ikkuna

ilmestyy nayttddn uudelleen.

Jos virheellinen PIN-koodi annetaan 3 kertaa, projektorista katkeaa virta.

Sen jalkeen projektorin virta katkeaa joka kerran, kun PIN-koodi annetaan

vaarin. Projektorin virta katkeaa my®6s silloin, jos mitdan ndppainta ei paineta

5 minuuttiin Nappaile PIN-koodi -ikkunan ollessa naytdssa.

Tama toiminto kdynnistyy vain silloin, kun projektori kdynnistetdan sen

jalkeen, kun virta on katkaistu virtakatkaisijasta.

+ Ala unohda PIN-koodia.

2 PIN LUKITUS kytkeminen pois paalta

2-1 Suorita kohdassa 1-1 mainitut toimenpiteet ja Nappaile PIN-koodi
LUKITUS pé&alle / pois paalta -valikko ilmestyy nakyviin.

2-2 Valitse POIS A/V painikkeilla ja PIN ASETUS -ikkuna ilmestyy nakyviin.
Anna rekisterdity PIN-koodi, jotta PIN LUKITUS voidaan kytkeéa pois
paalta.

Jos virheellinen PIN-koodi annetaan 3 kertaa, projektorista katkeaa virta.

3 Jos olet unohtanut PIN-koodin

3-1 Kun Nappaile PIN-koodi asetus nakyy, paina
RESET-painiketta kauko-ohjaimesta 3 sekunnin
ajan tai paina INPUT-painiketta 3 sekuntia
samalla, kun painat » painiketta projektorista.
10-numeroinen kysely koodi iimestyy nayttéon.
« Jos mitdan nappaimista ei kdytetd 5 minuutin aikana kysely koodi
nakyessa, projektorin virta katkeaa.

3-2 Ota yhteytta jalleenmyyjéaan ja ilmoita 10-numeroinen kysely koodi. PIN-
koodi lahetetdan sinulle, kun kayttajan rekisterdintitiedot on vahvistettu.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

SIIRTYMAN
ILMAISIN

Kuvaus
Jos tdman toiminnon asetuksena on PAALLE, kun projektorin AR
pystysuuntainen kulma tai PEILIKUVA-asetus on erilainen ST
kuin aiempi tallennettu asetus kytkettédessa projektorin virta, v o st
SIIRTYMAN ILMAISIN PAALLA -halytys tulee nayttoon eika | st s i
projektori ndyté tulosignaalia. b

» Nayta signaali uudelleen asettamalla tdman toiminnon

asetukseksi POIS.

+ Lamppu sammuu noin viiden minuutin kuluttua siit4, kun SIIRTYMAN ILMAISIN

PAALLA -hélytys tuli nakyviin.

* Trapetsisdadon ominaisuutta ei voi kayttaa, kun siirtyman ilmaisintoiminto

on kaytdssa.

1 SIIRTYMAN ILMAISIN -toiminnon kytkeminen péaalle

1-1 Valitse TURVALLISUUS-valikosta A/V -painikkeilla
SIIRTYMAN ILMAISIN ja nayta SIIRTYMAN
ILMAISIN paéllé/pois -valikko painamalla » tai
ENTER.

1-2 Valitse SIIRTYMAN ILMAISIN paalla/pois
-valikosta PAALLA A/V -painikkeilla. Nykyiset
kulma- ja PEILIKUVA-asetukset tallennetaan.
Nayttoon tulee pieni NAPPAILE UUSI _
SALASANA -ikkuna. : ' =

1-3 Nappéile salasana A/Y/</»-painikkeilla. Siirré NAPPAILE UUSI
kohdistin NAPPAILE UUSI SALASANA -ikkunan ~ SALASANA -ikkuna (pieni)
oikealle puolelle ja ndytd TOISTA UUSI SALASANA
-ikkuna painamalla ». Nappéile sama salasana
sitten uudelleen.

1-4 Siirréa kohdistin TOISTA UUSI SALASANA -ikkunan
oikealle puolelle ja ndytd PANE SALASANA
MUISTIIN -ikkuna noin 30 sekunnin ajan painamalla
» . Kirjoita salasana muistiin tana aikana.

Kun painat kaukoséaatimen ENTER - tai
projektorin »-painiketta, SIRTYMAN ILMAISIN p&alla/pois -valikko avautuu
uudelleen.

» Ala unohda SIIRTYMAN ILMAISIN -salasanaa.

» Tama toiminto kaynnistyy vain silloin, kun projektori kdynnistetdén sen

jalkeen, kun virta on kytketty pois paalta.

» Tadma ominaisuus ei ehka toimi oikein, jos projektori ei ole vakaassa

asennossa, kun PAALLE valitaan.

2 SIIRTYMAN ILMAISIN -toiminnon poistaminen kiytosta

2-1 Nayté SIRTYMAN ILMAISIN p&élla/pois -valikko noudattamalia kohdassa 1-1
annettuja toimenpiteita. 3

2-2 Néayta suuri ANNA SALASANA -ikkuna valitsemalla
POIS. Kun olet néppaéillyt rekisterdidyn salasanan,
SIRTYMAN ILMAISIN paélla/pois -valikko avautuu M= £
uudelleen. ANNA SALASANA -ikkuna (suuri)

Jos nappailet vaaran salasanan, valikko sulkeutuu. Toista toimenpiteet

tarvittaessa vaiheesta 2-1.

3 Jos olet unohtanut salasana )

3-1 Noudata kohdassa 1-1 mainittuja toimenpiteité, jolloin SIIRTYMAN
ILMAISIN paalle / pois paalta -valikko ilmestyy nékyviin.

3-2 Valitse POIS-vaihtoehto ja ANNA SALASANA -ikkuna (suuri) ilmestyy néakyviin.
10-numeroinen kysely koodi ilmestyy ikkunaan.

3-3 Ota yhteytta jalleenmyyjaén ja iimoita 10-numeroinen kysely koodi. salasana
l&hetetéan sinulle, kun kéyttajan rekisterdintitiedot on vahvistettu.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

TEKSTIN
SALASANA

TEKSTIN SALASANA -toiminto estdd OMA TEKSTI -kohdan paéallekirjoittamisen.
Kun salasana on asetettu OMA TEKSTI;

« TEKSTI NAKYY -valikko ei ole kéytettaviss4, joten nain voidaan ehkéista
NAYTTO-asetusten muuttaminen.

+ MUOKKAA TEKSTIA -valikko ei ole kaytettévissa, joten néin voidaan
ehkaistda OMAN TEKSTIN p&allekirjoittaminen.

1 TEKSTIN SALASANA kytkeminen paille

1-1 Valitse TEKSTIN SALASANA -valikko
TURVALLISUUS-valikossa A/V painikkeilla
ja paina sitten » painiketta, jolloin TEKSTIN
SALASANA paalle / pois -valikko ilmestyy
nayttéon.

1-2 Valitse PAALLE-vaihtoehto TEKSTIN
SALASANA -valikossa A/V painikkeilla.
Nayttdon ilmestyy NAPPAILE UUSI SALASANA
-ikkuna (pieni).

1-3 Kayta A/V/<«/» painikkeita ja anna salasana. A DD
Siirra kohdistinpainiketta NAPPAILE UUSI SALﬂé\fﬁ,ﬁlﬁuﬂgS&iem)
SALASANA paélle / pois -ikkunan (pieni) oikealle
puolelle ja paina sitten » painiketta, jolloin TOISTA
UUSI SALASANA -ikkuna ilmestyy nayttéon, anna
sama salasana uudelleen.

1-4 Siirra kohdistinta TOISTA UUSI SALASANA
-ikkunan oikealle puolelle ja paina sitten »
painiketta, jolloin PANE SALASANA MUISTIIN
iimestyy nakyviin noin 30 sekunnin ajaksi, muista
kirjoittaa salasana silloin muistiin.

Paina ENTER-painiketta kaukos&atimessa tai »-painiketta projektorissa,

nain palaat TEKSTIN SALASANA paalle / pois -valikkoon.

2 TEKSTIN SALASANA kytkeminen pois paalta

2-1 Noudata kohdassa 1-1 annettuja ohjeita TEKSTIN SALASANA paalle /
pois -valikon esittdmiseksi naytdssa.

2-2 Valitse POIS ja ANNA salasana -ikkuna (suuri)

B TEKSTIN SALASANA

ilmestyy nayttéon. Anna rekisterdity salasana I O12MS578
ja naytto palaa TEKSTIN SALASANA paalle / S e
pois -valikkoon. Jos annettu salasana on ANNA SALASANA -ikkuna
virheellinen, valikko sulkeutuu. (suuri)

Suorita tarpeen vaatiessa kohdan 2-1 toimenpiteet uudelleen.
3 Jos olet unohtanut SALASANA

3-1 Noudata kohdassa 1-1 annettuja ohjeita, jolloin naytté66n ilmestyy
TEKSTIN SALASANA paélle / pois -valikko.

3-2 Valitse POIS, ja nayttoon iimestyy ANNA SALASANA -ikkuna (suuri).
10-numeroinen kysely koodi ilmestyy nayttoon.

3-3 Ota yhteytta jalleenmyyjaan ja ilmoita 10-numeroinen kysely koodi.
SALASANA lahetetdén sinulle, kun kayttajan rekisterdintitiedot on vahvistettu.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Kohta

Kuvaus

TEKSTI
NAKYY

(1) Valitse TEKSTI NAKYY -valikko
TURVALLISUUS-valikosta A/V
painikkeilla ja paina sitten » tai ENTER-
painiketta, jolloin ndyttddn ilmestyy TEKSTI
NAKYY paalle / pois -valikko.
(2) Valitse paélle tai pois paalta TEKSTI NAKYY
paaélle / pois -valikosta A/V painikkeilla.
PAALLE < POIS.
Kun on s&éadetty asentus PAALLE, OMA TEKSTI
nékyy ALOITUS-ruudussa ja LITANNAT _
INFORMAATIO valintaikkunassa.
» Téma toiminto on kaytdssa vain silloin, kun
TEKSTIN SALASANA -toiminto on asetettu
kohtaan POIS.

MUOKKAA
TEKSTIA

(1) Valitse MUOKKAA TEKSTIA -valikko
TURVALLISUUS-valikossa A/V
painikkeilla ja paina sitten » painiketta.
MUOKKAA TEKSTIA -valintaikkuna
ilmestyy nayttoon.

(2) Senhetkinen OMA TEKSTI nakyy
ikkunan 3 ensimmaisella rivilla. Jos
viestia ei viela ole kirjoitettu, rivit ovat
tyhijia.

Valitse ja kirjoita haluamasi merkit
A/V/<4/» painikkeilla ja ENTER-

tai INPUT-painikkeilla. Poistaaksesi

1 merkin kerrallaan, paina RESET-
painiketta tai paina <« ja INPUT-
painiketta samaan aikaan. Samoin
jos liikutat kohdistinpainiketta naytélla
kohtaan POISTA tai PYYHI KAIKKI
ja painat sitten ENTER- tai INPUT
-painiketta, 1 kirjainmerkki tai kaikki
kirjainmerkit poistetaan. OMA TEKSTI
-viesti voi olla korkeintaan 24 merkin
pituinen.

(3) Jo annetun merkin voi muuttaa
painamalla A/V painikkeita, joka
siirtda kohdistinpainikkeet yhdelle 3
ensimmaisesta rivistd, jossa €/»
painikkeita kayttamalla liikutetaan
kohdistinpainiketta muutettavaksi
halutun kirjainmerkin kohdalle.

Kun painat ENTER- tai INPUT -painikkeita, merkki valitaan. Noudata
sitten samaa menettelytapaa kuin ylla kohdassa (2) on kuvattu.

(4) Kun teksti on kirjoitettu, siirré kohdistinpainiketta naytélla kohtaan OK
ja paina », ENTER- tai INPUT -painiketta. Jos haluat palata edelliseen
OMA TEKSTI -viestiin muutoksia tallentamatta, siirrd kohdistinta naytolla
kohtaan PERUUTA ja paina sitten «, ENTER- tai INPUT -painiketta.

* MUOKKAA TEKSTIA -toiminto on kéytettévisséa vain silloin, kun TEKSTIN

SALASANA -toiminto on asetettu kohtaan POIS.
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Esitystydkalut

Projektorissa on seuraavat kaksi kétevaa tytkalua, joiden avulla voidaan nayttaa
esityksia naytélla nopeasti ja helposti:

- Esitys ILMAN PC:TA (EJalla)

- USB-naytto (C187)

Esitys ILMAN PC:TA

Esitys llman PC:ta lukee kuvatiedot USB TYPE A -portissa olevasta tallennusvélineesta
ja nayttda kuvan seuraavassa tiloissa.

Esitys lIman PC:ta voidaan aloittaa valitsemalla USB TYPE A -portti tulolédhteeksi.
Taman toiminnon avulla voit tehda esityksia ilman tietokonetta.

- Pikkukuva-muoto (E379)
- Koko kankaan nayttémuoto (E£183)
- Diaesitys-nayttdmuoto (E184)

[Tuettu tallennusvéline]

» USB-muisti (USB-muistin tyyppi, USB-kovalevy ja USB-kortinlukijan tyyppi)

HUOM! . USB-lukijat (sovittimet), joissa on usea USB-paikka, eivét valttamatta
toimi (jos adapteri tunnistaa lukuisia liitettyja laitteita).

 Suojausohjelmistolla varustetut USB-laitteet eivat valttamatta toimi.
« Ole varovainen kun asetat tai poistat USB-laitteen. (L1112, 81)

[Tuettu formaatti]
* FAT12, FAT16 ja FAT32

(HUOM! « NTFS-kayttojarjestelmas ei voi kayttaa. )

[Tuettu tiedostoformaatti]
« JPEG (.jpeg, .jpg) * Progressiivista ei voi kdyttaa.

* Bitmap (.bmp) * 16bitin muotoa ja pakattua bittikarttaa ei voi kayttaa.
* PNG (.png) * Lomitettua PNG:ta ei voi kayttaa.
* GIF (.gif)

HUOM! . Tiedostoja, joiden resoluutio on suurempi kuin XGA, ei tueta.

* Tiedostoja, joiden resoluutio on pienempi kuin 36x36, ei tueta.

* Tiedostoja, joiden resoluutio on pienempi kuin 100x100, ei valttdmatta nayteta.
« Joitain tuettuja tiedostoja ei valttaméatta nayteta.

* Vain kehys nékyy naytolla, kun kuvatietoja ei voi nayttda pikkukuva-muodossa.
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Esitys ILMAN PC:TA (jatkuu)
Pikkukuva-muoto

Pikkukuva-muoto nayttda USB-muistilaitteelle tallennetut kuvat pikkukuvista
koostuvassa naytdssa. Nayttéén mahtuu korkeintaan 20 kuvaa.

Jos haluat, voit siirtyd Koko kankaan nayttémuotoon tai Diaesitys-nayttdmuotoon
sen jalkeen, kun olet valinnut joitakin kuvia Pikkukuva-muodosta.
Pikkukuva-muoto kéynnistetdan Esitys liman PC:t& -toiminnon p&atoiminnoksi kun
USB TYPE A -portti valitaan tulolahteeksi.

Valittu kuva
Pikkukuva-valikko

Pikkukuvat
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Esitys ILMAN PC:TA (jatkuu)
Kayttd painikkeilla tai ndppaimilla

Voit hallita kuvia pikkukuvanaytéssa kaukosaatimella tai nappaimistélla tai
verkkoselainohjelmistolla. Seuraavia toimintoja voi suorittaa, silloin kun pikkukuvat
ovat naytdssa.

Painiketoiminnot

. Projektorin Verkon etahallinta verko Toiminnot
Kaukosaadin T LT
nappaimistd nselainohjelmistossa.
A/V/<4/» A/V/4/» A/V/4/» Liikuttaa kohdistinta
PAGE UP ) PAGE UP Vaihtaa sivuia
PAGE DOWN PAGE DOWN |

» Nayttaa valitun

kuvan koko kankaan
nayttémuoto kun kohdistin
on pikkukuvan paalla.
ENTER INPUT ENTER » Nayttda ASETUS-
valikon ((diseuraavalla)
valitulle kuvalle kun
kohdistin on pikkukuvan
numeron paalla.

Valitun kuvan SAATO-valikko

Kohta Toiminnot

Voit vaihtaa asetuksia «/» kohdistinpainikkeilla tai suorittaa

SAATO toimintoja seuraavasti » kohdistinpainikkeella.

Voit palata pikkukuvanayttéén » kohdistinpainikkeella tai
PALAUTA | ENTER-painikkeella.

Siirry asetukseen PAALLE asettaaksesi valitun kuvan
ALOITA diaesityksen ensimmaiseksi kuvaksi. Nama asetustiedot
tallennetaan tiedostoon “playlist.txt” (£J86).

Siirry asetukseen PAALLE asettaaksesi valitun kuvan diaesityksen
LOPETA | vimeiseksi kuvaksi. Nama asetustiedot tallennetaan tiedostoon
“playlist.txt” (C86).

Siirry asetukseen PAALLE ohittaaksesi valittu kuva diaesityksessé.
Nama asetustiedot tallennetaan tiedostoon “playlist.txt” (£386).

OHITA

B | Voit kiertaa valittua kuvaa 90 astetta myo6tapaivaan »
PYORITA || kohdistinpainikkeella tai ENTER-painikkeella.
Nama asetustiedot tallennetaan tiedostoon “playlist.txt” (E386).
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Esitys ILMAN PC:TA (jatkuu)

Kayttd pikkukuvandyton valikosta

Voit my6s hallita kuvia kayttamalla pikkukuvanaytén valikkoa.

Kohta

Toiminnot

Siirtyy ylemp&an kansioon.

LAJITTELU

Mahdollistaa tiedostojen ja kansioiden lajittelun seuraavasti.

PALAUTA

Voit palata pikkukuvanayttddn » kohdistinpainikkeella tai ENTER-
painikkeella.

NIMI NOUSEVA

Lajittelee tiedostonimet nousevassa jarjestyksessa.

NIMI LASKEVA

Lajittelee tiedostonimet laskevassa jarjestyksessa.

PVM NOUSEVA

Lajittelee tiedoston paivdmaaran nousevassa jarjestyksessa.

PVM LASKEVA

Lajittelee tiedoston paivémaaran laskevassa jarjestyksessa.

A/VY Siirry edelliselle/seuraavalle sivulle.
DIAESITYS Maarittaa ja kaynnistaa diaesityksen (E184).
PALAUTA Vojt palata pikkukuvanayttéén B kohdistinpainikkeella tai ENTER-
painikkeella.
ToISTO P_aina_ » kohdistinpainiketta tai ENTER-painiketta aloittaaksesi
diaesityksen.
ALOITA Aseta aloitusnumero Diaesitykselle.
LOPETA Aseta lopetusnumero Diaesitykselle.
JAKSOTT. Aseta aikavali Diaesitykselle.
TOISTOTILA || Valitse Diaesityksen muoto.
LITANNAT Vaihtaa tuloportin.
VALIKKO Nayttaa valikon.
Kayta tata toimintoa ennen kuin poistat USB-muistilaitteen
POISTA USB projektorista. Tdméan jélkeen projektori ei tunnista USB-

muistilaitetta ennen kuin asetat sen uudestaan USB TYPE A
-porttiin.
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Esitys ILMAN PC:TA (jatkuu)

(HUOM! - Nits toimintoja ei voida kayttaa kun projektorin OSD-valikko nakyy. )
* Pikkukuva-nayttdmuoto nayttda korkeintaan 20 kuvaa 1 sivulla.
* Tuloporttia ei voi muuttaa INPUT-painikkeella kun pikkukuvanayttd, diaesitys

tai koko nayttd nakyy.
* Pikkukuva-muodossa nakyy my®és joitakin virhekuvakkeita.

—— Tiedosto nayttaa olevan viallinen tai timé& formaatti ei tue
sita.

Tiedostoa, jota ei voi nayttéda pikkukuvanaytdllad on osoitettu
tiedostomuotokuvakkeella.
JPG PG
\ J
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Esitys ILMAN PC:TA (jatkuu)

Koko kankaan nayttomuoto

Koko kankaan naytté nayttda kuvan koko kankaan laajuudella. Voit ndyttaa koko

kankaan nayttémuodossa valitsemalla kuvan pikkukuvanaytélla. Paina seuraavaksi
kaukosaatimen ENTER-painiketta tai ndppaimistén INPUT-painiketta, tai napsauta
verkon etahallinnan [ENTER]-painiketta.

> Koko kankaan nayttd

Seuraavat toiminnot voidaan suorittaa Koko kankaan nayttémuodolla.

Painiketoiminnot

Web Remote

x| Projektorin © Toiminnot

Kaukosaéadin nappaimisto ve_rkonselamohjel
mistossa.

v v v
> . > o ies
tai tai tai Nayttda seuraavan kuvan.
PAGE DOWN > SIVU ALAS
p : p
tai tai tai Nayttéda edellisen kuvan.
paGEUP | SIVU YLOS
ENTER INPUT ENTER Nayttaa pikkukuvan.

(HUOM! - Naihin toimintoihin ei paase kasiksi silloin, kun projektorin OSD on néytt')ssé.\
* Tuloporttia ei voi muuttaa INPUT-painikkeella kun pikkukuvanayttd, diaesitys
\tai koko nayttd nakyy.
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Esitys ILMAN PC:TA (jatkuu)
Diaesitys-nayttomuoto

Diaesitys-nayttémuoto nayttaa kuvat koko naytélla ja vaihtaa kuvat pikkukuvanaytén
valikon kohdassa JAKSOTT. asetetun ajanjakson mukaan (E379).

-
&2

Voit aloittaa tdman toiminnon diaesitysvalikosta. Voit nayttéaa diaesitysvalikon
valitsemalla DIAESITYS-painikkeen pikkukuva-tilassa ja painamalla
kaukosaatimen ENTER-painiketta tai projektorin INPUT-painiketta.

Seuraavia toimintoja voi suorittaa, silloin kun Diaesitys on ndytdssa.

Painiketoiminnot
Kaukosaadin rl?;megitr?]rilsnté verkonselainohjel
PP mistossa.
ENTER INPUT ENTER Nayttda pikkukuvan.

* Naihin toimintoihin ei pédase kasiksi silloin, kun projektorin OSD-menu on néytdssa.

HUOM! - Tuloporttia ei voi muuttaa INPUT-painikkeella kun pikkukuvanayttd,
diaesitys tai koko nayttd nakyy.

* Silloin kun DIAESITYS -muoto on asettu valintaan KERRAN, esityksen viimeinen
diakuva jaa nayttéon, kunnes painetaan ENTER-painiketta kaukosaatimessa tai
kohdassa Web Remote Control tai INPUT-painiketta projektorissa.
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Esitys ILMAN PC:TA (jatkuu)

Voit toteuttaa Diaesityksen haluamallasi konfiguraatiolla.
Konfiguroi DIAESITYS-kohdat PIKKU KUVA-kohteessa.

1) PALAUTA : Palaa pikkukuva-tilaan.

2) TOISTO : Esittaa Diaesityksen.
3) ALOITA : Aseta aloitusnumero Diaesitykselle. R
4) LOPETA : Aseta lopetusnumero Diaesitykselle. o A

5) JAKSOTT. : Aseta aikavali Diaesitykselle.
Véliaika-arvoa ei suositella asetettavaksi

liian lyhyeksi, kuten esimerkiksi muutama
sekunti, silld kuvatiedoston lukemiseen
ja ndyttdmiseen saattaa kulua enemman
kuin vain muutama sekunti, silloin jos se
on tallennettu johon hakemiston hyvin
syvaan kerrokseen tai jos samassa
hakemistossa on kovin monia tiedostoja.
6) TOISTOTILA : Valitse Diaesityksen muoto.
KERRAN: Esittda Diaesityksen kerran.
LOPUTON: Esittaa Diaesitysta loputtomasti.

HUOM! - Diaesityksen asetukset tallennetaan “playlist.txt” tiedostoon, joka on
tallennettu tallennusvalineeseen. Jos tiedostoa ei ole, se luodaan automaattisesti.
* Asetukset ALOITA, LOPETA, JAKSOTT. ja TOISTO tallennetaan soittoluetteloon.
« Jos tallennusvaline on kirjoitussuojattu, tai “playlist.txt” on vain luettava
-tyyppinen tiedosto, silloin Diaesityksen asetuksia ei voi vaihtaa.
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Esitys ILMAN PC:TA (jatkuu)
Esityslista

Esityslista on DOS-formaatissa oleva tekstitiedosto, joka paattda missa jarjestyksessa
naytetdan pysahtyneen kuvan tiedostot pikkukuva- tai diaesitysndyttdbmuodoissa.

Esityslistatiedoston nimi on “playlist.txt” ja sitd voidaan muokata tietokoneella.
Se on luotu kansiossa, joka sisaltaa valitut kuvatiedostot kun Esitys liman PC:ta
kdynnistetaan tai diaesitys konfiguroidaan.

[Esimerkki “playlist.txt’-tiedostoista]

ALOITUS-asetus : LOPETA-asetus : JAKSOTT.-asetus : TOISTOTILA-asetus :
img001.jpg: : ::

img002.jpg:600: : :

img003.jpg:700:rot1: :

img004.jpg: : :SKIP:

img005.jpg:1000:rot2:SKIP:

“playlist.txt’-tiedosto sisaltda seuraavat tiedot.

Kaikki tiedot on eroteltava merkeilld “” ja “:” kunkin rivin lopussa.

1. rivi: ALOITA-, LOPETA-, JAKSOTT.- ja TOISTOTILA-asetukset (C185).

2. rivi ja tdman jalkeiset rivit: tiedostonimi, ajanjakso, kiertoasetus ja ohitusasetus.
Ajanjakso  :Voidaan asettaa valille 0 - 999900 (ms), 100 (ms) liséyksin.
Kiertoasetus : “rot1” tarkoittaa 90 asteen kiertoa my6tépéivaan; “rot2” ja

“rot3” toisia 90 asteen kierroksia.
Ohitusasetus : “SKIP” tarkoittaa, ettd kuvaa ei ndyteta diaesityksessa.

(HUOM! - “playlist.txt’-tiedoston rivin maksimipituus on 255 merkkid mukaan )

lukien rivinsiirto. “playlist.txt’-tiedosto ei ole kelvollinen, jos joku rivi ylittaa rajan.
» Esityslistaan voidaan lisata enintdan 999 tiedostoa. Jos samassa hakemistossa
on kuitenkin kansioita tiedostojen enimmaismaara vahenee naiden kansioiden
maaralla. Rajan ylitténeitd tiedostoja ei ndyteta diaesityksessa.
 Jos muistilaite ei ole suojattu tai jos siina ei ole tarpeeksi tilaa, “playlist.txt’-
tiedostoa ei voida luoda.

\. Saat tietoja diaesitysasetuksista kohdasta “Diaesitys-tila”. (£184).
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USB-naytto

Projektori voi nayttaa kuvia, jotka on siirretty tietokoneelta USB-kaapelilla (E210).

Tietokoneen laitteisto- ja ohjelmistovaatimukset

» Kayttojarjestelma: Jokin seuraavista

Windows ® XP Home Edition /Professional Edition (vain 32-bittinen versio)

Windows Vista® Home Basic /Home Premium /Business /Ultimate /Enterprise (vain 32-bittinen versio)
Windows® 7 Starter /[Home Basic /Home Premium /Business /Ultimate /Enterprise (vain 32-bittinen versio)
* Suoritin: Pentium 4 (vahintdan 2,8 GHz)

« Grafiikkakortti: 16-bittinen, vahintaan XGA

* Muisti: vahintdan 512 Mt

« Kiintolevytila: 30 Mt tai enemman

» USB-portti

» USB-kaapeli: 1 kpl

Valitse USB-NAYTTO USB TYPE B-kohteelle VALINNAT-valikossa. Kun kytket tietokoneen
projektorin USB TYPE B -porttiin USB-kaapelilla, projektori tunnistetaan CD-ROM-
asemaksi tietokoneella. Seuraavaksi projektorin “LiveViewerLiteUSB.exe"-ohjelmisto
suoritetaan automaattisesti ja “LiveViewer Lite for USB” -sovellus on valmis tietokoneellasi
USB-nayttéa varten. “LiveViewer Lite for USB” -sovellus suljetaan automaattisesti, kun
USB-kaapeli poistetaan. Se voi kuitenkin pysya ndytdssé joissain tapauksissa.

(HUOM! - Toimi seuraavasti, jos ohjelmisto ei kdynnisty automaattisesti (tama )
johtuu yleensa siitd, ettd CR-ROMin automaattinen suoritustoiminto ei ole kaytdssa
kayttojarjestelmassa).

(1) Napsauta [Kéynnista]-painiketta tytkalupalkissa ja valitse "Suorita".
(2) Nappaile F:\LiveViewerLiteUSB.exe ja paina sitten [OK] .
Jos CD-ROM-asema ei ole F-asema tietokoneessa, sinun tulee korvata F
oikealla asema-kirjaimella, jolla CD-ROM-asema on nimetty.
* CD-ROM:in automaattinen suoritus ei ole kdytdssa, kun naytdnsaastaja on kdynnissa.
» Kuvan siirto tietokoneelta on keskeytetty, kun salasanalla suojattu ndyténsaéastaja on
kaynnissa. Jatka siirtoa sulkemalla ndyténsaastaja.
* Jos “Odotetaan yhteytta.” nakyy naytdssad, kun USB-kaapeli on kytketty, poista USB-
kaapeli ja kytke se takaisin hetken kuluttua.
* Tarkista ja hanki uusin versio Hitachi Internet-sivuilta.
http://www.hitachi-america.us/digitalmedia tai http://www.hitachidigitalmedia.com
L Noudata sivuston ohjeita paivitysta varten. )
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USB-néytté (jatkuu)

Kun tdma sovellus kaynnistyy, se iimestyy Windowsin
ilmoitusalueelle. Voit poistua sovelluksesta tietokoneella
valitsemalla valikosta “Quit”.

HUOM! . “LiveViewer”-ohjeImiStoa (katSO LiveViewer Lite for USB

Kayttdjan ohjekirja — Verkkotoiminnot) ja .

tata Sove"usta e| Vo| kayttaa yhtaalkaa JOS \y Gannot start Livelizwer Lite for USE while Liveliswer is running

kytket tietokoneen projektoriin USB-kaapelilla

kun “LiveViewer” on kdynnissd, seuraava viesti

naytetaan.

* Tietokoneelle asennetun ohjelmiston mukaan tietokoneella olevia kuvia ei voi siirtda

kayttamalla “LiveViewer Lite for USB” -sovellusta.

 Jos mika tahansa palomuuritoiminnon omaava sovellutusohjelma asennetaan

tietokoneeseen, poista palomuuritoiminto kdytdsta kayttdohjeiden mukaisesti.

« Jokin turvaohjelma voi estaa kuvan siirron. Vaihda turvaohjelman asetus sallimaan

“LiveViewer Lite for USB” -ohjelman kayton.

* Jos tietokoneessa on HDMI-portti, daniasetus vaihdetaan ja d4énentoisto voi katketa tai

kaiuttimista voi kuulua kohinaa, kun HDMI-kaapeli kytketadan tai irrotetaan USB-Naytto-

tilassa. Kaynnistd USB-Naytté uudelleen, jos néin tapahtuu.

» Kuva voi vaaristya tai danentoisto katketa, kun LiveViewer kytketdan LAN -porttiin

USB-Naytto-tilassa. Edelld kuvattu suorituskyvyn heikentyminen on huomattavaa
\erityisesti silloin, kun LiveVieweriin on kytketty useita tietokoneita.
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USB-néytté (jatkuu)

Kontekstivalikko
Oikealla oleva valikko ndytetdén, kun napsautat Dizplay
sovelluksen kuvaketta hiiren kakkospainikkeella
Windowsin ilmoitusalueella. Cuit
o % 3:00PM
Display : Kelluva valikko nakyy ja kuvake katoaa Windowsin
(Nayta) ilmoitusalueelta.
Quit : Sovellus suljetaan ja kuvake katoaa Windowsin
(Lopeta) ilmoitusalueelta.
HUOM! - Jos haluat kdynnistaa sovelluksen uudelleen, USB-kaapeli on
irrotettava ja kytkettava takaisin.

Kelluva valikko

Jos valitset “Display” kontekstivalikosta, ® @ 6
oikealla n&kyva kelluva valikko ilmestyy I e :
tietokoneen néaytdlle. furl;SBE (J:J_) —5 [=)

® Siirron kaynnistyspainike
Lahetys projektoriin kdynnistyy ja kuvat naytetaan.
@ Pysaytyspainike @ O]
Kuvan ldhettdminen pyséahtyy.
® Pidata-painike
Kuva projektorin naytdsséa pysahtyy véliaikaisesti. Viimeinen kuva ennen
painikkeen painamista on se, joka ja& nayttéon. Voit tarkastaa kuvan tiedot
tietokoneessasi ilman sen n&kymisté projektorin naytdssa.
® Valintapainike
Asetukset-ikkuna ilmestyy nakyviin.
® Supista-painike
Kelluva valikko suljetaan ja kuvake ilmestyy uudelleen Windowsin ilmoitusalueelle.

g< @)

HUOM! - Jos napsautat Siirron kdynnistyspainiketta ja/tai Pysayta-painiketta
toistuvasti, kuvia ei voi nayttaa naytolla.
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USB-néytté (jatkuu)

Asetukset-ikkuna
Jos valitset Valintapainikkeen kelluvasta valikosta, e x
Asetukset-ikkuna nakyy.  setongs [about |
FS“?:Z?:E:SLT;L
@ Image quality
Keep PC resolution
Display LiveViewerLite for USB

Optimize Performance (Optimoi Suoritus)
“LiveViewer Lite for USB” sieppaa nayttékuvia JPEG-muodossa ja ldhettdd ne
projektorille. “LiveViewer Lite for USB” -toiminnossa on kaksi vaihtoehtoa, joilla on
erilaiset JPEG-tiedon pakkaussuhteet.
Transmission speed (Siirtonopeus)
Nopeus on ensisijainen kuvan laatuun ndhden.
N&in JPEG-pakkaussuhde on korkeampi.
Projektorin naytté uudelleenkirjoitetaan nopeammin, silla siirretty tietomaara
on pienempi, mutta kuvan laatu on huonompi.
Image quality (Kuvan laatu)
Kuvan laatu on ensisijainen nopeuteen nahden.
N&in JPEG-pakkaussuhde on alhaisempi.
Projektorin nayttd uudelleenkirjoitetaan hitaammin, silla siirretty tietomaara on
suurempi, mutta kuvan laatu on parempi.

Keep PC resolution (Sailyta tietokoneen resoluutio)

Jos poistat valintamerkin [Keep PC resolution]-ruudusta, tietokoneesi naytdn
resoluutio vaihdetaan seuraavasti ja ndytténopeus saattaa kasvaa.

CP-A221N, CP-A301N: 1024 x 768 (XGA)

CP-AW251N: 1280 x 800 (WXGA)

Ellei tietokoneesi tue ylld annettua naytdn resoluutiota, valitse suurin tietokoneesi
tukemista resoluutioista.

HUOM! - Kun resoluutiota muutetaan, my6s PC:n kasittelyikkunan
kuvakkeiden jarjestys saattaa muuttua.
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USB-néytté (jatkuu)

Display LiveViewer Lite for USB
Jos haluat nayttéa LiveViewer -sovellusikkunan ndytdssa, lisda ruutuun merkki.

HUOM! - Huomautuskerros ei ehka nay projektorissa, kun tdma toiminto on
POIS-tilassa.

About (Tietoja)
“LiveViewer Lite for USB” -sovelluksen version tiedot.
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Lampun vaihtaminen

Lampun kayttoiké on rajoitettu. Lampun kéyttdminen pitkid aikoja yhtajaksoisesti voi
aiheuttaa kuvan tummumisen tai varisdvyjen haalistumisen. Huomaa, etté jokaisella lampulla
on eripituinen kayttdiké, ja jotkut lamput voivat rikkoutua tai palaa pian kéyttéonoton jélkeen.
Suosittelemme uuden lampun hankintaa ja lampun pikaista vaihtamista. Uuden
lampun hankkimiseksi ota yhteytta jalleenmyyjéén ja ilmoita lampun tyyppinumero.

Tyyppinumero : DT01251 Lampun suojus

Lampun vaihtaminen
1 Katkaise projektorista virta ja irrota virtajohto pistorasiasta.
* Anna projektorin jadhtyé vahintdan 45 minuutin ajan.

2 Hanki uusi lamppu. Jos projektori on asennettu
* kattoon, tai jos lamppu on rikkoutunut, pyyda
jalleenmyyjaa vaihtamaan lamppu.
Mikali vaihdat lampun itse, noudata seuraavia toimenpiteita.

3 Loysaa lampun suojuksen ruuvi (merkitty nuolimerkilld) ja
* sitten liu'uta ja nosta lampun suojusta sen irrottamista varten.

Loysenna lampun 2 ruuvia (merkitty nuolella) ja
* nosta lamppu varovasti pois lampun kahvoista. Ala
koskaan |6ysennd mitddn muita ruuveja.

5 Aseta uusi lamppu paikalleen ja kirista edellisessa

* vaiheessa |8ysétyt lampun 2 ruuvia tiukasti, jotta
lamppu lukkiutuu paikalleen.

Kun yhdistat lampun suojuksen kiinnittévié osia ja projektoria
* toisiinsa, liu'uta lampun suojus takaisin paikalleen. Sen jalkeen
kirista tiukasti lampun suojuksen ruuvi.

Kéynnista projektori ja nollaa lampun kéyttdaika
" kayttamalla LAMPPU IKA -toimintoa VALINNAT-valikossa.

(1) Paina MENU-painiketta valikon tuomiseksi nayttoon.

(2) Kohdista valikon kohtaan LISAVALIKKO V/A
painikkeilla, paina sitten » painiketta.

(3) Kohdista VALINNAT -kohtaa valikon vasemmassa
sarakkeessa V/A painikkeilla, paina sitten » painiketta.

(4) Kohdista LAMPPU IKA -kohtaan Y/A painikkeilla, paina
sitten » painiketta. Valintaikkuna tulee n&kyviin.

(5) Paina P painiketta ja valitse "OK" valintaikkunassa.
Né&in lampun kéyttéika nollautuu.

AHUOMAUTUS » Al koske projektorin sisaisiin osiin kun lamppu on otettu pois.

HUOM! - Noilaa lampun kaytt6ika vain silloin, kun olet vaihtanut lampun, néin
ilmaisin nayttda lampun oikeat tiedot.
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Lampun vaihtaminen (jatkuu)

Lampun varoitus
/\ KORKEAJANNITE /\ KORKEA LAMPOTILA KORKEA PAINE

AVAROITUS » Projektorissa kdytetdan korkeapaineista elohopealasilamppua.
Lamppu voi rikkoutua kovalla pamauksella, tai palaa, jos sita taraytetadn tai raaputetaan,
kasitellaén kuumana tai kun se on kulunut. Huomaa, etté jokaisella lampulla on eripituinen
kayttoika, ja jotkut lamput voivat rikkoutua tai palaa pian kayttéénoton jélkeen. Jos lamppu
rikkoutuu, lasinsirpaleita saattaa liséksi lentda lampun peséan ja elohopeaa siséltavaa
kaasua ja lasihiukkasia siséltdvaa pélya saattaa purkautua projektorin tuuletusaukoista.

» Lampun havittamisesta: Tama tuote sisaltéda elohopealampun; sité ei saa laittaa
talousroskiin. Se on havitettdva asianmukaisten ymparistdsdadosten mukaisesti.

* Katso lisatietoja lampun kierratyksesta osoitteesta www.lamprecycle.org (USA:ssa).
* Laitetta havitettdessa ota yhteytta paikallisiin viranomaisiin tai www.eiae.org
(USA:ssa) tai www.epsc.ca (Kanadassa).

Saat lisatietoja jalleenmyyjalta.

» Mikali lamppu rikkoutuu (siitd kuuluu rikkoutuessa kova pamaus), irrota
verkkojohto pistorasiasta ja muista pyytéa vaihtolamppu paikalliselta
jalleenmyyijaltd. Huomaa, etta lasinsirpaleet voivat vahingoittaa projektorin
% sisdosia, tai aiheuttaa vammoja laitetta kasiteltdessa. Ala yrita itse
puhdistaa projektoria tai vaihtaa lamppua.
Kytke pois péété « Mikali lamppu rikkoutuu (siitd kuuluu rikkoutuessa kova pamaus), tuuleta
pske  huone hyvin ja varo hengittdmasta projektorin tuuletusaukoista purkautuvaa
i kaasua tai hiukkasia ja paastamasta niita silmiin tai suuhun.
velkioviten — « Sammuta projektori ja irrota se verkkovirrasta ennen lampun vaihtoa. Odota
pistrasiasta v zhintaan 45 minuuttia, jotta lamppu jadhtyy riittdvasti. Lampun kasitteleminen
kuumana voi aiheuttaa palovammoja, myds lamppu voi vioittua.

+ Al4 koskaan ruuvaa auki muita kuin osoitettuja (nuolella merkittyj&) ruuveja.

» Ald avaa lampun suojusta, jos projektori on asennettu seindéan tai kattoon.
Tama on vaarallista, silla jos lamppu on rikki, lasinsirpaleet putoavat
suoraan ulos kun suojus avataan. Lisaksi korkeilla paikoilla tydskentely on
vaarallista, joten pyyda paikallista jalleenmyyjaa vaihtamaan lamppu vaikka
se ei olisikaan rikki.

* Ala kayta projektoria silloin, kun lampun suojus on poistettu. Lamppua
vaihdettaessa varmista, etta ruuvit ruuvataan tiukasti kiinni. Léysat ruuvit
voivat aiheuttaa vaurioita tai vammoja.

» Kayta ainoastaan mainitun tyyppista lamppua. Muiden kuin talle mallille

hyvaksyttyjen lamppujen kaytto saattaa aiheuttaa tulipalon, vaurioittaa

tuotetta tai lyhentaa sen kayttoikaa.

« Jos lamppu rikkoutuu pian sen ensimmaisen kayttdkerran jalkeen, on

mahdollista ettd lampun lisdksi on olemassa muita séhkdongelmia. Jos ndin
0 tapahtuu, ota yhteytta paikalliseen jalleenmyyjaan tai huoltoedustajaan.

* K&sittele varoen: lampun taristdminen tai raapiminen voi aiheuttaa lampun

rikkoutumisen kaytdn aikana.

 Lampun pitk&aikainen kayttd voi johtaa lampun tummenemiseen,

syttymisvaikeuksiin tai lampun sérkymiseen. Jos kuva ndyttdé tummalta, tai

varisdvyt ovat haaleat, vaihda lamppu mahdollisimman pian. Ald kéyta vanhoja

(kaytettyja) lamppua; ne saattavat aiheuttaa rikkoutumisen.
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limasuodattimen puhdistaminen ja vaihtaminen

Taman laitteen ilmasuodatinyksikk® koostuu suodattimen suojuksesta,
kahdenlaisesta suodattimesta ja suodattimen kehyksestd. Uusi kaksinkertainen
suuri suodatinjarjestelma toimii pitempaan. Se on kuitenkin tarkistettava ja
puhdistettava saanndllisesti, jotta saadaan yllapidettya projektorin normaalia
toimintaa varten tarpeellinen ilmankierto.

Jos merkkivalot tai viesti kehottavat puhdistamaan ilmansuodattimen, puhdista
se mahdollisimman pian. Vaihda suodattimet, jos ne ovat vahingoittuneet tai liian
likaiset. Hanki uudet suodattimet ottamalla yhteys jalleenmyyjéén ja ilmoittamalla
seuraava tyyppinumero.

Tyyppinumero : UX37191 (Suodatinsarja)

Kun vaihdat projektorin lampun, vaihda samalla myds ilmansuodatin. Téman
projektorin vaihtolampun liséksi toimitetaan my&s sopivan tyyppinen ilmansuodatin.

1 Katkaise projektorista virta ja irrota virtajohto 3. ‘
* pistorasiasta. Anna projektorin jaahtya riittavasti. : )

=
i
= m

il /
il
il
,” i

Puhdista suodattimen kansi ja sen ymparist6
pdlynimurilla.

Liu'uta suodatinyksikkda yléspain, kun otat sen
pois projektorista.

i
H Hl,’;f‘u
ks

=

Puhdista suodattimen tuuletusaukko projektorissa

o &~ N

pdlynimurilla.

Tuuletusaukko
Poista tihedverkkoinen suodatin pitéden suodattimen Suodatinyksikko
suojusta kddessa. Suuriverkkoinen suodatin on 7. Suodattimen suojus

suositeltavaa jattaa kiinni suodattimen suojukseen.

Imuroi tihedverkkoisen suodattimen kumpikin
puoli pitden siitd samalla kiinni, jotta se ei joudu
imuriin. Puhdista suodattimen suojuksen sisépuoli
ja suuriverkkoinen suodatin pélynimurilla. Jos
suodattimet ovat vaurioituneet tai hyvin likaiset,

<

Suodatin
(suuriverkkoinen)

Suodatin (tihedverkkoinen)

vaihda ne.
7 Aseta tihedverkkoinen suodatin suuriverkkoisen ' Ommelpuol
* suodattimen paalle ommelpuoli yléspain. ’ﬁ"’

8 Pane suodatinyksikkd takaisin projektoriin.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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limasuodattimen puhdistaminen ja vaihtaminen (jatkuu)

9 Kéaynnista projektori ja nollaa ilmansuodattimen kayttaika kayttamalla
* SUODATTIMEN IKA -toimintoa HELP. VAL. -valikossa.
(1) Paina MENU-painiketta valikon tuomiseksi nayttoon.
(2) Kohdista "SUODATTIMEN IKA" -kohtaan V¥/A painikkeilla, paina sitten »
painiketta. Valintaikkuna tulee nakyviin.
(3) Paina » painiketta ja valitse "OK" valintaikkunassa. Nain suodattimen
kayttéika nollautuu.

AVAROITUS » Ennen kuin alat huoltaa ilmasuodatinta, varmista, etta
verkkojohtoa ei ole liitetty ja anna projektorin jaahtya riittdvasti. lmansuodattimen
huoltaminen projektorin ollessa kuuma saattaa aiheuttaa séhkoiskun,
palovammoja tai projektorin vioittumisen.

> Kaytd vain maaratyn tyyppisté ilmansuodatinta. Ala kéyta projektoria iiman
ilmansuodatinta tai suodattimen suojusta. Seurauksena voi olla tulipalo tai
projektorin vioittuminen.

» Puhdista ilmansuodatin saanndéllisesti. Jos ilmansuodatin tukkiutuu pdlysta

tai vastaavasta, laitteen sisainen lampétila nousee, mika saattaisi aiheuttaa
tulipalon, palovammoja tai projektorin vioittumisen.

rHUOM! » Vaihda ilmansuodatin, jos se on vahingoittunut tai liian likainen.

» Kun vaihdat projektorin lampun, vaihda samalla myd&s ilmansuodatin.
Taman projektorin vaihtolampun liséksi toimitetaan myds sopivan tyyppinen
ilmansuodatin.

* Nollaa suodattimen kayttdika vain silloin, kun olet puhdistanut tai vaihtanut
ilmasuodattimen, néin ilmaisin antaa oikeat tiedot suodattimesta.

* Projektori saattaa my&s nayttaa viestin, kuten "TARKISTA TUULETUS" tai
( katkaista virran, estddkseen sisdisen lampdtilan liiallista nousua.
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Sisaisen kellon pariston vaihto

Tassa projektorissa on sisdan rakennettu kello, joka toimii paristolla. Kun
I&hetystoiminnon kello ei toimi oikein, kokeile korjata asia vaihtamalla paristo:
HITACHI MAXELL tai HITACHI MAXELL ENERGY, osanumero CR2032 tai CR2032H.
Pariston suojus
Katkaise projektorista virta, irrota virtajohto. Anna
projektorin jaahtya riittavasti.
Kun olet varmistanut, etta projektori on jaahtynyt
riittvasti, kddnna se hitaasti niin, ettda sen pohja
osoittaa ylos.
Kaanna pariston suojus kokonaan “OPEN”-
merkinnan kohdalle esim. kolikolla ja nosta
Suojus pois.
Nosta paristo ulos esim. ruuvitaltalla. Pida
sormea pariston paalla, kun nostat sita, silla se
saattaa ponnahtaa lokerosta.
Vaihda tilalle uusi HITACHI MAXELL tai
HITACHI MAXELL ENERGY, -paristo, osanro
CR2032 tai CR2032H. Tyénna paristo 1
muovipidikkeen alle paina se lokeroon, kunnes %

o &~ w0 bd-=

se napsahtaa paikalleen. é@'
. . .. . . w7 @
6 Aseta paristosuojus takaisin paikalleen ja kdanna ‘l”
" sita sitten suuntaan “CLOSE” kolikolla tms. 90“
HUOM! - Sisdinen kello nollataan poistamalla paristo. Ohjeita kellon
asettamiseen on Kayttédjan ohjekirja — Verkkotoiminnot.

AVAROITUS » Ole varovainen paristoa kasitellessasi, silla paristo saattaa
aiheuttaa rajahdyksen tai haljeta tai vuotaa, mika taas saattaa johtaa tulipaloon,
loukkaantumiseen tai ymparistdon saastumiseen.

« Kayta ainoastaan maarattyja ja taydellisessa kunnossa olevia paristoja. Al kayté vaurioituneita
paristoja, kuten paristoja, joissa on raappeutumia, lommoja, ruostetta tai jotka vuotavat.

* Vaihda paristo aina uuteen.

« Jos paristo on vuotanut, pyyhi kohta huolellisesti pois heitettavalla liinalla. Jos
vuotanutta nestetté joutuu ihollesi, huuhtele kohta heti huolellisesti vedelld. Jos paristo on
vuotanut paristokoteloon, pyyhi vuotanut aine pois ja sen jalkeen vaihda paristot uusiin.

* Paristoja vaihdettaessa varmista, ettd uusien paristojen plus- ja miinusnavat
on suunnattu oikein.

* Ala ty6sta paristoja; esimerkiksi lataa tai juota niita. .

« Sailyta paristoja pimeassa, viiledssa ja kuivassa paikassa. Ala koskaan altista
paristoa tulelle tai vedelle.

* Pida paristot lasten ja lemmikkieldinten ulottumattomilla. Varo, ettei kukaan
paase nielemaan paristoa. Mikali paristo joutuu nieluun, ota valittdmasti yhteytta
|&&kariin ensiavun saamiseksi.

» Noudata paikallisia paristojen havittdmista koskevia sdanndksia.
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Peilin ja linssien hoitaminen

Jos projisointipeili tai -linssi on likainen tai sumuinen, se saattaa aiheuttaa
nayttdlaadun heikkenemisen. Huolla peili ja linssi kasitellen niité erittdin varovasti.

1 Kytke projektori pois paélta ja irrota virtajohto
* pistorasiasta. Anna projektorin jadhtya: jata se
koskematta paikoilleen joksikin aikaa.

2 Linssin luukun voi avata manuaalisesti.
* Pida kiinni linssin luukun molemmilta puolilta
ja avaa se hitaasti kunnes se lukittuu p&astaen
napsahdusdénen.

3 Kayta ilmanpuhallinta puhaltamaan pdlyn pois linssin
* ja peilin pinnalta ennen pyyhkimista.
Pyyhi peili ja linssi varoen yleisesti myytavalla
pehmeaélla linssien puhdistusliinalla, joka on
kostutettu. Varo, ettei peili tai linssi vaurioidu.

4 Jotta saat suljettua linssin luukun kunnolla, toimi
* seuraavalla tavalla.
(1) Kiinnita virtajohto linssiluukun ollessa avoinna.
(2) Virran ilmaisimeen syttyy oranssi valo, ja linssiluukku
sulkeutuu automaattisesti. Al& kosketa linssiluukkua
sen sulkeutuessa. Ald anna mink&an esineen estaa
linssiluukun liiketta.

Puhdistusliina

HUOM! - Jos linssiluukku suljetaan manuaalisesti, se ei valttamatta sulkeudu
kunnolla.
* Linssiluukku ei ehké sulkeudu, kun VALINNAT-valikon PALVELU-kohdan
LINSSILUUK LUK -toimintona on PAALLE. Katso tietoja LINSSILUUK LUK
-toiminnosta VALINNAT-valikon PALVELU-kohdasta (£160).

AVAROITUS »Ennen kuin huollat projisointipeilia ja -linssid, sammuta
projektori, irrota sédhkojohto pistorasiasta ja anna projektorin jaahtya riittavasti.

> Ala kayta projisointipeilin tai -linssin puhdistamiseen pélynimuria, silla se
saattaa aiheuttaa vaurioita.

> Ala kayta muita kuin tasséd kayttbohjeessa mainittuja puhdistusaineita tai
kemikaaleja. Ole erityisen varovainen peilin ja linssin kanssa, silla tallaiset materiaalit
saattavat vaurioittaa niitd vakavasti.

AHUOMAUTUS M Varo, etteivat sormesi jaa puristuksiin linssin luukun valiin.
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Muu huolto

Projektorin sisdpuolen hoito

Projektorin turvallisen toiminnan varmistamiseksi tarkistuta ja puhdistuta se
paikallisella jalleenmyyjalld noin kerran vuodessa.

Kotelon ja kaukosaatimen hoito

Virheellinen huolto saattaa aiheuttaa vahinkoja, kuten haalistumista, maalin
irtoamista, jne.

1 Katkaise projektorista virta ja irrota virtajohto pistorasiasta. Anna projektorin
* jadhtya riittavasti.

2 Kun olet varmistanut, etté projektori on riittdvan jadhtynyt, pyyhi kevyesti
* harsokankaalla tai pehmealla liinalla.
Jos projektori on darimmaisen likainen, kostuta pehmea liina vedella tai
neutraalilla, veteen liuotetulla puhdistusaineella, purista liina huolellisesti kuivaksi
ja pyyhi kevyesti. Ja lopuksi pyyhi vield kevyesti pehmeélla, kuivalla liinalla.

AVAROITUS » Ennen kuin aloitat huoltotoimet, varmista etté virtajohto ei ole
kytkettyna pistorasiaan, anna sitten projektorin jadahtya riittdvéasti. Huoltotoimien
suorittaminen projektorin ollessa kuuma saattaa aiheuttaa palovammoja ja/tai
projektorin toimintahairiéita.

» Al& koskaan yritd huoltaa projektorin siséosia itse. Se on erittéin vaarallista.

» Valta projektorin kastumista, alaka paasta nestetta projektorin sisaan.
Seurauksena voi olla tulipalo, séahkoéisku ja/tai projektorin vioittuminen.

« Al4 aseta vetta, puhdistusaineita tai kemikaaleja siséltévia astioita projektorin
lahelle.

« Al4 kéyta aerosoleja tai suihkeita.

AHUOMAUTUS P Huolla projektoria oikein seuraavien ohjeiden mukaisesti.
Virheellinen huolto saattaa aiheuttaa paitsi vammoja, mutta myds vahingoittaa
laitetta, jonka vari voi haalistua tai jonka maali voi irrota, jne.

» Ala kayta muita kuin tissé kdyttdohjeessa mainittuja puhdistusaineita tai
kemikaaleja.

» Al4 Kiillota tai pyyhi kovilla esineilla.

HUOMAA » Al4 kosketa linssin pintaa kéasilla.
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Mikali epanormaalia toimintaa esiintyy, lopeta projektorin k&ytto valittdmasti.

AVAROITUS » Als koskaan kéyta projektoria, jos siiné on jotain epatavallista
kuten savua, outua hajua, lilan voimakas &éni, vahingoittunut kotelo tai osia tai
kaapeleita, jos nesteita tai vieraita esineitd on paassyt projektoriin, tms. Irrota
tallaisissa tapauksissa virtajohdon pistoke valittémasti pistorasiasta. Kun olet
varmistanut, ettd savu tai outo haju on haihtunut, ota yhteytta jalleenmyyjaan tai
huoltoliikkeeseen.

Mikali projektorin kanssa ilmenee muutoin ongelmia, seuraavia kohtia ja
toimenpiteitd suositetaan suoritettavaksi ennen huollon kutsumista.

Mik&li ongelma ei ratkea tdmén avulla, ota yhteytta jalleenmyyjéan tai
huoltoliikkeeseen. He kertovat sinulle, mitéd takuuehtoja sovelletaan tilanteeseen.

Liittyvat viestit
Kun tietyt viestit ilmestyvat, tarkista ja toimi niiden mukaan seuraavan taulukon

mukaisesti. Vaikka viestit haviavat automaattisesti muutaman minuutin kuluttua,
ne tulevat uudelleen nékyviin joka kerran, kun virta kytketaan paalle.

Viesti | Kuvaus

5, COMPUTER IN 1 Ei tulosignaalia.
JLLOELHAYAILIL Valmista tulosignaalin liitdnt&, seka signaalilahteen tila.

USB TYPE B -portti valitaan kuvan tulolahteeksi vaikka
HIIRI valitaan USB TYPE B -portille (£155).

Valitse USB-NAYTTO valintaikkunasta projisoidaksesi
kuvan tulo USB TYPE B -porttiin. Tassé tapauksessa et voi
kayttaa tavallista hiiri- ja ndppaimistétoimintoa.

Valitse muussa tapauksessa toinen portti kuvatuloa varten.

Projektori odottaa kuvatiedostoa.

Tarkista laitteistoyhteys, projektorin asetukset ja verkkoon
littyvéat asetukset.

PC-projektori-verkkoyhteys saattaa katketa. Yhdista
uudelleen kayttamalla “Liitdntapainike” of “LiveViewer’:n
avulla. (EAKayttajan ohjekirja — Verkkotoiminnot:
“LiveViewer” in kdyttadminen)

€y, CONPUTERIN | Tulosignaalin horisontaalinen tai vertikaalinen taajuus
:a\Hsrus ON ALAN I_gc:F'LIGLELLP. ei ole mééritetyn alueen rajoissa.
N 123kHz 123Hz . . P o . . .
- Varmista laitteen tai signaalildhteen tekniset ominaisuudet.

4y, COMPUTER IN 1 Virheellinen signaalitulo.
VIRHECLLIEN SKANHAUSTAALLS Varmista projektorin tai Iahteen tekniset ominaisuudet.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Liittyvit viestit (jatkuu)

Viesti Kuvaus
Sisdinen lampdotila on nousussa.
Kytke virta pois paalté ja anna projektorin jaahtya
vahintdan 20 minuutin ajan. Kun seuraavat kohdat on
tarkistettu, kytke virta taas PAALLE.
TARKISTA TUULETUS . i

» Onko ilma-aukon edessé este?

* Onko ilmansuodatin likainen?

* Ylittadko ymparistdn l1ampétila 35°C?

* Kaytetaanko projektoria noin 1600 m:n korkeudessa tai
korkeammalla? Jos projektoria kaytetd&n noin 1600 m:n korkeudessa
tai korkeammalla, aseta VALINNAT-valikon PALVELU-kohdan TUUL.
NOP -asetuksen arvoksi KORKEA (IZ1159).

WUSTUTUS Varoitusilmoitus ilmansuodattimen puhdistamisesta.
s sl sl Katkaise valittémasti virta paalta ja puhdista tai vaihda
TR e ilmansuodatin tdman ohjekirjan "llmasuodattimen
‘OLLAMULLA SOCOATRAM. puhdistaminen ja vaihtaminen" -kohdan mukaisesti. Kun
Ao AT DB A T AE AT T olet puhdistanut tai vaihtanut iimansuodattimen, muista
nollata suodattimen ajastin (E156, 95).

Painikkeen toiminto ei ole kadytettivissa.
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Merkkivaloista

Kun LAMP-, TEMP. ja POWER-ilmaisimien toiminta poikkeaa normaalista,
tarkista ja toimi seuraavan taulukon mukaisesti.

POWER- | LAMP- | TEMP-
i . s | . Kuvaus
ilmaisin | ilmaisin [ ilmaisin
palaa Pois Pois | Projektori on valmiustilassa.
paalta paaltd | Katso kohtaa "Virta paalle/pois paalta".
Vilkkuva Pois Pois | Projektori lampidmassa.
paalta paaltd | Ole hyva ja odota.
palaa Pois Pois | Projektori on kytketty.
paalta paaltd | Normaaleja toimintoja voi suorittaa.
Vilkkuva Pois Pois | Projektori on jadhtymassa.
paalta paaltd | Ole hyva ja odota.
Projektori on jadhtymassa. Tietty virhe on
) havaittu.
PV/Ikkgva (vapaa) | (vapaa) | Odota, kunnes POWER-merkkivalo on lopettanut
unainen . . . . . .
vilkkumisen ja suorita sitten alla olevien kuvausten
mukaiset toimenpiteet.
Lamppu ei syty, ja on mahdollista ettd sisdosat
ovat kuumentuneet.
Kytke virta pois paalta ja anna projektorin jadhtya
Vilkkuu vahintdan 20 minuutin ajan. Kun projektori on jadhtynyt
P . . riittdvasti, tarkista seuraavat kohdat ja kytke sitten virta
unaisena| palaa Pois i
tai palaa |Punaisena| paalta paalle qudestaan. «
Punaisena * Onko !Ima-aukon gdgssg este?
* Onko ilmansuodatin likainen?
» Onko ymparistén lampétila yli 35°C?
Jos sama ilmoitus ilmestyy néytt66n uudelleen toimenpiteiden suorittamisen
jélkeen, vaihda lamppu kohdan "Lampun vaihtaminen" ohjeiden mukaisesti.
Lampun suojusta ei ole kiinnitetty kunnolla.
Kytke virta pois p&alta ja anna projektorin jadhtya
Vilkkuu vahintdéan 45 minuutin ajan. Kun projektori on riittavasti
Punaisena | Vilkkuu Pois | jadhtynyt, varmista onko lampun suojus kunnolla
tai palaa |[Punaisena| paaltd | paikalleen kiinnitetty. Tarvittavien huoltotoimenpiteiden
Punaisena suorittamisen jélkeen, kytke virta uudelleen.
Jos sama ilmoitus ilmestyy ndyttd6n uudelleen toimenpiteiden
suorittamisen jélkeen, ota yhteyttd jélleenmyyjaén tai huoltoliikkeeseen.
Tuuletin ei toimi.
Kytke virta pois paalté ja anna projektorin jaahtya
Vilkkuu vahintdan 20 minuutin ajan. Kun projektori on
Punaisena| Pois Vilkkuu | jaéhtynyt riittavasti, varmista etta tuulettimeen ei ole
tai palaa paaltéd |Punaisena| tarttunut mitdan vieraita esineitd, ja kytke sitten virta
Punaisena paalle uudelleen.
Jos sama viesti tulee nékyviin uudelleen korjaustoimenpiteiden
jalkeen, ota yhteyttd jélleenmyyjaan tai huoltolikkeeseen.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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Merkkivaloista (jatkuu)

POWER- | LAMP- | TEMP- K
vy i el uvaus
ilmaisin | ilmaisin [ ilmaisin
On mahdollista, ettd sisdosat ovat kuumentuneet.
Kytke virta pois paalté ja anna projektorin jadhtyé vahintéan
20 minuutin ajan. Kun projektori on jaahtynyt riittdvasti, tarkista
seuraavat kohdat ja kytke sitten virta p&élle uudestaan.
Vilkkuu * Onko ilma-aukon edessa este?
Punaisena| Pois palaa | * Onko ilmansuodatin likainen?
tai palaa paaltd |Punainen| * Onko ympéristdn lampétila yli 35°C?
Punaisena  Kéytetaankd projektoria noin 1600 m:n korkeudessa
tai korkeammalla? Jos projektoria kaytetdan noin
1600 m:n korkeudessa tai korkeammalla, aseta
VALINNAT-valikon PALVELU-kohdan TUUL. NOP
-asetuksen arvoksi KORKEA (E159).
Linssiluukku ei avautunut kunnolla.
On sattunut jokin seuraavista.
* Linssiluukkua ei avattu kunnolla, kun projektorin
palaa Pois Pois | virta kytkettiin.
Punaisena | paalta paaltd | e Linssiluukku on siirtynyt paikoiltaan projektorin
toimiessa.
Kaynnista projektori uudelleen varmistettuasi, etté
linssiluukku ei osu mihink&an, kun se avataan tai suljetaan.
On aika puhdistaa ilmansuodatin.
Vilkkuvat Katkaise valittémasti virta paélta ja puhdista tai vaihda
palaa samanaikaisesti | iimansuodatin "llmasuodattimen puhdistaminen ja vaihtaminen”
punaisena -kohdan mukaisesti. Kun olet puhdistanut tai vaihtanut
Punainen ilmansuodattimen, muista nollata suodattimen ajastin.
Korjaustoimenpiteen jélkeen kytke virta uudelleen PAALLE.
Vilkkuvat On mahdollista, ettd sisdosat ovat kuumentuneet.
palaa vuorotellen Kayta laitetta ilmoitettujen Iampdtilaparametrien
punaisena rajoissa (5°C - 35°C). .
Punainen Kasittelyn jalkeen kytke virta uudelleen PAALLE.
Vilkkuu Ainakin 1 “Virta PAALLE” aikataulu on
Pois Pois | tallennettu projektoriin.
noin 3 paalta pailtd | Katso tarkemmat tiedot Kayttajan ohjekirja —
sekuntia Verkkotoiminnot: Aikatauluasetukset.

(HUOM! - Kun siséiset osat ovat kuumentuneet, projektori sammuu automaattisesti
turvallisuussyista ja merkkivalot saattavat myés sammua. Tassa tapauksessa irrota
virtajohto ja odota vahintédan 45 minuuttia. Kun projektori on jaahtynyt riittéavasti,

( varmista lampun ja lampun suojuksen Kiinnitys, kytke sitten virta uudelleen. )
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Kaikkien asetusten palautus
Kun vaéria asetuksia on vaikea korjata, TEHDASASETUS -toiminnon avulla

PALVELU-kohdassa, VALINNAT-valikossa (Ed64) voidaan palauttaa kaikki

asetukset (paitsi asetukset, kuten KIELI, LAMPPU IKA, SUODATIN IKA, SUOD.
VIESTI, TURVALLISUUS ja VERKKO) alkuperdisiin oletusasetuksiin.

IImidita, joita voidaan erheellisesti tulkita laitevioiksi

IImi6t, joita voidaan erheellisesti tulkita laitevioiksi, tarkista ja toimi seuraavan
taulukon mukaisesti.

Oireet

Tapaukset, joissa ei ole kyseessa laitevika

Viitesivu

Virta ei kytkeydy
paalle.

Verkkojohtoa ei ole liitetty pistorasiaan.
Liitd verkkojohto oikein.

14

Paavirtalahteessa oli keskeytys laitteen toiminnan
aikana, esim. virtakatkos (sahkoékatkos), jne.

Irrota virtajohto pistokkeesta ja anna projektorin jdadhtya
vahintaan 10 minuutin ajan, kytke sitten virta paalle
uudelleen.

14,18

Joko lamppua ja/tai lampun suojusta ei ole, tai niita
ei ole kiinnitetty kunnolla.

Sammuta virta ja Irrota virtajohto pistokkeesta ja anna
projektorin jadhtya vahintdan 45 minuutin ajan. Kun
projektori on jaéhtynyt riittédvasti, varmista lampun ja
lampun suojuksen kiinnitys, kytke sitten virta uudelleen.

92

Ei aanta eika
kuvaa.

Signaalikaapeleita ei ole liitetty oikein.
Liita liitantakaapelit oikein.

9~13

Signaalildhde ei toimi oikein.

Saada signaalilahteen laite oikein sen kayttdohjeissa
kuvatulla tavalla.

Tulosignaalin kanavanvaihtoasetukset ovat virheelliset.
Valitse tulosignaali ja korjaa asetukset.

20~22

Kuvan TYHJA-toiminto ja 4anen MYKISTA-toiminto
on aktivoitu.

AV-MYKISTYS-toiminto saattaa olla aktivoitu.

Katso lisatietoja kohdista "A&nté ei kuulu" ja "Kuvia ei
nay" seuraavalla sivulla MYKISTA- ja TYHJA -toimintojen
kytkemiseksi pois paalta.

20, 27,
58

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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limiditd, joita voidaan erheellisesti tulkita laitevioiksi (jatkuu)

Poista USB-kaapeli ja kytke se takaisin hetken kuluttua.

Oireet Tapaukset, joissa ei ole kyseessa laitevika Viitesivu
Signaalikaapeleita ei ole liitetty oikein.
iy . . 9~13
Liitd audiokaapelit oikein.
MYKISTA-toiminto on aktivoitu.
Palauta &ani painamalla MUTE- tai VOLUME+/- 20
-painiketta kaukoséatimessa.
) Asni on saadetty erittdin alhaiselle tasolle. 20. 46
Aanta ei kuulu. | S54da &ani korkeammalle tasolle kaukosaatimell tai 47
valikkotoiminnolla.
AANILAHDE/KAIUTIN -asetus ei ole oikein. 46
Asenna oikein AANILAHDE/KAIUTIN AUDIO-valikossa.
HDMI AUDIO:lle valittu tila ei ole oikea.
Tarkista molemmat annetut tilat ja valitse sopiva tila HDMI™- 47
aanilaitteelle.
Signaalikaapeleita ei ole liitetty oikein. 9~13
Liita liitdntakaapelit oikein.
Kirkkaus on sédadetty erittdin alhaiselle tasolle.
Saada KIRKKAUS korkeammalle tasolle valikko- 32
toimintoa kayttamalla.
Tietokone ei tunnista projektoria kytke ja kayta
-nayttopaatteeksi.
Varmista, pystyyko tietokone tunnistamaan kytke ja kayta 10
-nayttépaatteen kayttamalla jotain muuta kytke ja kayta
-nayttopaéatetta.
TYHJA-nayttd nakyy. >7
Paina BLANK-painiketta kaukosaatimessa.
Kuvaa ei nay. | USB TYPE B -portti valitaan kuvan tuloldhteeksi vaikka
HIIRI valitaan USB TYPE B -portille.
Valitse USB-NAYTTO projisoidaksesi kuvan tulo porttiin 55
VALINNAT-valikon kohdasta USB TYPE B. Valitse muussa
tapauksessa toinen portti kuvatuloa varten.
Projektori ei tunnista USB TYPE A -porttiin asetettua
USB-muistilaitetta.
Kéaytd POISTA USB toimintoa ensin, poista USB-muistilaite
ja aseta se porttiin uudelleen. 12
Ennen kuin poistat USB-muistilaitteen, kayta pikkukuvanayton
POISTA USB -toimintoa, joka nékyy kun USB TYPE A -portti
valitaan tulol&hteeksi.
“Odotetaan yhteytta.” pysyy naytossa, vaikka USB
TYPE B -portti on valittu. 10

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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limidita, joita voidaan erheellisesti tulkita laitevioiksi (jatkuu)

valikosta POIS.

Oireet Tapaukset, joissa ei ole kyseessa laitevika Viitesivu
Videoruudun | PYSAYTYS-toiminto on aktivoitu. o7
nayttd pysahtyy. | Paina FREEZE-painiketta ja naytt6 palautuu normaaliksi.
Vériasetuksia ei ole saadetty oikein.

VArit ovat Tee kuvasaadst muuttamalla asetuksia VARI LAMP,, 33 38
haalistuneen | VARI, VARISAVY ja/tai VARIAVARUUS valikkotoimintoa ’
nakoiset, tai | kayttamalla.
varisavy on | yARIAVARUUS-asetus ei ole oikea.

huono. Muuta VARIAVARUUS-asetus saadélle AUTO, RGB, 38
SMPTE240, REC709 tai REC601.
Kirkkaus ja/tai kontrasti on sdadetty erittdin
alhaiselle tasolle. 32
Saada KIRKKAUS- ja/tai KONTRASTI -asetukset
| korkeammalle tasolle valikkotoimintoa kayttamalla.
K;J:;;&;}I/tt;aa Projektoria kdytetaan Eco-tilassa.
’ Valitse ECO-TILA asetukseksi NORMAALLI, ja valitse AUT 44, 45
ECO-TILA asetukseksi POIS valikossa SAATO.
Lampun kédyttéika alkaa olla lopussa.
. 92, 93
Vaihda lamppu.
Joko tarkennuksen ja/tai horisontaalivaiheen
asetukset ovat virheelliset. o4 37
_ | Saada tarkennusta tarkennus FOCUS-painike ja/tai H ’
Kuva nayttad | yAIHETTA valikkotoiminnolla.
epaselvalta. — — - -
Linssi on likainen tai sumuinen.
Puhdista linssi kohdan "Linssin hoito" ohjeiden 97
mukaisesti.
Kun projektori toimii Eco-tilassa, naytolla saattaa
ilmetd valkkymista. 44, 45
L Valitse ECO-TILA asetukseksi NORMAALI, ja valitse ’
N?yti!'ﬁ f?atkyy AUT ECO-TILA asetukseksi POIS valikossa SAATO.
onkinlaista
! kuvan YLI PYYH -suhde on liian suuri. 35
heikkenemista, | S&8da YLI PYYH -kohtaa NAYTTO-valikossa pienemmaksi.
_kuten || jian suuri VIDEO NR. 38
valklymista tal | vainda VIDEO NR -kohdan asetusta LITANNAT-valikosta.
raitoja.
) KUVALUKKO-toiminto ei toimi nykyiselld tulosignaalilla.
Valitse KUVALUKKO-toiminnon asetukseksi LITANNAT- 40

(jatkuu seuraavalla sivulla)

105




limidita, joita voidaan erheellisesti tulkita laitevioiksi (jatkuu)

toiminto ei toimi.

SAATO.

Oireet Tapaukset, joissa ei ole kyseessi laitevika Viitesivu
Projektorin USB | Tietokone ei pysty kdynnistymédén nykyiselld
TYPE B -porttiin | laitteistokonfiguraatiolla. 10
liitetty tietokone | Irrota USB-kaapeli tietokoneesta ja liité se uudelleen vasta,
ei kaynnisty. kun olet kdynnistanyt tietokoneen.
SAASTO -toiminto on kaynnissa.
Valitse NORMAALI kohtaan VALMIUSTILA valikossa 45
SAATO.
RS-232C ei -
toimi. CONTROL-portin YHTEYSTYYPIKSI asetetaan
VERKKOSILTA. 62
Valitse kohta POIS VALINNAT - PALVELU -
YHTEYSASETUKSET-valikon YHTEYSTYYPPI-kohdassa.
SAASTO -toiminto on kdynnissa.
Verkko ei toimi. | Valitse NORMAALI kohtaan VALMIUSTILA valikossa 45
SAATO.
VERKKOSILTA-toiminto on kdénnetty pois paalta.
JERKKOSILIA- | Valitse VERKKOSILTA VALINNAT - PALVELU - 62
" | YHTEYSASETUKSET-valikon YHTEYSTYYPPI-kohdassa.
Schedule SAASTO -toiminto on kiynnissa.
(Aikataulu)- Valitse NORMAALLI kohtaan VALMIUSTILA valikossa 45

Projektorin ollessa
liitettyn& verkkoon
se kytkeytyy
paalle ja pois
paalta, kuten alla
on kuvattu.

Kytkeytyy pois
paalta

POWER-merkkivalo
vilkkuu oranssina

Irrota LAN-kaapeli ja tarkista, ettd projektori toimii
oikein.

Jos t&dma ilmi6 ilmenee verkkoon yhdistédmisen jélkeen,
kahden kytkevan Ethernet-keskittimen valilla verkon sisalla
voi olla silmukka, kuten alla on kuvattu.

- Verkossa on kaksi tai useampi kytkeva Ethernet-keskitin.
- Kaksi keskitinta on kaksinkertaisesti liitetty LAN-
kaapeleilla.

- Tdma kaksoiskytkentd muodostaa silmukan kahden
keskittimen valille.

Téllainen silmukka saattaa vaikuttaa haitallisesti projektoriin

toistaa oikein
tietokoneella,
jolla on
suoritettu
“LiveViewer”.

Useita\ﬁeftoia seka verkon muihin laitteisiin.
. Tarkista verkkoyhteys ja poista silmukka irrottamalla LAN-
Siirtyy kaapelit siten, ettd kahden keskittimen vélilla on vain yksi
valmiustilaan | jiitantakaapeli.
Videotiedostoja | “LiveViewer” on tarkoituksella tai vahingossa pakotettu
ei voida sammumaan.

DirectDraw® tai Direct3D® on poistettu kaytosta Windows®-
kayttojarjestelméassasi. Katso Microsoft®:in ohje- ja
tukisivustolta, kuinka DirectDraw® tai Direct3D® otetaan
kayttéon.

(Huom! - Naytésséa saattaa ndkya kirkkaita tai tummia pisteitd, mutta se ei ole
| oire laitteessa olevasta viasta, vaan se kuuluu nestekidenayttéjen ominaisuuksiin. j

\
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leknisetitiedot

Lue ohjeesta Kayttdjan ohjekirja (suppea) kohta Tekniset tiedot.

Projektoriohjelmiston kayttooikeussopimus

* Projektorin ohjelmisto koostuu useista itsenaisista ohjelmistomoduuleista,
jotka on suojattu yrityksemme ja/tai kolmannen osapuolen tekijanoikeuksilla.
* Lue erillinen “Projektoriohjelmiston kayttéoikeussopimus”. (CD)
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Projektori

CP-A221N/CP-A301N/CP-AW251N

(Tyyppinrot CP-A221N, CP-A221NM, CP-A301N, CP-A301NM, CP-AW251N, CP-AW251NM)

Kayttajan ohjekirja
(yksityiskohtainen)
Verkkotoiminnot

Kiitimme tdman tuotteen ostamisesta.
Tama kayttdohje on tarkoitettu vain verkkotoiminnon kuvaamiseen. Luo tdma ohjekirja
ja muut tdman tuotteen ohjekirjat tuotteen asianmukaisen kayton varmistamiseksi.

AVAROITUS » Ennen laitteen kayttoa varmista, etta olet lukenut kaikki siihen kuuluvat
kayttdohjeet. Kun olet lukenut ohjeet, tallenna ne varmaan paikkaan mydhempéaa kayttoa varten.

Ominaisuudet
Tassé projektorissa on verkkotoiminto, jolla on seuraavat paapiirteet.

v Verkkoesitys: tdman avulla projektori voi projisoida tietokoneella olevia kuvia verkon
kautta. (£J38)

v Verkonhallinta: tdman avulla voit tarkkailla ja hallita projektoria verkon kautta
tietokoneella. (C346)

v/ Minun kuvani: sallii projektorin tallentaa enintaan nelja pysahtynytta kuvaa ja projisoida
ne. (A71)

v Viestit: taman avulla projektori voi nayttaa tietokoneelta lahetetyn tekstin verkon kautta.
(CQ73)

v Verkkosilta: taman avulla voit hallita ulkoista laitetta projektorin kautta tietokoneella.
(EQ75)

HUOM! - Ohjekirjassa olevat tiedot voivat muuttua ilman ennakkoilmoitusta.

* Valmistaja ei ota mitdan vastuuta ohjekirjassa mahdollisesti esiintyvista virheista.
* Asiakirja-aineiston tai sen osien jaljentdminen, siirto tai kopiointi ei ole sallittua
ilman erillista kirjallista lupaa.

Tavaramerkin vahvistus

* Microsoft®, Internet Explorer®, Windows®, Windows Vista® ja Aero® ovat Microsoft
Corporationin rekisterdity tavaramerkki Yhdysvalloissa ja/ tai muissa maissa.

+ Pentium® on Intel Corporation’in rekisteroity tavaramerkki.

« JavaScript® on Sun Microsystems, Inc.’in rekisterdity tavaramerkki.

« HDMI, HDMI-logo ja High-Definition Multimedia Interface ovat HDMI Licensing
LLC:n tavaramerkkeja tai rekisterdityja tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja muissa
maissa.

» PJLink-tavaramerkkioikeudet ovat haussa Japanissa, - ™
Yhdysvalloissa sekd muissa maissa ja alueilla. lenk

Kaikki muut tavaramerkit ovat vastaavien omistajiensa omaisuutta.
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1\Venkkeoontliittaminen

1.1 Jarjestelmavaatimukset
1.1.1 Tarvittavat laitteiden valmistelut

Projektorin liittdmiseen tietokoneeseen verkon kautta tarvitaan seuraavat laitteet.

v’ Projektori

v LAN-kaapeli (projektorin kytkemiseksi verkkoon): CAT-5 tai suurempi

v Tietokone (vahintdan 1 sarja): varustettu verkkotoiminnolla
(100Base-TX or 10Base-T)

1.1.2 Tietokoneen laitteisto- ja ohjelmistovaatimukset

“LiveViewer’-ohjelmisto on asennettava kaikkiin projektoriin kytkettyihin
tietokoneisiin verkon kautta.
“LiveViewer’-ohjelmiston kayttd edellyttéda tietokoneelta seuraavia vaatimuksia.

v Kayttojarjestelma: Jokin seuraavista.

Windows ® XP Home Edition /Professional Edition (vain 32-bittinen versio)
Windows Vista ® Home Basic /Home Premium /Business /Ultimate /Enterprise
(vain 32-bittinen versio)

Windows® 7 Starter /Home Basic /Home Premium /Business /Ultimate /Enterprise
(vain 32-bittinen versio)

v’ Suoritin: Pentium 4 (vahintaan 2,8 GHz)

v Grafiikkakortti: 16-bittinen, vahintadn XGA

* Kaytettdessa “LiveViewer’-ohjelmistoa on suositeltavaa, etta tietokoneen
resoluutio on 1024 x 768.

v Muisti: vahintaan 512 Mt

v Kiintolevytila: 100 Mt tai enemmén

v Verkkoselain: Internet Explorer ® 6.0 tai korkeampi

v' CD-ROM -ajuri

(HUOM! - Verkkokommunikaatios&ats ei toimi, kun projektori on )
valmiustilassa, jos VALMIUSTILA- kohta on s&adetty asentoon SAASTO.
Liitd verkkokommunikaatio projektoriin sen jalkeen, kun VALMIUSTILA on
saadetty asentoon NORMAALI. (E1SAATO-valikko Kéyttdjan ohjekirjassa —
Kéyttoohjeet)
 Saat uusimman “LiveViewer’-ohjelmiston ja uusimmat tiedot tasta tuotteesta
verkkosivuiltamme. (E18)
» Tietokoneesi asetuksista riippuen tietokone saattaa hidastua korkean CPU-
kayttdasteen vuoksi, kun “LiveViewer” on kaynnissa.
* “LiveViewer” ei toimi Windows Vista® -kayttdjarjestelmassé, jota ei ole
paivitetty Service Pack 1 -palvelupaketilla tai uudemmalla. Asenna uusin
kpalvelupaketti Windows Vista® -kayttojarjestelmaasi.
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1.1 Jérjestelmévaatimukset (jatkuu)

(HUOM! - Valitse seuraava tai pienempi nayton resoluutio tietokoneeseesi
tietokoneen tai Windows-kayttéjarjestelman ohjekirjan avulla.

CP-A221N, CP-A301N: 1024 x 768 (XGA)

CP-AW251N: 1280 x 800 (WXGA)
Jos valitsemasi resoluutio on méaéaritettyd suurempi, projektori vaihtaa resoluution
maaritysten mukaiseksi ja ndyttbnopeus saattaa kasvaa. Ellei tietokoneesi tue ylla
annettua ndytdn resoluutiota, valitse suurin tietokoneesi tukemista resoluutioista.
» On mahdollista, ettéd kuvia ei voi l&hettaa johtuen tietokoneesi OS-versiosta
tai ajurin verkkoadapterin ohjelmistosta. On erittdin suositeltavaa, ettd sekd OS
etta ajuri olisivat uusimpaan versioon paivitettyja.
» Jos mika tahansa palomuuritoiminnon omaava sovellutusohjelma asennetaan
ktietokoneeseen, poista palomuuritoiminto kaytdsta kayttéohjeiden mukaisesti.




1.2 “LiveViewer”in asentaminen

1.2.1 “LiveViewer”in asentaminen
“LiveViewer’-ohjelmisto on asennettava kaikkiin projektoriin kytkettyihin
tietokoneisiin verkon kautta.

Sinun on kirjauduttava sisdan jarjestelmanvalvojana asentaaksesi ohjelmiston.
1) Kéynnista PC.

2) Sulje kaikki sovellutukset.
3) Tyénna toimitukseen kuuluva CD-ROM tietokoneen CD-ROM -ajuriin.

HUOM! - Vaiheen 3) jalkeen kayttajatilien valvonta-ikkuna ilmestyy nayttoén
(jos Windows Vista on kaytossamikali kaytat Windows Vistaa® tai Windows® 7).
Napsauta [Salli] jatkaaksesi asennusta. J

4) Hetken kuluttua Choose Setup Language- Choose Setup Language
ikkuna |Imestyy nayttoon oikealla naytetylla g Select the language for the installation fram
tavalla. Valitse kaytté6n haluamasi vaihtoehto T
listasta, ja napsauta sitten [OK].

(HUOM! - Jos “Choose Setup Language” -ikkuna ei ilmesty nayttéon, toimi

seuraavasti:
(1) Napsauta [Kaynnista]-painiketta tydkalupalkissa ja valitse “Suorita”.
(2) Nappaile E:\setup.exe ja paina sitten [OK].

Jos CD-ROM -ajuri ei ole E-ajuri tietokoneessa, sinun tulee
korvata E oikealla ajuri-kirjaimella, jolla CD-ROM -ajuri on

L nimetty. )

Jos ohjelmisto on jo ollut asennettuna, edellinen asennus poistetaan. Napsauta
[Cancel] -painiketta, silloin poisasennus peruuntuu. Jos poistit asennetun
ohjelmiston vahingossa, asenna ohjelmisto uudelleen ensimmaisesta kohdasta
[&htien.

Liv¥lowes - laatnliShisld Wizard ]

5) Hetken kuluttua Welcome-ikkuna ilmestyy
nayttdon oikealla naytetylla tavalla. Paina
[Next].

ko b the InitalfShiekd Wirard for
Liveiemes

Fho bt st Wi ol il Lot o1
o 12 contirus, chek Rt
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1.2 “LiveViewer”in asentaminen (jatkuu)

6) Nakyviin ilmestyy Lisenssisopimus -ikkuna.
Mikali hyvaksyt sen, valitse “I accept the terms
of the license agreement” ja paina [Next].

7) Nayttéon ilmestyy Valitse kohdepaikka
-valintaikkuna. Paina [Next].

HUOM! - Kansio C:\Program Files\Projector
Tools\LiveViewer luodaan ja ohjelma asentuu
tédhan kansioon. Jos haluat asentaa sen johonkin
muuhun kansioon, napsauta [Browse] ja valitse
toinen kansio.

Liwi¥iewes - IntallShinld Wirard

(@ gecep the v ol the beores agresend
(21 oot accept the hema of the kcercs agreement

8) Vahvista ohjelmakansion nimi. Jos “Projector
Tools” on hyvé, paina [Next] ja jatka. Jos et
hyvéksy edellista, n&ppéile haluamasi kansion
nimi ja paina sitten [Next].

9) [Windows® XP]

Jos kaytat Windows® XP:t&, nayttéon tulee
Laitteiston asennus -ikkuna. Paina Jatka aina.
[Windows Vista® tai Windows® 7]

Windowsin Suojaus-ikkuna tulee nayttéon,
jos kaytat Windows Vistaa® tai Windows®
7:8a. Napsauta [Asenna silti tdama
ohjainohjelmisto] ja jatka asennusta.

10) Hetken kuluttua asennus on valmis ja oikealla
esitetty Asetus valmis -valintaikkuna ilmestyy
nayttdon. Napsauta [Finish]. Ndin ohjelmiston
asennus on saatu paatokseen. Sen jalkeen

tietokoneesi kéynnistyy automaattisesti uudelleen.

(1) Jos haluat varmistaa, etté ohjelmisto
on asianmukaisesti asennettu, paina
[Kaynnistd] -painiketta tydkalupalkilla,
valitse Kaikki ohjelmat, ja valitse sen
jélkeen Projector Tools-kansio.

(2) Tahén kansioon ilmestyy “LiveViewer”, jos
asennus onnistui.

Liwi¥iewes - IntallShinld Wirard

Il iekd Wizard Complels
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1.2 “LiveViewer”in asentaminen (jatkuu)

1.2.2 “LiveViewer”-ohjelmiston paivittaminen

Tarkista ja hanki uusin versio Hitachi Internet-sivuilta.
http://www.hitachi-america.us/digitalmedia tai http://www.hitachidigitalmedia.com

Jotkin tdssé ohjekirjassa kuvatut toiminnot vaativat “LiveViewer” Version 4.xx.

(Version tiedoissa xx korvataan numerolla valiltd 00 - 99.)

LiveViewer -toiminnon kayttd riippuu kayttdmastasi mallista. Jos haluat kayttéda

viimeisinta ladattua LiveViewer-versiota, katso tietoja sopivasta ryhméakohdasta

LiveViewer -kayttajan ohjekirjaa. Téamé malli kuuluu ryhmaan D.



1.3 Verkkoon kytkeminen

Ennen kuin kytket tietokoneen ja projektorin verkkoon, varmista ettd LAN-portti on
valittu projektorin tulolahteeksi projektorissa (LAKdaytté Kéyttdjdan ohjekirjassa —
Kéayttdohjeet). Yhteytta ei voi muodostaa muussa tapauksessa.

1.3.1 Prosessin yleiskuva

Seuraavassa on yleiskuva prosessista tietokoneen ja projektorin kytkemiseksi

verkon kautta.

“LiveViewer”in avulla voit ohittaa joitain seuraavista vaiheista muodostaaksesi

verkkoyhteyden nopeasti ja helposti.

® Verkkoyhteyden tilan valinta
- Wireless LAN (Langaton LAN)
- Wired LAN (Langallinen LAN)
- My Connection (Oma liitanta)

\ 4

@ Verkkoyhteyden muodon valinta
- Enter PassCode (Anna paasykoodi)
- Configure Manually (Konfiguroi manuaalisesti)
- Select From List (Valitse listalta)

\ 4

® Manuaalinen konfigurointi
- Profile (Profiili)
- History (Historia)
- Configure Network Settings Manually
(Konfiguroi verkkoasetukset manuaalisesti)

A4

\4

\ 4

| ® Verkkoasetusten maarittdminen manuaalisesti

4

y

| ® Yhteyden vahvistaminen kohteeseen

Jos My Connection
valitaan

Jos Enter PassCode tai
Select From List valitaan

Jos Profile tai History
valitaan

HUOM! . Langaton LAN voidaan valita vain kun tietokoneen ja projektorin
valilla on paasypiste langattoman LANin muuttamiseksi langalliseksi LANiksi.
* Enintdan 30 tietokonetta voidaan samanaikaisesti liittda projektoriin verkon

kautta.




1.3 Verkkoon kytkeminen (jatkuu)

1.3.2 Kaynnista “LiveViewer”

Kaynnista “LiveViewer” tietokoneessasi, valitse yksi seuraavista.
» Napsauta kahdesti “LiveViewer” -kuvaketta tietokoneen kasittelyikkunassa.
* Valitse “Kéynnistd” — “Kaikki ohjelmat” — “Projector Tools” — “LiveViewer’
Windows:n valikossa.

HUOM! - Vaiheen jélkeen kayttajatilien valvonta-ikkuna ilmestyy nayttéon
(jos Windows Vista® on kaytossamikali kaytat Windows Vista® tai Windows® 7).
Kaynnista “LiveViewer” valitsemalla [Salli].

Sen jalkeen jatka kohtaan 1.4 Verkkoyhteyden tilan valinta. (L111)
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1.4 Verkkoyhteyden tilan valinta

Frojector Conmection
Sukct, the Metwork Conmpction that you woukd e (o we.
" Wirslass LAN
T 'wired LAN
Connection Name Adapier Name
Wirslass Network Connec.. 113/ Wirsless LAN Mini 501 Sxpress

Jos kaynnistat “LiveViewer” -ohjelman, “Select the
Network Connection...” (Valitse verkkoliitanta)
-nayttd ilmestyy nakyviin.

Valitse kaytté6n haluamasi verkkoliitanta. Valikossa
on 3 vaihtoehtoa.

» Wireless LAN (Langaton LAN)
* Wired LAN (Langallinen LAN)
* My Connection (Oma liitédnta)

My Cornaction

Chets | Em |

Jos valitset joko langattoman LAN:in tai langallisen LAN:in, jatka kohtaan 1.4.1
Langattoman LAN:in tai langallisen LAN:in valinta. ((dalla)

Jos valitset vaihtoehdon Oma liiténta, siirry kohtaan 1.4.2 Vaihtoehdon Oma liitanta
valitseminen. (113)

HUOM! . valitse langaton LAN vain kun liitét tietokoneen ja paasypisteen langattoman
verkon kautta ja kun liitdt pad&sypisteen ja projektorin langallisen verkon kautta koska
projektorissa ei ole langattoman LANin toimintoa.

1.4.1 Langattoman LAN:in tai langallisen LAN:in valinta

Frojector Conmection
Select the Network Connechion that you would e 1o e,

Jos valitset joko langattoman LAN:in tai langallisen
LAN:in, lista PC:n verkkoadaptereista iimestyy
valikkoon.

Valitse kaytt6on haluamasi vaihtoehto listasta, ja
napsauta sitten [Next].

Sen jélkeen jatka kohtaan 1.5 Verkkoyhteyden
muodon valinta. (L15)

HUOM! - Jos valitset langattoman LAN:in, tietokoneesi langattoman LAN:in adapterit
nakyvat listassa.

« Jos taas valitaan langallinen LAN, tietokoneesi langallisen LAN:in adapterit iimestyvat
nakyviin.

[vianetsintd]

B Are you sure that you want to turn on the network adapter? (Oletko varma, ettd haluat
kaynnistda verkkoadapterin?)

Projector Cunmection

A Yo 5Lt O wank 10 b on the retwork adapter?

Tama nayttd ilmestyy nakyviin siind tapauksessa,

ettd valittu verkkoadapteri on vaara.

« Jos haluat kdynnistéa sen, napsauta [Yes], ja siirry
sitten kohtaan 1.5. (C115)

« Jos et halua kdynnistaa sitd, napsauta [No], ja
sen jalkeen nayttd palautuu aikaisempaan, josta
valitaan toinen verkkoadapteri.

e w |
1"



1.4 Verkkoyhteyden tilan valinta (jatkuu)

B A network connection was not established (Verkkoliitdnta ei onnistunut).

Kyseinen nayttd ilmestyy nakyviin siind
tapauksessa, etta projektori ei ollut liitettynd
LAN-kaapelilla tietokoneeseen silloin, kun
langallinen LAN valittiin.

Varmista, etta projektori on liitettyna
tietokoneeseen LAN-kaapelilla.

Napsauta [OK], sen jalkeen nayttd palautuu aikaisempaan, josta valitaan
verkkoliitinnan muoto.
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1.4 Verkkoyhteyden tilan valinta (jatkuu)

1.4.2 Vaihtoehdon Oma liitanta valitseminen

Valitse [My Connection] (Oma liitdnta) ja
napsauta [Connect].

Saloct the Network Connachon that you would ke o L.
T Weeksss LAN
o LaN

Jos valitset Oma liitdnta -vaihtoehdon, PC
litetddn projektoriin verkon kautta kayttamalla
Oma liitdnta -vaihtoehdolle etukateen
annettuja profiilitietoja. (E336)
Kun valitset Oma liitdnta -vaihtoehdon, PC
Cormect Esit

kaynnistaa valittdomasti liitdnnan projektoriin.

Jatka kohtaan 1.8 Yhteyden vahvistaminen kohteeseen. (L131)

HUOM! - Jos projektorissa on asetettu DHCP, verkkoliitdnté projektorin ja
PC:n vélilld ei ehka onnistu, koska IP-osoite voi olla muuttunut. Jos haluat
kayttda Oma liitantd -vaihtoehtoa, aseta DHCP pois p&alta projektorissa.

» Jos Oma liitdnta -vaihtoehdolle ei ole asetettu profiilitietoja, sita ei voi kayttaa.

[vianetsintd]
B A network connection was not established (Verkkoliitdntda ei voitu suorittaa).

Windows esti verkon
konfiguraatiomuutokset.

A rotwirk connachon could nat be astablchad.

that you are akE these chanpe:
dhck youe Lty St

Voit kirjautua Windows sisdén kayttajan
oikeuksin.

Napsauta [OK] ja palaa naytté6n, josta voit
valita verkkoliitinndn muodon. (E311)

Kysy lisatietoja verkkohallinnasta ja kirjaudu sisdan uudelleen paakayttajan
oikeuksin. Sen jalkeen palaa uudelleen kohtaan 1.3.2 Kdynnista “LiveViewer”.
(Ca10)

13



1.4 Verkkoyhteyden tilan valinta (jatkuu)

B Are you sure you want to connect the selected projector? (Oletko varma, etta
haluat toteuttaa litdnnan valittuun projektoriin?)

Viesti ilmestyy nékyviin silloin, kun
valitsemasi langaton adapteri on jo toisen
verkkoliitdnnan kaytdssa.

Ay 0L S YOU want B0 connect tha selectad projector?

» Kun haluat suorittaa liitdnnan, napsauta
[Yes]. Jatka kohtaan 1.8 Yhteyden
vahvistaminen kohteeseen. (E131)

* Kun et halua suorittaa liitdntaa, napsauta
[No] ja palaa nayttdon, josta voit valita
verkkoliitdnnan muodon. (E111)
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1.5 Verkkoyhteyden muodon valinta

Salect the option that descrbes the connaction mathad you would
ke to use:

Verkkoliitdinn&ssa on joitakin vaihtoehtoja.

» Enter PassCode (Anna paéasykoodi) o Bl e
« Configure Manually (Konfiguroi manuaalisesti) Wil
* Select From List (Valitse listalta) Froct rame I st

Valitse se, joka sopii vaatimuksiin.
_omd |
The PssCode & 2 12-digit code, that can be found on the Statup
Scroon of the profcton you 406 curmently trying to connect to,
cBak | Met> | Em |

Enter PassCode (Anna paasykoodi)
Jos haluat kayttaa paasykoodia verkkoliitdntéén, valitse[Enter PassCode] ja
napsauta [Next].

Paasykoodi ilmoitetaan projektorin naytélla. Ja sinun tulee vain syéttaa
paasykoodin tiedot “LiveViewer” -ohjelmaan verkkoliitdnnan suorittamiseksi.
Jatka kohtaan 1.5.1 Padsykoodiliitédnta. (C116)

Configure Manually (Konfiguroi manuaalisesti)
Valitse [Configure Manually] ja napsauta [Next].
Sen jalkeen jatka kohtaan 1.6 Manuaalinen konfigurointi. (£124)

Select From List (Valitse listalta)

Ennen tdman kohteen valitsemista, PC:n ja projektorin tulisi olla liitettyind samaan
verkkoon.

Jos liitdnta on jo tehty, valitse [Select From List].

Verkkoon liitettyjen projektorien listalta valitse mihin projektoriin haluat, etté kuvat
lahetetaan. Jatka kohtaan 1.8 Yhteyden vahvistaminen kohteeseen. (£131)
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1.5 Verkkoyhteyden muodon valinta (jatkuu)
1.5.1 Paasykoodiliitanta

Ainutlaatuinen Paasykoodi-jarjestelma mahdollistaa hyvin nopean ja helpon
litdntatavan verkkoon.

Paasykoodi on koodi, joka ilmaisee verkon asetukset projektorille. Jos sy6tat
koodin “LiveViewer” -ohjelmaan tietokoneessasi, projektorin ja tietokoneen
verkkoasetukset voidaan yhteensovittaa ja liitdnta suoritetaan valittémasti.
Tassa kappaleessa on tarkoitus selvittdd kuinka paasykoodia tulee kayttaa.

(1) Paasykoodin hankkiminen

Paasykoodi on 12-numeroinen koodi, joka siséltédé alfanumeerisia merkkeja ("1-9"
ja"A-Z").

Esimerkki: Paasykoodi 1234-5678-9ABC
Paasykoodi annetaan projektorilla kun LAN-portti on valittu tuloldhteeksi.

HUOM! - Paasykoodijarjestelma ei toimi alla esitetyissa tilanteissa. Muodosta
yhteys manuaalisesti tdssé tapauksessa.
1) Apuverkon maski ei ole luokkaa A tai B tai C.
Paasykoodijarjestelma hyvaksyy vain A-, B- tai C-luokat.
Luokka A:(255.0.0.0), Luokka B:(255.255.0.0), Luokka C:(255.255.255.0)

Paasykoodi saadaan projektorilta kahta eri menetelmaa kayttaen.

Menetelma 1

1) Kaynnista projektori, ja varmista ettéd projektorikuva on naytéssa.

2) Paina COMPUTER-painiketta kaukosaatimessa tai INPUT-painiketta
projektorissa ja valitse LAN sisdantuloportiksi.
Jos LAN-portissa ei ole signaalia, ndaet paasykoodin naytélla.
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1.5 Verkkoyhteyden muodon valinta (jatkuu)

Menetelma 2

1) Kaynnista projektori, ja varmista ettéd projektorikuva on naytéssa.

2) Paina MENU-painiketta kaukos&atimessa tai A/V -painikkeita projektorissa,
jolloin valikko ilmestyy naytt6on.

3) Kéytd A/V kohdistinpainikkeita LISAVALIKKO, valitsemiseksi, ja kayt4 sitten
» kohdistinpainiketta halutun kohteen valitsemiseksi.

4) Kaytd A/V kohdistinpainikkeita VERKKO:n valitsemiseksi, ja kayta sitten »
kohdistinpainiketta halutun kohteen valitsemiseksi.

5) Kéytd A/V kohdistinpainikkeita ja valitse INFORMAATIO, ja kayta sitten »
kohdistinpainiketta halutun INFORMAATIO nayttamiseksi.

6) Paasykoodi iimestyy INFORMAATIO-ikkunaan.

HUOM! - Valitse valinta 2 kun projisoit tietokoneen kuvaa “LiveViewer’-
ohjelmistolla tai kun LAN-porttia ei ole valittu tulolahteeksi.

» Jos PC:n ja projektorin valilla ei iimene kommunikointia 5 minuutin sisalla,
paasykoodi vaihdetaan.
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1.5 Verkkoyhteyden muodon valinta (jatkuu)
(2) Paasykoodin nappaileminen

Jos valitset [Enter PassCode] kohdassa 1.5,
nakyviin ilmestyy "Please enter the PassCode"
-nayttd. Nappaile paasykoodi jaettuna kolmeen
eri 4-numeroisen ruutuun (yhteensa 12
numeroa).

Esimerkki PAASYKOODI: 1234 - 5678 - 9ABC Tho o 3 120 cok, at con bo furd on te Statio

Scroon of the profecton you 406 curmently trying to connect to,
aBuh | eomet | mm |

Kun olet antanut pdasykoodin, napsauta [Connect] litdnnan kdynnistdmiseksi
projektoriin.

Jatka kohtaan 1.8 Yhteyden vahvistaminen kohteeseen. (131)

Jos napsautat [Back], nayttd palaa takaisin kohtaan 1.5 Verkkoyhteyden
muodon valinta. (LJ15)

HUOM! - Kun nappailet paasykoodin, pienia ja isoja kirjaimia ei erotella
toisistaan.

* Yhteys on muodostettava manuaalisesti, jos kdytat muuta kuin luokan A, B
tai C aliverkon peitetta. Jos nayttéon iimestyy manuaalisten asetusten nayttd,
noudata kohdan 1.5.1 (3) (£d22) ohjeita.

[vianetsintd]
B Incorrect PassCode. (Vaara paasykoodi.)

Annettu paasykoodi on vaara.

Napsauta [Back] ja palaat "Please enter the
PassCode" -nayttéon.

Tarkista paasykoodi projektorin ndytéssa
(E316) ja anna koodi uudelleen.
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1.5 Verkkoyhteyden muodon valinta (jatkuu)

B A network connection was not established (Verkkoliitdntaa ei voitu suorittaa).

Windows esti verkon
konfiguraatiomuutokset.

Voit kirjautua Windows sisdan kayttajan
oikeuksin.

Napsauta [OK], sen jalkeen nayttodn
ilmestyy “LiveViewer” paavalikko, vaikka
verkkoa ei olekaan maéaritetty. Napsauta =2
paavalikossa ja mene takaisin kohtaan 1.5
Verkkoyhteyden muodon valinta. (L115)

Pyyda neuvoa verkonhallinnasta. Kirjaudu Windows sisdan paakayttajan
oikeuksin. Sen jalkeen palaa uudelleen kohtaan 1.3.2 Kdynnista “LiveViewer”.
(ca10)

B Jos haluat lisata verkkomaarityksen tietokoneelle muodostaaksesi yhteyden
projektoriin.

Tama valintaikkuna néytetdan kun haluat

Do you want 1o apply suggnsted natwork sattngs & folows?

lisata verkkomaarityksen tietokoneelle R
muodostaaksesi yhteyden projektoriin. stk o O |
Varmista verkonvalvojalta onko I ot ek s o kastinos

valintaikkunassa nakyva verkkomaaritys OK
ja napsauta [Yes].

Napsauta [No], sen jalkeen nayttdon ilmestyy “LiveViewer” paavalikko, vaikka
verkkoa ei olekaan maaritetty.

7]

Napsauta =% p&avalikossa ja mene takaisin kohtaan 1.5 Verkkoyhteyden

muodon valinta. (£315)
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1.5 Verkkoyhteyden muodon valinta (jatkuu)

Jos valitset “Not displaying confirmation dialog for adding Network settings”
-laatikon valinnan, projektori muistaa nykyisen maéarityksen ja taté valintaikkunaa
ei ndytetd enaa.

Voit ndyttdd tdman valintaikkunan uudelleen napsauttamalla Valinnat-kuvaketta
=4 “LiveViewer"-ohjelmiston paavalikossa ja poistamalla “Not displaying
confirmation dialog for adding Network settings” -laatikon valinnan.

Jos haluat muuttaa lisattavan S
verkkomaarityksen, napsauta [Change]. o etz
Verkkomaarityksen muuttamisen S ——
valintaikkunan naytetdén, kuten osoitettu
oikealla. Syo6ta IP-osoite seka aliverkon peite
ja napsauta [OK]. Projektorin liittdmistoiminto
kdynnistyy.

Jatka kohtaan 1.8 Yhteyden vahvistaminen
kohteeseen. (L131)

Napsauttamalla [Cancel], palaat
verkkomaarityksen lisdyksen valintaikkunaan.

ok | oo |

Oikealla nakyy varoitusikkuna, jos syétetty IP- B T
osoite ja projektorin IP-osoite ovat identtiset. s e
Napsauta [OK] ja sy6ta projektorin

IP-osoitteesta poikkeava IP-osoite

verkkomaarityksen muuttamisen

valintaikkunaan.

Oikealla nékyy varoitusikkuna, jos

yhteys ei ole kaytettavissa syobtetylla
verkkomadrityksella.

Napsauta [OK] palataksesi verkkomaarityksen
muuttamisen valintaikkunaan ja sy6ta sopiva
maaritys.

HUOM! . Jos projektoriin liitettdva verkkomadaritys on lisatty tietokoneelle,
lisatty verkkoma&aritys poistetaan kun sovellusohjelmisto on suljettu.
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1.5 Verkkoyhteyden muodon valinta (jatkuu)

B Are you sure you want to connect the selected projector? (Oletko varma, etta
haluat toteuttaa litdnnan valittuun projektoriin?)

Viesti ilmestyy nékyviin silloin, kun D oy
valitsemasi langaton adapteri on jo toisen o
verkkoliitdnnan kaytdssa.

» Kun haluat suorittaa liitdnnan, napsauta
[Yes]. Jatka kohtaan 1.8 Yhteyden
vahvistaminen kohteeseen. (E131)
* Kun et halua suorittaa liitdntaa, napsauta
[No] sen jalkeen nayttédn ilmestyy ==
“LiveViewer” paavalikko, vaikka verkkoa
ei olekaan maaritetty. Napsauta =2
paavalikossa ja mene takaisin kohtaan 1.5
Verkkoyhteyden muodon valinta. (C115)
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1.5 Verkkoyhteyden muodon valinta (jatkuu)

(3) Manuaalinen konfigurointi

Kun olet antanut Paasykoodin (Ed18), sinua pyydetaan antamaan verkkomaaritys
manuaalisesti, jos kdytat muuta kuin luokan A, B tai C aliverkon peitetta. (L116)
Jos kaytat langallista LAN:ia, mene kohtaan (£J123).

Langaton LAN
Projektori on kytkettdva padsypisteeseen LAN-kaapelilla.

1) Asetus paasypisteeseen. *1
Anna seuraavat tiedot.
SSID : WirelessAccessPoint (esimerkki)
Encryption (Koodaus): WEP64bit (esimerkki)
Encryption key (Koodausavain)*2; ***xx****x
(esimerkki)

‘configuration settings.
Submet mask: enber the Subnet mask that, the promecton & ueng.

<Buck | [t | Bt |

2) Asetus projektoriin. *3
Anna seuraavat tiedot.
Subnet mask (Apuverkon maski)*4:
255.255.255.128 (esimerkki)

3) Napsauta [Connect].

4) Langaton liitdnta suoritetaan.
Jatka kohtaan 1.8 Yhteyden vahvistaminen kohteeseen. (L131)

*1 Ota yhteytta verkonhallintaan paasypisteen asetusten selvittdmiseksi.

*2 Jos kaytat salakoodausta, sinun tulee tehda siihen asetukset. Ota yhteytta
verkkohallintaan projektoriin asetetun koodausavaimen tarkistamista varten.
Koodausavain esitetdan aina merkinndllg " =t

*3 Verkkoasetusten I6ytamiseksi projektorista, katso kohtaa HUOM!. (23)

*4 Jos kaytat apuverkon maskia, joka ei ole luokassa A/B/C, suorita sen
asetukset.
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1.5 Verkkoyhteyden muodon valinta (jatkuu)
Langallinen LAN

1) Anna seuraavat tiedot projektoria varten. e
Enitor the folowing nfoemation.
Subnet mask (Apuverkon maski)*1: T T —

255.255.255.128 (esimerkki)
2) Napsauta [Connect].
3) Verkkoliitdnta suoritetaan.

Jatka kohtaan 1.8 Yhteyden vahvistaminen
kohteeseen. (L131)

Ploass entor the pogecton subnat mads.
Bk | gt | Bit |

*1 Tama naytto ilmestyy, jos kaytat muuta kuin luokan A, B tai C aliverkon peitetta.

(HUOM! - Jos tarvitset projektoria koskevaa verkkoasetustietoa, noudata
seuraavia toimenpiteita tietojen 16ytadmiseksi.
1) Kaynnista projektori, ja varmista ettad projektorikuva on naytéssa.
2) Paina MENU-painiketta kaukosaatimessé tai A/V -painikkeita projektorissa,
jolloin valikko ilmestyy naytt6on.
3) Kéytd A/V kohdistinpainikkeita LISAVALIKKO, valitsemiseksi, ja kdyta sitten
» kohdistinpainiketta halutun kohteen valitsemiseksi.
4) Kayta A/V kohdistinpainikkeita VERKKO:n valitsemiseksi, ja kayta sitten »
kohdistinpainiketta halutun kohteen valitsemiseksi.
5) Kayta A/V kohdistinpainikkeita INFORMAATIO -vaihtoehdon valitsemiseksi
ja paina sitten » kohdistinpainiketta.
\6) Asetus tulee nakyviin VERKKO_INFORMAATIO -ikkunaan.
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1.6 Manuaalinen konfigurointi

Manuaalisen konfiguroinnin voi suorittaa

. Selct i) Mo 1oy et
kolmella eri tavalla. -
. I ey . ﬁwn-lm Cuate crusted
* Profile (Profiili) -litanta (alla) oo 111202008 31641 Fd

« History (Historia) -liitanta (£J25)

« Configure Network Settings Manually S

I Htory

(Konfiguroi verkkoasetukset manuaalisesti) e T e

(E326) ehi  mmim imEmIman
Jos valitset “Configure Network Settings MR e
Manually”, jatka kohtaan 1.7 Verkkoasetusten Focnhaiedendd
méaarittaminen manuaalisesti. (£126) T I

1.6.1 Profiililiitanta

Valitse profiilitiedot ja suorita projektorin liitanta

verkkoon. —_—

Profiilitiedot tulee tallentaa etukateen. (E134) e
Prafie-2 11/30{2009 Je19:41 PM

1) Valitse [Profile]. T O | My Cornectin
I Htory

2) Valitse profiilitieto ikkunassa olevasta listasta. :‘.:::::?‘“' Z”E“ug Lﬁ?w?md:m
Prajector-3 192.108.1,103 11/30/3009 3:21:24 P

3) Napsauta [Connect]. ) R
 Condgue Network Settngs Moy,

4) Verkkoliitdnta suoritetaan. st B R

Jatka kohtaan 1.8 Yhteyden vahvistaminen
kohteeseen. ([131)

(HUOM! - Kun haluat tarkistaa profiilitietojen asetukset, noudata seuraavaa
menettelya.
1) Valitse tarkistettavaksi haluamasi profiilitiedot.
2) Siirra hiiren kohdistinta profiilitietojen kohdalle, ja napsauta sitten hiiren
oikealla painikkeella ja nékyviin ilmestyy ponnahdusikkuna.
3) Valitse "Ominaisuudet" ponnahdusvalikossa, ja napsauta hiiren vasemmalla
painikkeella.
4) Valittujen profiilitietojen asetustiedot ilmestyvat nakyviin.
« Jos projektorissa on asetettu DHCP, verkkoliitdnta projektorin ja PC:n
valilla ei ehka onnistu, koska IP-osoite voi olla muuttunut. Jos haluat kayttaa
\ProfiiliIiiténté-vaihtoehtoa, aseta DHCP pois paalta projektorissa.
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1.6 Manuaalinen konfigurointi (jatkuu)

1.6.2 Historialiitanta

“LiveViewer” voi tallentaa muistiin
verkkoasetukset silloin, kun liitdnt& projektoriin

Projectos Connection

Sakrt the ol wodcd Mo to et

1~ profie
tapahtuu historiatallenteena. Témaén jélkeen M N v 4 W—
Prafie-2 11/30/2009 T19:41 FM

historiatallenteen valitsemalla voi nopeasti
suorittaa verkkoliitdnnan projektoriin.

1) Valitse [History].

2) Valitse historiatallenne ikkunassa olevasta
listasta.

3) Napsauta [Connect].

4) Verkkoliitédnta suoritetaan.
Jatka kohtaan 1.8 Yhteyden vahvistaminen kohteeseen. (L131)

Jos haluat kopioida historiarekisterin profiilitietoihin, valitse yksi historiarekistereista
ja napsauta [Register to profile] (Rekisterdi profiiliin). Profiilitietoja ei voi poistaa
automaattisesti.

(HUOM! - Tallennettujen historioiden maéra on korkeintaan 10 jokaista
verkkoadapteria kohden. Kun 11. tieto tallennetaan, vanhin tallennus 10
ensimmaisen joukosta paallekirjoittuu.

* Tiedot paivamaaran ja ajan jokaisessa historiatallenteessa uusitaan aina kun
verkkoliitdntad suoritetaan historiatallennetta kayttamalla.

« Jos projektorissa on asetettu DHCP, verkkoliitdnta projektorin ja PC:n vélilla ei
ehka onnistu, koska IP-osoite voi olla muuttunut.

(* Vaikka kayttaisitkin profiililitantaa, se tallentuu muistiin historiatallenteena.

J
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1.7 Verkkoasetusten maarittaminen manuaalisesti

Kaikki asetukset verkkoliitdntaa varten
projektorin ja PC:n vélilla tulee toteuttaa

Selct

I Profie
. . Profiy name Dt cruatesd
manuaallseStl Profie-1 1AL 315:46 P
Prafie-2 11/20/2000 19:41 PM

Hew | e | Le‘e‘.el My Connection

I Htory

Projectar name 1P acdress Last connexted
Projector-1 192.168.1.101 11/30/2009 3:23:24 PM
Propcton2 152.168,1,102 11/30/2000 372124 P
Projector-3 192.168.1, 105 11/30/3009 3:21:24 P

Valitse [Configure Network Settings
Manually] (Konfiguroi verkkoasetukset
manuaalisesti).

Rontior (o oy

Manuaalisesti annettavat tiedot vaihtelevat riippuen siitd, kuinka haluat suorittaa
litdnnan projektorin ja PC:n valilla.

Langaton LAN
Projektori on kytkettava paasypisteeseen LAN-kaapelilla. Siirry kohtaan (E327).

Langallinen LAN
Jos kaytat langallista LAN:ia, mene kohtaan. (£28)
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1.7 Verkkoasetusten médrittdminen manuaalisesti (jatkuu)

Langaton LAN

1) Asetus paasypisteeseen. *1
Anna seuraavat tiedot.

SSID : WirelessAccessPoint (esimerkki)

Encryption (Koodaus): WEP64bit (esimerkki) I
Encryption key (Koodausavain)*2; *** x>
(esimerkki)

Mode (Muoto): INFRASTRUCTURE

Eniter Wirnkss Accnss Point Configuration nfirmation,

< Bak I it » Exit

2) Napsauta [Next].

3) Anna seuraavat tiedot, jotka on asetettu
projektoriin. *3
IP address (IP-osoite): 192.168.1.10
(esimerkki)
Subnet mask (Apuverkon maski):
255.255.255.0 (esimerkki)

4) Napsauta [Connect].

5) Langaton liitdnta suoritetaan.
Jatka kohtaan 1.8 Yhteyden vahvistaminen kohteeseen. (131)

*1 Ota yhteytta verkonhallintaan paasypisteen asetusten selvittdmiseksi.

*2 Jos kaytat salakoodausta, sinun tulee tehda siihen asetukset. Ota yhteytta
verkkohallintaan projektoriin asetetun koodausavaimen tarkistamista varten.
Koodausavain esitetddn aina merkinnadllg "** =,

*3 Verkkoasetusten 16ytamiseksi projektorista, katso kohtaa HUOM!. (123)
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1.7 Verkkoasetusten médrittdminen manuaalisesti (jatkuu)

Langallinen LAN

1) Anna seuraavat tiedot projektoria varten. *1

IP address (IP-osoite): 192.168.1.10
(esimerkki)
Subnet mask (Apuverkon maski):
255.255.255.0 (esimerkki)

2) Napsauta[Connect].

3) Verkkoliitdnta suoritetaan.
Jatka kohtaan 1.8 Yhteyden vahvistaminen kohteeseen. (L131)

*1 Verkkoasetusten I6ytamiseksi projektorista, katso kohtaa HUOM!. (23)

[vianetsintd]
B A network connection was not established (Verkkoliitdntda ei voitu suorittaa).

A network connoction coukd it be establshod.

Windows esti verkon konfiguraatiomuutokset.

that you e 38 thess oh
ok youe secLely settings,

Voit kirjautua Windows sisdan kayttajan
oikeuksin.

Napsauta [OK], sen jalkeen nayttodn
ilmestyy “LiveViewer” paavalikko, vaikka
verkkoa ei olekaan maéritetty. Napsauta =2
paavalikossa ja mene takaisin kohtaan 1.5
Verkkoyhteyden muodon valinta. ((115)

Pyyda neuvoa verkonhallinnasta. Kirjaudu Windowsiin sisdan paakayttajan
oikeuksin. Sen jalkeen palaa uudelleen kohtaan 1.3.2 Kdynnista “LiveViewer”.
(c3a10)
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1.7 Verkkoasetusten médrittdminen manuaalisesti (jatkuu)

B Jos haluat lisata verkkomaarityksen tietokoneelle muodostaaksesi yhteyden
projektoriin.

Projector Conmed tion
00 you want to apply suggested natwork sattings s folows?
1P Address  : 192.166.1.,105

Subret mak : 255,255,250 .

Tama valintaikkuna naytetdan kun haluat
lisata verkkomaarityksen tietokoneelle
muodostaaksesi yhteyden projektoriin.
Varmista verkonvalvojalta onko
valintaikkunassa nékyva verkkomaaritys OK
ja napsauta [Yes].

I IHat o for e settings.

Napsauta [No], sen jalkeen ndyttdon ilmestyy “LiveViewer” paavalikko, vaikka
verkkoa ei olekaan méaaritetty.

Napsauta =2 paavalikossa ja mene takaisin kohtaan 1.5 Verkkoyhteyden
muodon valinta. (L115)

Jos valitset “Not displaying confirmation dialog for adding Network settings”
-laatikon valinnan, projektori muistaa nykyisen maéarityksen ja taté valintaikkunaa
ei ndyteta enda.

Voit nayttda tdman valintaikkunan uudelleen napsauttamalla Valinnat-kuvaketta
-5, “LiveViewer”-ohjelmiston paavalikossa ja poistamalla “Not displaying
confirmation dialog for adding Network settings” -laatikon valinnan.

Projector Connection
Entor Computer IR Addrads and Subnot mask,
1P address .
e

Jos haluat muuttaa lisattavan
verkkomaarityksen, napsauta [Change].
Verkkomaarityksen muuttamisen
valintaikkunan naytetaan, kuten osoitettu
oikealla. Sy6té IP-osoite seka aliverkon peite
ja napsauta [OK]. Projektorin liittdmistoiminto
kéynnistyy.

Jatka kohtaan 1.8 Yhteyden vahvistaminen
kohteeseen. (L1131)

Napsauttamalla [Cancel], palaat
verkkomaéarityksen lisdyksen valintaikkunaan.

ok | oo |
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1.7 Verkkoasetusten médrittdminen manuaalisesti (jatkuu)

Oikealla nékyy varoitusikkuna, jos syotetty IP- B R e
osoite ja projektorin IP-osoite ovat identtiset. Pt Tosiecs-
Napsauta [OK] ja sy6ta projektorin

IP-osoitteesta poikkeava IP-osoite

verkkomaarityksen muuttamisen

valintaikkunaan.

Oikealla nékyy varoitusikkuna, jos

yhteys ei ole kaytettavissa syodtetylla
verkkomaéarityksella.

Napsauta [OK] palataksesi verkkomaarityksen
muuttamisen valintaikkunaan ja syéta sopiva
maaritys.

HUOM! . Jos projektoriin liitettéva verkkomadritys on lisétty tietokoneelle,
lisatty verkkomaaritys poistetaan kun sovellusohjelmisto on suljettu.

B Are you sure you want to connect the selected projector? (Oletko varma, etta
haluat toteuttaa liitdnnan valittuun projektoriin?)

Viesti ilmestyy nékyviin silloin, kun
valitsemasi langaton adapteri on jo toisen
verkkoliitdnnan kaytdssa.

At fEU S YOU want £0 connect tha selectad projector?

» Kun haluat suorittaa liitdnnan, napsauta
[Yes]. Jatka kohtaan 1.8 Yhteyden
vahvistaminen kohteeseen. (E131)

* Kun et halua suorittaa liitdntaa, napsauta
[No] sen jalkeen nayttédn ilmestyy
“LiveViewer” paavalikko, vaikka verkkoa
ei olekaan méaaritetty. Napsauta =2
paavalikossa ja mene takaisin kohtaan 1.5
Verkkoyhteyden muodon valinta. (£J15)
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1.8 Yhteyden vahvistaminen kohteeseen

1.8.1 Liitanta ja lahettaminen

.

Kun verkkoliitdnta on suoritettu, viesti R
"Connection to Projector successful" (Kytkenta I I,
projektoriin onnistui) ilmestyy nékyviin. Rl L

e you sure that you want fo dsplay mages on the projecior?

Varmista, etté valitaan juuri se oikea projektori, S
johon haluat lahettda kuvat, varmista
projektorin nimi ja IP-osoite naytosta.

Cve | m |

» Kun haluat l&hettda kuvia projektoriin, napsauta [Yes]. Lahetys alkaa.
Voit ndyttda lahetetyt kuvat valitsemalla LAN-portin projektorin tulol&hteeksi.

* Kun et halua lahettda, napsauta [No], sen jalkeen “LiveViewer” -pdavalikko
tulee nakyviin valmiustilassa. (Valmiustilassa ei voi siirtda kuvia, vaikka
verkkoyhteys olisi muodostettu.)

Lahetys voidaan aloittaa kun napsautat & tai .2 -painiketta “LiveViewer”
-paavalikossa.

Jos haluat kayttda nykyista liitdntdasetusta profiilitietona vaihtoehdossa Oma
litanta, merkitse ruutu kohdassa [Register this setting to My Connection]
(Tallenna nama asetukset kohtaan Oma liitanta).

[vianetsintd]

B This projector is currently in use (Presenting) by another user. (Tdma projektori
on parhaillaan toisen kéyttéjan kaytdssa (Esittaa)).

Projektori, johon haluat lahettda kuvia
on varattu toisen tietokoneen kayttdén
Esittajatilassa.

Projectos Co
This peogecton & cLemontly I Liso (Prosenting) by another
s, 'fou cannot connect with this peojector untl the other
session (Presenter Mode) is Snished.

Napsauta [OK], sen jéalkeen “LiveViewer”
-paavalikko tulee nakyviin valmiustilassa.
Yrita 1ahettdd kuvia uudelleen sen jalkeen,
kun Esittajatila on valittu pois p&alta.
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1.8 Yhteyden vahvistaminen kohteeseen (jatkuu)

B A Slideshow is currently running on the projector that you are trying to display
to. (Diaesitys on parhaillaan kdynnissa projektorissa, jonne yritat Iahettda kuvia

naytettavaksi.)

Projektori, johon haluat lahettda kuvia on
Diaesitys-tilassa valinnalla ESITYS ILMAN
PC:TA.

sty ¥ h that you
a8 trying to diplay to (PC-Less Presentation Moda).
1f yous continue, you wil cancel the curent Sideshow.

» Napsauttamalla [Yes] projektori pysayttaa
diaesityksen ja vaihtaa tulolahteeksi LAN-
portin.

» Napsauta [No], silloin projektori pysyy
Diaesitys -tilassa, ja “LiveViewer”
-paavalikko ilmestyy odotustilassa
tietokoneen nayttéon.

B Are you sure you want to change the input channel of the Projector to LAN?
(Oletko varma, ettéd halua vaihtaa projektorin sisddntulokanavaksi LAN?)

Projektoriin ei ole asetettu LAN
tulosignaaliksi.

Projector Connection i
A 0L SR pou want 1o change tha input channal of tha Prajactor ta
LN

* Napsauta [Yes], sen jalkeen projektori
siirtyy LAN-tilaan.

» Napsauta [No], silloin projektori pysyy
samassa tilassa, ja “LiveViewer”
-paavalikko ilmestyy odotustilassa
tietokoneen nayttdon.
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1.8 Yhteyden vahvistaminen kohteeseen (jatkuu)

1.8.2 Liitantavirhe

Kun liitdntaa projektoriin ei ole voitu suorittaa,
ilmestyy nékyviin virheviesti "Network
Connection not established" (Verkkoliitdntaa ei
voitu suorittaa).

Napsauta [OK] sen jalkeen nayttdon iimestyy
“LiveViewer” paavalikko, vaikka verkkoa ei
olekaan maaritetty. Napsauta =2 paavalikossa
ja mene takaisin kohtaan 1.5 Verkkoyhteyden
muodon valinta. (£115)

HUOM! - Tarkista verkkoasetukset projektorista, ja yrita liitdntda uudelleen
kohdasta 1.3.2 Kaynnisté “LiveViewer”. (£110)
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1.9 Profiilitiedot
1.9.1 Yleista profiilitiedoista

Verkkoasetukset projektorin ja PC:n liitdntdan voidaan tallentaa profiilitietoina.
Sen jalkeen kun tiedot on tallennettu, sinun tarvitsee vain valita haluamasi
tiedot ja verkkoliitdnta toteutetaan. Tdma on suositeltavaa, silloin kun samaa
verkkoliitantaa kaytetaan usein.

1.9.2 Profiilitietojen laatiminen

Profiilitiedot laaditaan Manuaalisen
konfiguraation naytossa. (C124)

Jokaiseen verkkoadapteriin voidaan tallentaa
korkeintaan 10 profiilitietoa.

Dute crusted
1AL 1A P
11/20/2000 19:41 PM

Dreletn l My Connection

1) Valitse [Profile] ja napsauta [New]. o _— -
P!O.E(ll:imu 192 1&?‘1.105 11.’3;5:\]}9 3224 P
Propcton-2 152168, 1, 102 T1/30/2005 272124 PM

Frajector-3 192.168,1,103 11/30/200% 3:21:24 PM

Hiontior (o g

T Confguee Network Sattngs My,

2) "Create new profile" (Luo uusi profiili) s | el )

iimestyy nayttéon.
Jos olet jo luonut 10 profiilitietoa, et voi
enaa laatia uutta ilman etta poistat osan

Profio name ¢
Adapter name ; 10/b/g Wiekis LA M PCI Expriss Adaptor

tallennetuista tiedoista. ssio |
Encrition [cer -
Anna kaikki verkkoliitantdan tarvittavat e |
tiedot. Pojecter sattrgs
Jos haluat poistaa antamasi tiedot, napsauta et I N —
[Clear]. Caroutes ot
P akdens T

3) Napsauta [OK], sen jalkeen kun kaikki tiedot on asetettu.
Jos et halua tallentaa, napsauta [Cancel].

4) Uusi profiilitieto nakyy profiililistassa, jos napsautat [OK].

HUOM! - Kun laadit uutta profiilitietoa, on erittdin suositeltavaa tarkistaa, etta
uudet tiedot toimivat oikein valitsemalla tiedot Profiililitannassa. (£124)
« Jos vaihdat verkkoadapteria tietokoneellasi, luo adapterille uudet profiilitiedot.
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1.9 Profiilitiedot (jatkuu)

1.9.3 Profiilitietojen muokkaaminen

Tarvittaessa profiilitiedot voi muokata
Manuaalisen konfiguraation naytéssa. (L124)

1) Valitse [Profile], ja valitse yksi ikkunan
listassa olevista tiedoista.

2) Napsauta [Edit].

3) "Edit profile" (Muokkaa profiili) ilmestyy ndyttédn.

4) Muokkaa tiedot, jotka vaativat tarkistamista.
Jos haluat poistaa kaikki ikkunassa olevat
tiedot, napsauta [Clear].

5) Napsauta [OK], sen jalkeen kun muokkaus
on valmis.
Jos et halua tallentaa, napsauta [Cancel].

6) Muokatut profiilitiedot tallennetaan ja nakyvat
profiililistalla, jossa uusi paivays on merkitty
tietojen luomispaivaksi, jos napsautat [OK].

PRt Cri ey

1 Condgue Network Sattngs My,

Profi name

i h!llfi-‘l

Fadapter name 11/t Winkiss LAN Mt PCL Expriss Adiotor
Wirelass sattings

Encryption (=23 -

Encryption ey I

Moy £ [an-HocC |
Projecter sattigs

I ackiess [ 92 188 1 w1

‘Subnet mask | =5 58 &8, 0
Comouiie SMtngs

P acddiess I 1% , 168 ., 1 . 102

Subnet mask: [ 255 255 . 55 . 0

e | ok | onw |

11/20{2005 Z:19:41 PM
Maw Edit Delata My Connection
I Htory
Projectar name 1P acdress Last connexted
Prajector-1 192.168.1.101 11/30/2009 32324 FM
Propctor 2 152168, 1, 105 TP 272124 P
Projector-3 192.168.1,103 11/20/2009 3:21:24 PM

Bition o) proiky

_<Bak | covwet | et |

uudet tiedot toimivat oikein valitsemalla tiedot Profiililitannassa. (£J24)

(HUOM! » Kun muokkaat profiilitietoa, on erittdin suositeltavaa tarkistaa, ettd

J
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1.9 Profiilitiedot (jatkuu)

1.9.4 Oman liitannan tallentaminen

Se profiilitiedoista, jota kaytetdan usein, voidaan rekisterdidd Oma liitdnta
-profiilitiedoiksi. Sen jalkeen kun tiedot on rekisterdity, sinun tulee vain valita Oma
liitanta ja verkkoliitanta toteutetaan. (E313)

1) Napsauta [My Connection].

2) Sitten "Add My Connection" (Lisda Oma T L R—
litanta) -nayttod tulee nakyviin. = s S
Sen hetkiset valitut Oma liiténta -profiilitiedot Mow [ edr || bet | My correction
nakyvat listalla tarkistusmerkilla merkittyina. oy
Projecton name [P ackdress Last connected
s imleiim  ammanam
:::::gg 121681108 u:éo:ilxm 32124 PM

Bintior 1 ooty

3) Valitse yksi ikkunan listassa olevista
profiilitiedoista ja laita merkki
tarkistusruutuun. Sl o S————
Aikaisemmin valituksi merkittyjen tietojen
valintamerkki poistuu.

HPrafie-2 10/100Mbps PCE Ethernat Adapter

4) Napsauta[OK], sen jalkeen ikkuna Cofier  10/10vegs et Emeret st
sulkeutuu.
Jos et halua valita uutta, napsauta [Cancel].

HUOM! - Jos et halua kayttdad Oma liitdnté -vaihtoehtoa, dla merkitse mitaan )
kohtaa ikkunassa olevalta listalta, ja napsauta [OK].

» Listalla ndkyvat aina kaikki profiilitiedot riippumatta siita, mika verkkoadapteri
valitaan. Voit rekisterdida profiilitiedot, joita ei ole tarkoitettu silla hetkella
valitulle verkkoadapterille, kuten Oma liiténta -profiilitiedot.
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1.9 Profiilitiedot (jatkuu)

Voit my6s tallentaa profiilitiedot kohtaan Oma
litanta, silloin kun verkkoliitdntd on suoritettu.
Kun se on suoritettu, viesti "Connection to
Projector successful" (Projektoriin kytkenta
onnistui) iimestyy nakyviin. (E131)

Jos haluat kayttda senhetkista liitédnta
asetusta Oma liitanta -asetuksena, merkitse
ruutu kohdassa [Register this setting to

My Connection] (Rekister6i tdma asetus
Omaan liitdntaan). Ja sen jalkeen, jos haluat
paallekirjoittaa nykyiset tiedot Oma liitédnta
-kohdassa, napsauta [OK].

Uudet profiilitiedot luodaan ja ne tallennetaan
Oma liitdnta -profiilitietona.

Projector Conmed tion

Conniction t Progctir auccesshi,

Projector name ; PRI_0133456760%h

1P ackcherss : 152.150.1.100

e you sure that you want fo dsplay mages on the projecior?

Cve | m |

HUOM! - Jos listalla on jo 10 profiilitietoa, tarkistusruutua ei voida merkita
valituksi. Poista yksi olemassa olevista profiilitiedoista.

* Profiilin nimi tallennetulle tiedolle annetaan automaattisesti “LiveViewer”
-ohjelmasta. Nimi ndkyy tarkistusruudun oikealla puolella.
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2. Verkkoesitys

2.1 “LiveViewer”in kayttaminen

Kun liitanta projektorin ja PC:n valilla onnistuu, “LiveViewer” -paavalikko tulee
nakyviin PC:n nayttoon.

Paavalikossa voit konfiguroida asetukset ja kayttda toimintoja kuvien
lahettamiseksi projektoriin.

2.1.1 Paavalikko ja toimintapainikkeet

1) Valikkotyyppi
Paavalikossa on 2 tyyppia, Helppo valikko ja Edistynyt valikko, jotka voidaan
vaihtaa naytdlle.

» Kun verkkoliitdntaa ei voida toteuttaa, Edistynyt valikko ilmestyy naytt6on.

Helppo valikko Edistynyt valikko
<« @ Statusnayttod

o\

— e

Vaihda 5m +——0

Vaihda Edistyneeseen valikkoon Helppoon - |—®
valikkoon i) |- @

merkkivalo 0l |l—q@

2) Toimintapainikkeet
® Siirron kdynnistyspainike
Lahetys projektoriin k&ynnistyy ja kuvat ndytetaan.
Nayttétilana on aluksi Yhden PC:n tila.
® Pyséytyspainike
Kuvan I&hettdminen pyséhtyy.

HUOM! - Kuvat eivat mahdollisesti iimesty nayttdon, jos Kaynnistys/Pysaytys
-painikkeita painetaan toistuvasti.
» Paakuva naytetdan moninayttéymparistdssa.
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2.1 “LiveViewer”in kdyttaminen (jatkuu)

® Pidata-painike
Kuva naytdssa pysahtyy valiaikaisesti.
Viimeinen kuva ennen painikkeen painamista on se, joka j&a nayttoon.
Voit tarkastaa kuvan tiedot tietokoneessasi ilman sen nakymista projektorin
naytdssa.
® Nayttétila-painike (L141)
Talla painikkeella vaihdetaan Yhden PC:n tilasta Moni-PC-tilaan.
® Liitantapainike
Liitdntdmuodon valintanayttd ilmestyy nakyviin.
Siirry kohtaan 1.5. (E315)
® Valintapainike
Valintanaytt6 ilmestyy nékyviin.
@ Verkonhallintapainike
Avaa verkkoselaimen tietokoneella ja nayttda verkonhallintandyton
projektorin ohjausta ja projektorin eri asetuksien muuttamista varten. (£146)
Informaatiopainike
“LiveViewer” -ohjelman versio tulee nakyviin.
®, @ Sulkupainike
Verkkoliitdnta kytkeytyy pois ja “LiveViewer” sulkeutuu.
@ Supista-painike
Naytetty kuvake muuttuu seuraavasti riippuen “LiveViewer”in tilasta. Kun
kuvaketta napsautetaan kahdesti, viimeksi kaytdssa ollut paavalikkotyyppi
iimestyy nayttéon.

Liitantd suoritettu  Ei liitdntaa Ei liitdntaa Pidata

T
4
—
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2.1 “LiveViewer”in kdyttaminen (jatkuu)

2.1.2 Statuksen nayttaminen

1) merkkivalo
merkkivalo osoittaa seuraavan statuksen.

limaisin | Status Selitys
Dl Verkkoliitdntéa projektoriin ei ole vield
Ei liitantaa .
suoritettu.
A Verkkoliitdntd on suoritettu, mutta kuvien
Pidata

l&hetys on odotustilassa.

Verkkoliitdntd on suoritettu ja PC:n kuvia

Liitanta suoritettu ollaan lahettdmassa projektoriin.

§EE -

I
'S
i

Verkkoliitdnta projektoriin on kytketty pois

Ei liitantaa o1
paalta.

2) Statusnayttdé Moni-PC-tilassa
Kuvake nakyy Nayttétila-painikkeiden oikeassa reunassa.
Yksi seuraavista kuvakkeista ilmoittaa, mita valkokankaan neljdnnesosista
kaytetaan.

Status Status-kuvake

Ei PC:ta naytoll.

Yksi PC naytolla.

Kaksi PC:ta naytolla.

Kolme PC:t4 naytolla. @ @ 5@ fgj

Nelja PC:ta naytolla. EEJ

HUOM! - Statusnayttd paivittyy kolmen sekunnin valein.
* Jos tilaa ei saada haettua, sita ei nayteta paivitettyna.

40



2.1 “LiveViewer”in kdyttaminen (jatkuu)

2.1.3 Nayttotilan vaihtaminen
“LiveViewer” -ohjelmassa on Yhden PC:n tila ja Moni-PC-tila. Eri tilat voidaan
vaihtaa keskenaan paavalikossa.

1) Paina | -painiketta paavalikossa.
Alla olevat painikkeet iimestyvat nayttéon.

®:Statusnaytté

2) Valitse vaihtoehdoista® -® painikkeista ja napsauta sita.
® Yhden PC:n tilaan vaihtaminen : Kuva esitetdan koko kankaan laajuudelta.
@-® Moni-PC-tilaan vaihtaminen : Kuva esitetdan yhdella kankaan
neljdnnyksista, joka on tunnistettu
painikkeessa.

3) Projektorin naytté vaihtuu ylla valittuun tilaan, ja PC: kuvan lahettdminen
aloitetaan kuvan esittdmiseksi kankaalla.

4) Kuvake I paavalikossa korvataan valitsemallasi kuvakkeella.

(HUOM! - Kuvan l&hetys keskeytyy, kun painat Yhden PC:n tilan painiketta )

silloin kun projektori on Yhden PC:n tilassa, tai jos napsautat yhta Moni-PC-
tilan painikkeista, joka nayttda sen kankaan neljannyksen, jossa parhaillaan
esitetdan PC:n kuvia Moni-PC-tilassa.

+ Jos Moni-PC-tila on valittu, projektorin valkokangas jakautuu automaattisesti
neljaan alueeseen.

» Kun Esittajatila on kaytdssa ja tietokone kayttda projektoria Yhden PC:n
tilassa, muiden tietokoneiden kuvia ei voi lahettda projektoriin edes J -painiketta
painamalla.

* Kun valitaan toisen tietokoneen kayttama naytténeljannes, kuvansiirto talta
 tietokoneelta asetetaan pitoon ja nykyisen valitun tietokoneen kuva tulee néyttoon. |

Nayttétila voidaan asettaa myos kayttamalla MONI-PC-TILA kohdassa VERKKO _
INFORMAATIO VERKKO-valikossa. Viimeksi tehty asetus tulee voimaan
riippumatta asetusmenetelmasta. (Katso kohtaa LAVERKKO-valikko Kéyttdjin
ohjekirjassa — Kédyttéohjeet projektorin toiminnasta.)

41



2.1 “LiveViewer”in kdyttaminen (jatkuu)

2.1.4 Valinnat-valikko

Valinnat-painiketta napsauttamalla tulee valintavalikko nakyviin.

[~ Mot displaying confirmation dialog for adding Network settingsa,,— @
Optimize Performance g @
¢~ Transmission speed
& Image quality

¥ Prasenter Mode <&
[V Display User Name: | Unnamed <
[” Display LiveViewer g

@O

® “Not displaying confirmation dialog for adding Network settings”
Talla asetuksella voit valita naytetdankd verkkomaarityksen lisdyksen
vahvistusikkuna (320, 29) kun liitét tietokoneen projektoriin. Vahvistusikkunan
valintaa ei ole valittu oletusarvoisesti.

@ Optimoi Suoritus
“LiveViewer” siirtdéd PC-naytén JPEG-tietona ja I&hettdd JPEG-tiedot
projektorille. “LiveViewer” -toiminnossa on kaksi vaihtoehtoa, joilla on erilaiset
JPEG-tiedon pakkaussuhteet.

Siirtonopeus

Nopeus on ensisijainen kuvan laatuun néhden.

Nain JPEG-pakkaussuhde on korkeampi.

Projektorin ndyttdé uudelleenkirjoitetaan nopeammin, silla siirretty
tietom&ara on pienempi, mutta kuvan laatu on huonompi.

Kuvan laatu

Kuvan laatu on ensisijainen nopeuteen nahden.

N&in JPEG-pakkaussuhde on alhaisempi.

Projektorin ndyttd uudelleenkirjoitetaan hitaammin, silla siirretty
tietomaara on suurempi, mutta kuvan laatu on parempi.
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2.1 “LiveViewer”in kdyttaminen (jatkuu)

® Esittajatila
Yhden PC:n tilassa projektoria kayttaa vain yksi PC, ja se voi estda paasyn
kaikista muista PC:ista, jos Esittajatila on valittu paalle “LiveViewer”
-valinnassa.
Nain ollen sinun ei tarvitse esitysta pitdessasi huolehtia siitd, etta valkokankaalla
oleva kuva vaihtuisi yllattéden toisen PC:n ldhettdmaksi kuvaksi.
Jos haluat kdynnistaa sen, merkitse rasti ruutuun.

(HUOM! - Jos Moni-PC-tila on valittu, Esittsjatilan asetukset eivat ole kaytossa. )
* Kun vaihdat Moni-PC-tilasta Yhden PC:n tilaan, Esittjatilan asetukset PC:ssa
ovat kaytdssa.

« Esittajatila on asetettu kayttdarvoksi tehtaalla tehdyissa oletusasetuksissa.

* Voit kayttaa esittelytilaa kayttavan tietokoneen ohjelmistovalikkoa seka

peruuttaa tdman toiminnon kayttdmalla projektorin VERKKO-valikon ESITYS-
 kohteen LOPETA ESITTAJATILA -kuvaruutunéyttéa.

® Nayta kayttajan nimi
Korkeintaan 20 merkin pituinen kayttéjan nimi voidaan kirjoittaa
alfanumeerisin merkein.
Kayttajan nimi voidaan esittdan projektorin ndytdssa, niin ettd néet aina
kenen kuvia parhaillaan esitetdan.
(Katso kohtaa LAVERKKO-valikko Kéyttédjan ohjekirjassa — Kadyttéohjeet)
Jos ruutua ei ole rastittu, tietoa ei laheteté projektorille.

® Display LiveViewer
Jos haluat nayttaa LiveViewer -sovellusikkunan néytdssa, lisda ruutuun merkki.

HUOM! - Huomautuskerros ei ehka ndy projektorissa, kun tdméa toiminto on
POIS-tilassa.
» Tdma toiminto on kaytettévissa versiossa Ver.4.3 tai mydhdisemmassa.
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2.2 Verkkoesityksen aloittaminen

Tassé kappaleessa kuvataan verkkoesitysominaisuus, jonka avulla voit projisoida
tietokoneella olevia kuvia verkon kautta.

“LiveViewer”in avulla voit projisoida kuvia yhdelta tai usealta tietokoneelta
kytkemalla projektorin olemassa olevaan verkkoon kayttamatta
tietokonekaapeleja.

Esitysten tekeminen ja kokousten pitdminen tapahtuu sujuvasti tdméan
verkkoesitysominaisuuden avulla.

Voit aloittaa verkkoesityksen valitsemalla LAN-portin projektorin tuloléahteeksi ja
napsauttamalla Siirron kdynnistyspainiketta “LiveViewer”issa.

2.2.1 Nayttomuoto
Verkkoesitykselle on kaytettdvissa kaksi nayttétilaa Yhden PC:n tila ja Moni-PC-
tila.
1) Yhden PC:n tila
Projektori nayttaa vain yhdesta PC:sta lahetettyja kuvia.
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2.2 Verkkoesityksen aloittaminen (jatkuu)

2) Moni-PC-tila
Projektorin valkokangas jakautuu neljdan alueeseen.

Projektori ndyttaa tietyn PC:n lahettdmia kuvia aina tietylla alueella, niin etta
projektori voi nayttda jopa neljan PC:n l&hettdmid kuvia samanaikaisesti.

2.2.2 Esittajatila

Yhden PC:n tilassa projektoria kayttaa vain yksi PC, ja se voi estda paasyn
kaikista muista PC:ista, jos Esittajatila on valittu p&alle “LiveViewer” -valinnassa.
Na&in ollen sinun ei tarvitse esitysta pitdessasi huolehtia siitd, ettd valkokankaalla
oleva kuva vaihtuisi yllattden toisen PC:n lahettdmaksi kuvaksi.

Esittajatila voidaan valita Valinnat-valikosta “LiveViewer” -pdavalikossa. (£142)

2.2.3 Kayttajan nimen naytto

Kayttajan nimi voidaan syo6ttda “LiveViewer” ohjelmaan, joka néytetdén ruudulla
projektorin valikosta valitsemalla.
Nain voidaan nZhda kenen kuvat ovat parhaillaan naytéssa esilla. (£142)
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3L \Venkenhallimta

Voit saataa tai kayttaa projektoria verkon avulla samaan verkkoon liitetyn
tietokoneen verkkoselaimella.

HUOM! - Internet Explorer 6.0 tai myéhaisempi versio on tarpeen.

« Jos JavaScript ei ole kaytossa verkkoselaimesi asetuksissa, tulee JavaScript
aktivoida projektorin Internet-sivujen kayttdmiseksi oikein. Katso lisatietoja
verkkoselaimesi Help-tiedostoista JavaScriptin aktivointia varten.

» Kaikkien verkkoselaimen paivitysten toteuttaminen on suositeltavaa.
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3.1 Sisaankirjautuminen

Voit kayttéda verkonhallintatoimintoa kirjautumalla kayttdmalla kayttajanimeasi ja

salasanaasi. (1148)

Katso lisatietoja seuraavassa esitetysta projektorin konfigurointia ja valvontaa

varten verkkoselaimen avulla.

Esimerkki: Jos projektorin IP-osoitteeksi on asetettu 192.168.1.10:

1) Néayté oikealla ndkyva sisdénkirjautumisikkuna.
Tama ikkuna voidaan nayttaa kahdella eri
tavalla.

@ “LiveViewer”in kayttdminen.
Kytke tietokone ja projektori verkossa
kayttdmalla “LiveViewer’-ohjelmistoa.
(CQ10)
Avaa verkkoselainohjelmisto
napsauttamalla verkonhallintapainiketta
4 “LiveViewer”-ohjelmiston
paaikkunassa. (£138)

® Verkkoselainohjelmiston kayttaminen.
Varmista, etta tietokone ja projektori
on kytketty verkon kautta ja avaa
verkkoselain.

Yhdists kohteeseen 192.168.1.10 2IX

Palvelin 192,168.1.10 kohteessa \Web Server Authentication
wvaatii kiyttsjanimen ja salasanan.

Waroitus: Tama palvelin pyybas, etta kavttajanimi ja salasana
lahetetdan suojaamattomana (kiyttéen perustodennusta ja
iiman suojattua yhteytta),

Kavttajanimi: | L 4] w |

Salasana: | |

[ Muista salasana

Syéta projektorin IP-osoite verkkoselaimen URL-laatikkoon seuraavan

esimerkin mukaisesti ja paina Enter-ndppainta tai “» "-painiketta.

Esimerkki: Jos projektorin IP-osoitteeksi on asetettu 192.168.1.10 :
Nappaile “http://192.168.1.10/" selaimen osoitepalkkiin ja paina
sitten Enter -ndppéainta tai napsauta “» "-painiketta.

2) Anna kayttajantunnus ja salasana, ja napsauta [OK].

HUOM! - Verkonhallintanaytén kieli on sama kuin projektorin kuvaruutunayton.
Jos haluat muuttaa kielen, projektorin kuvaruutunaytén kieli on muutettava.
(CAKUVARUUTU-valikko Kéyttdjdn ohjekirjassa — Kédyttéohjeet)
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3.1 Sisdénkirjautuminen (jatkuu)

Alla on kayttéjéanimen ja salasanan oletusasetukset.

Kayttdjanimi Salasana

Administrator <tyhja>

Seuraava nayttd nakyy kun kirjautuminen onnistuu.

Paavalikko

3) Napsauta haluttua toimintoa tai konfigurointikohdetta paavalikossa.
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3.2 Verkkotiedot

Nayttaa projektorin sen hetkiset verkon kofigurointiasetukset.

= ==

Kohta Kuvaus
Projektorin nimi Nayttaa projektorin nimiasetukset.
DHCP Nayttdd DHCP-konfigurointiasetukset.
IP-osoite N&yttdd senhetkisen IP-osoitteen.
Aliverkon peite Nayttéda apuverkon maskin.
Oletusyhdyskaytava Nayttaa oletusportin.
DNS-palvelimen osoite Nayttdd DNS-palvelimen osoitteen.
MAC-osoite Nayttaa Ethernet MAC -osoitteen.
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3.3 Verkkoasetukset

Nayttaa ja konfiguroi verkkoasetukset.

Kohta Kuvaus
IP-maéaritykset Konfiguroi verkkoasetukset.
DHCP PAALLE Ottaa DHCP:n kayttosn.
DHCP POIS Poistaa DHCP:n kaytdsta.
IP-osoite Konfiguroi IP-osoitteen, kun DHCP ei ole kaytossa.
Aliverkon peite Konfiguroi apuverkon maskin, kun DHCP ei ole kaytdssa.
Oletusyhdyskaytéavéa | Konfiguroi oletusportin, kun DHCP ei ole kdytdssa.

Konfiguroi projektorin nimen.

Projektorin nimi voi olla korkeintaan 64 alfanumeerisen
merkin pituinen. Vain aakkosia, numeroita ja seuraavia
symboleja voi kayttaa.

"#$%&'()*+,-./:;<=>?@[\]*_"{|}~ ja valilyonti.
Oletusasetuksena on tietty projektorin nimi.

Projektorin nimi

Konfiguroi sijainnin, johon viitataan kun kaytetddn SNMP:ta.
sysLocation (SNMP) sysLocation voi olla korkeintaan 255 alfanumeerisen merkin
pituinen. Vain numeroita '0-9' ja aakkosia 'a-z, 'A-Z' voi kayttaa.

Konfiguroi yhteystiedot, joihin viitataan kun kéaytetddn SNMP:ta.
sysContact (SNMP) sysContact voi olla korkeintaan 255 alfanumeerisen merkin
pituinen. Vain numeroita '0-9' ja aakkosia 'a-z, 'A-Z' voi kayttaa.

DNS-palvelimen osoite | Konfiguroi DNS-palvelimen osoitteen.

Maéarittdd AMX Device Discoveryn asetukset, joissa projektori
AMX D.D. tunnistetaan samaan verkkoon liitetyistd AMX-ohjaimista. Kéy
(AMX Device Discovery) |AMX:n verkkosivuilla AMX Device Discoveryn lisatietoja varten.
URL: http://www.amx.com (kuin kesékuun 2011)

Napsauta [Kdytd] painiketta ja tallenna asetukset.

(HUOM! - Uudet konfigurointiasetukset otetaan kayttén silloin, kun verkkoliitants
kytketdan uudelleen. Kun konfigurointiasetuksia muutetaan, tulee verkkoliiténta
kaynnistaa uudelleen. Voi kdynnistda verkkoliitdnnan uudelleen napsauttamalla
[Verkon uudelleenkdynnistdminen] paavalikossa.

« Jos liitdt projektorin olemassa olevaan verkkoon, kysy neuvoa
| verkkohallinnasta ennen palvelimen osoitteen asetusta.
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3.4 Portin asetukset

Nayttaa ja konfiguroi viestintaportin asetukset.

(Portti:9715)

Kohta Kuvaus
Verkonhallintaportti 1 ) . . .
(Portti: 23) Konfiguroi komentoportin 1 (Port:23).
Portti auki Napsauta [Kdytossd] tarkistusruutua portin 23 kayttamiseksi.
Napsauta [Kaytossa] tarkistusruutua kun talle portille
Todennus tarvitaan todentamista.
Verkonhallintaportti 2

Konfiguroi komentoportin 2 (Port:9715).

Napsauta [Kaytossa] tarkistusruutua portin 9715

(Portti:4352)

Portti auki kayttamiseksi.
Napsauta [Kédytdssd] tarkistusruutua kun talle portille
Todennus tarvitaan todentamista.
PJLink ™ -portti

Maarittaa PJLink ™ -portin (portti 4352).

Portti auki

Tee rasti [Kdytossd] ruutuun portin 4352 kayttamista varten.

Todennus

Tee rasti [Kaytéssa] ruutuun, jos télle portille halutaan
oikeaksi todistaminen.

NUN KUVANI -portti

(Portti:9716)

Saataa Minun kuvani -portin (portti 9716).

Portti auki

Tee rasti [Kdytossd] ruutuun portin 9716 kayttamista varten.

Todennus

Tee rasti [Kaytossd] ruutuun, jos talle portille halutaan
oikeaksi todistaminen.

Messengerin portti
(Portti:9719)

Maarittaa Viestit-portin (portti 9719).

Portti auki

Tee rasti [Kdytossd] ruutuun portin 9719 kayttadmista varten.

Todennus

Tee rasti [Kaytéssa] ruutuun, jos télle portille halutaan
oikeaksi todistaminen.
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3.4 Portin asetukset (jatkuu)

Kohta ‘ Kuvaus
SNMP-portti Konfiguroi SNMP-portin.
Portti auki Napsa.ut"a [Kaytossd] tarkistusruutua kun haluat kayttaa
SNMP:ta.
Konfiguroi SNMP Trap -kohteen |P-formaatissa.
* Osoitteeseen voi siséllyttaa IP-osoitteen lisdksi myds
Trap-osoite hallinta-alueen nimen, jos oikea DNS-palvelin on asetettu

kohdassa Verkkoasetukset. Isdnnan tai hallinta-alueen
nimen enimmaispituus on 255 merkkia.

Lataa MiB-tiedosto

Lataa MIB-tiedoston projektorilta.

Verkkosillan portti

Mé&érittaa verkkosilta porttinumeron.

Portin numero

Nappaile portin numero.

Numeroja 9715, 9716, 9719, 9720, 5900, 5500, 4352 lukuun
ottamatta mika tahansa numero alueelta 1024-65535 voidaan
valita. Oletusasetus on 9717.

Napsauta [Kaytd] painiketta ja tallenna asetukset.

HUOM! - Uudet saatdasetukset tulevat voimaan, kun verkkoliitdnta
kédynnistetdan uudelleen. Kun saatdasetuksia on muutettu, verkkoliitdnta
on kaynnistettava uudelleen. Verkkoliitdnta voidaan kdynnistaa uudelleen
napsauttamalla [Verkon uudelleenkdynnistaminen] paavalikosta.
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3.5 Sahkopostiasetukset

Nayttaa ja konfiguroi sdhkdpostiosoitteen asetukset.

Kohta Kuvaus

Napsauta [Kdytdssd] tarkistusruutua sédhképostitoiminnon
kayttamiseksi.

Konfiguroi ehdot sahkdpostin lahettédmista varten
Halytysasetukset -kohdassa.

Konfiguroi sdhkdpostipalvelimen osoitteen IP-formaatissa.
* Osoitteeseen voi siséllyttaa IP-osoitteen lisdksi myos
SMTP-palvelimen osoite |hallinta-alueen nimen, jos oikea DNS-palvelin on asetettu
kohdassa Verkkoasetukset. Isdnnan tai hallinta-alueen
nimen enimmaispituus on 255 merkkia.

Konfiguroi lahettdjan sahkopostiosoitteen.
Lahettajan sahkdpostiosoitteen enimmaispituus on 255
alfanumeerista merkkia.

Laheta sdhkopostiviesti

Lahettdjan
sdhkoépostiosoite

Konfiguroi korkeintaan viiden vastaanottajan
sahkoépostiosoitteet. Voit myds yksildida [vastaanottaja]
tai [kopio] jokaiselle osoitteelle. Vastaanottajan
sahkopostiosoitteen enimmaispituus on 255 alfanumeerista
merkkia.

Vastaanottajan
sdhkopostiosoite

Napsauta [Kayta] painiketta ja tallenna asetukset.

(HUOM! - \oit varmistaa, toimivatko sahkdpostiasetukset kunnolla kéyttéméllé\
[Laheta testiviesti] -painiketta. Muista valita kaytté6n Lahetd sdhkoposti
-asetukset ennenkuin napsautat [Laheta testiviesti].

« Jos liitdt projektorin olemassa olevaan verkkoon, kysy neuvoa

\verkkohallinnasta ennen palvelimen osoitteen asetusta.
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3.6 Halytysasetukset

Suojushainio

Nayttaa ja konfiguroi vika- ja varoitushalytysten asetuksia.

Kohta

Kuvaus

Suojushairio

Lampun suojusta ei ole kiinnitetty kunnolla.

Tuuletinhairio

Tuuletin ei toimi.

Lamppuhéirié

Lamppu ei syty, ja on mahdollista etta sisdosat ovat
kuumentuneet.

Lampdatilahairio

On mahdollista, etta sisdosat ovat kuumentuneet.

Linssin kannen hairié

Linssiluukkua ei ole avattu tai suljettu kunnolla.

limanvaihtohairid

Sisdinen lampédtila on nousussa.

Jadhdytyshairio

On mahdollista, ettd sisdosat ovat viilentyneet liikaa.

Suodatinhairio

Suodattimen kayttdika on kulunut umpeen.

Muu héirio

Muu virhe.
Jos tdma virhenaytto ilmestyy, ota yhteytta jalleenmyyjaan.

Aikataulun toteutusvirhe

Aikataulun toteutusvirhe. (L156)

Lampun kayttéidn
hélytys

Lampun kéayttdika on kulunut loppuun, Hélytyksen aika-
asetus.

Suodattimen kayttéian
hélytys

Suodattimen kayttdika on kulunut loppuun, Halytyksen aika-
asetus.

Siirtymén ilmaisimen
hélytys

Siirtymanilmaisimen halytys. ((dTURVALLISUUS-valikko
Kayttdjdan ohjekirjassa — Kéyttéohjeet)

Kylmakadynnistys

Kun projektorissa on virta kytkettyna, se toimii seuraavasti.
 Jos VALMIUSTILA-asetus on NORMAALI, projektorin siirtyy
sammutetusta tilasta valmiustilaan.

+ Jos VALMIUSTILA-asetus on SAASTO, projektori siirtyy
valmiustilasta paélle (lamppu syttyy).

(CASAATO-valikko Kayttdjan ohjekirjassa — Kéyttéohjeet)

Todennusvirhe

SNMP-sisdénkaynti havaittu vaarastd SNMP-yhteisdsta.

Katso kohtaa 4 "Vianetsintd" Kayttdjan ohjekirjassa — Kadyttéohjeet
yksityiskohtaisen selostuksen saamiseksi Virhe-kohdasta, lukuunottamatta Muu
hairio- ja Aikataulun toteutusvirhe -vaihtoehtoja.
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3.6 Hélytysasetukset (jatkuu)
Halytyskohteet on esitetty alla.

Kohta ‘ Kuvaus

Konfiguroi halytysajan.
Halytyksen kellonaika (Vain Lampun kayttéidn hédlytys ja Suodattimen kayttéian
halytys).

Napsauta [Kaytossd] tarkistusruutua ja ota kayttéén SNMP

SNMP Trap Trap -halytykset.

Napsauta [Kadytossad] tarkistusruutua ja ota kayttodn
Lahetd sdhkopostiviesti | sdhkdpostihalytykset.
(Lukuunottamatta Kylmakaynnistys ja Todennusvirhe.)

Konfiguroi lahetettdvan sahkdpostin asiarivin.

Asiarivi voi olla korkeintaan 100 alfanumeerisen merkin
pituinen.

(Lukuunottamatta Kylmakaynnistys ja Todennusvirhe.)

Viestin teksti

Konfiguroi lahetettdvan sdhkdpostin tekstin.
Tekstin pituus voi olla enintdan 1 024 aakkosnumeerista
merkkia, mutta pituus voi olla lyhyempi jos kaytat joitain
seuraavista erikoismerkeista.

Erikoismerkit "': &, %\ ja valilyonti.
(Lukuunottamatta Kylmakaynnistys ja Todennusvirhe.)

Viestin teksti

Napsauta [Kaytd] painiketta ja tallenna asetukset.

(HUOM! - Suodatinhiirié huomauttavan séhkdpostin laukeaminen riippuu
VALINNAT-valikon PALVELU-kohdan SUOD.VIESTI -asetuksista. Nama
asetukset maarittdvat ajan, jonka kuluttua suodatinviesti tulee nékyviin
projektorin nayttdon. Kun suodattimen kayttdaika ylittaa sille asetetun aikarajan,
sinulle lahetetdén séhkopostiviesti. Sdhképosti-ilmoitusta ei lahetetd, jos
SUOD.VIESTI on asetettu asentoon POIS.

(CQVALINNAT-valikko Kéyttdjdn ohjekirjassa — Kéyttéohjeet)

* Lampun kayttéidn halytys maaritellaan kynnykseksi sahképosti-ilmoitukselle
(muistutus) lampun ajastimessa. Kun lampun kayttdaika ylittda taman
kynnyksen, joka on konfiguroitu Internet-sivun kautta, sédhképosti-ilmoitus
|&hetetaan.

» Suodattimen kayttéidn hdlytys maaritellddn kynnykseksi sahkdposti-
ilmoitukselle (muistutus) suodatiniasta. Kun suodattimen kayttéaika ylittaa

ktémén verkkosivulla maaritetyn kynnyksen, séhkdposti-ilmoitus lahetetééan.
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3.7 Aikatauluasetukset

Nayttaa ja konfiguroi aikatauluasetukset.

Kohta Kuvaus
Paivittdin Konfiguroi péivittéisen aikataulun.
sunnuntai Konfiguroi sunnuntain aikataulun.
maanantai Konfiguroi maanantain aikataulun.
tiistai Konfiguroi tiistain aikataulun.
keskiviikko Konfiguroi keskiviikon aikataulun.
torstai Konfiguroi torstain aikataulun.
perjantai Konfiguroi perjantain aikataulun.
lauantai Konfiguroi lauantain aikataulun.

Tietty paivamaara nro 1 | Konfiguroi tietyn paivan (nro. 1) aikataulun.
Tietty pdivamaara nro 2 | Konfiguroi tietyn paivan (nro. 2) aikataulun.
Tietty pdivamaara nro 3 | Konfiguroi tietyn paivan (nro. 3) aikataulun.
Tietty paivamaara nro 4 | Konfiguroi tietyn paivan (nro. 4) aikataulun.
Tietty pdivamaara nro 5 |Konfiguroi tietyn paivan (nro. 5) aikataulun.
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3.7 Aikatauluasetukset (jatkuu)

Aikatauluasetukset nakyvéat alla.

Kohta ‘ Kuvaus

Napsauta [Kéytossd] tarkistusruutua aikataulun ottamiseksi

Aikataulu Kayttoon.

Konfiguroi kuukauden ja paivan.
Tama kohta nakyy vain kun Tietty pdivamaara (nro 1-5) on
valittu.

Paivimaara (kuukausi/
paiva)

Napsauta [Kayta] painiketta ja tallenna asetukset.

Senhetkisen tapahtuman asetukset nakyvat aikataulu-listassa. Lisaa toimintoja ja
tapahtumia saatamalla seuraavat kohdat.

Kohta Kuvaus
Kellonaika Konfiguroi ajan komentojen toteuttamiselle.
;;:Taemnte(:ri] Konfiguroi toteutettavan komennon.
Virta Konfiguroi parametrit virranhallintaan.
Liahde Konfiguroi parametrit sisdéntulon vaihtamiseen.
Minun kuvani Konfiguroi parametrit Minun kuvani -tietojen naytélle. (E371)
Messenger Konfiguroi parametrit Viestit-tietojen naytolle. (E373)
Diaesitys Maarittaa diaesityksen aloita/pysayta -parametrit.

Napsauta [Rekister6i] -painiketta ja lisda uusia komentoja Aikataulu -listaan.
Napsauta [Poista] -painiketta ja poista komentoja Aikataulu -listasta.

Napsauta [Palauta] -painiketta poistaaksesi kaikki komennot ja sdatédéksesi
aikataulu-listan aikatauluasetukset uudelleen.
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3.7 Aikatauluasetukset (jatkuu)

(HUOM! - Kun projektoria on siirretty, tarkista projektorin paivayksen ja
kellonajan asetukset ennen aikataulujen konfigurointia. Kova isku voi muuttaa
paivayksen ja kellonajan asetukset (Ed59) virheellisiksi.

* “Minun kuvani” - ja “Messenger” -tapahtumat eivat kaynnisty asianmukaisesti
ja ajastussuorituksen virhe ilmenee, jos lamppu ei syty ja/tai nayttétietoja ei ole
tallennettu projektoriin ajastetun tapahtuman suoritusaikana.

 “Lahde” - ja “Minun kuvani” -tapahtumat eivat kdynnisty, jos
turvallisuusominaisuus on aktivoitu ja se rajoittaa projektorin kayttéa.

* Tietyt projektorin virheet (esimerkiksi [Bmpétilavirhe, lamppuvirhe) estavat
ajastettujen toimintojen tai tapahtumien asianmukaisen suorittamisen.

» Jos USB-muistia ei ole asetettu projektoriin tai ndytettdvaa kuvatietoa ei ole
ajastettuna tapahtuman aikana, ajastussuorituksen virhe ilmenee ajastetulle
diaesityksen tapahtumalle.

+ Kun aloitat diaesityksen, tulolahde vaihdetaan automaattisesti USB TYPE A
-porttiin.

» USB-muistin paakansioon tallennetut kuvatiedostot naytetdan ajastetussa
diaesityksessa.

- Katso lisatietoja LAKdyttdjdn ohjekirja - Kdyttéohjeen vianetsinnésta,

jos ajastettuja toimintoja tai tapahtumien ei suoriteta maarittdmiesi asetusten
kmukaisesti.
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3.8 Paivayksen/Kellonajan asetukset

Nayttaa ja konfiguroi paivdmaara- ja aika-asetukset.

Kohta Kuvaus

Konfiguroi nykyisen paivayksen vuosi/kuukausi/pdiva

Nykyinen paivamaara Sformaatissa.

Konfiguroi nykyisen kellonajan tunnit:minuutit:sekunnit

Nykyinen kellonaika Sformaatissa.

Napsauta [PAALLE] tarkistusruutua ja ota kayttéon

Kesaaika P o s gl
paivanvalonaikainen saastdaika ja aseta seuraavat kohdat.

Konfiguroi paivayksen ja kellonajan paivénvalonaikaisen

Alkaa P : )
saastdajan aloittamiselle.

Konfiguroi kuukauden paivénvalonaikaisen saastéajan

Kuukausi aloittamiselle (1~12).

Konfiguroi viikon kuukaudesta paivanvalonaikaisen

Viikko saastoajan aloittamiselle (Ensimmainen, 2, 3, 4, Viimeinen).

Konfiguroi viikonpéaivan péaivanvalonaikaisen saastdajan

Paivad aloittamiselle (Su, Ma, Ti, Ke, To, Pe, La).

Konfiguroi tunnin pédivanvalonaikaisen saastdajan

tunnit | ittamiselle (0~23).

Aika

Konfiguroi minuutin paivanvalonaikaisen saastdajan

minuutit | | Jittamiselle (0~59).

Konfiguroi paivayksen ja kellonajan paivénvalonaikaisen

Paattyy saastbajan lopettamiselle.

Konfiguroi kuukauden paivénvalonaikaisen saastdajan

Kuukausi lopettamiselle (1~12).

Konfiguroi viikon kuukaudesta péaivanvalonaikaisen

Viikko saastoajan lopettamiselle (Ensimmainen, 2, 3, 4, Viimeinen).

Konfiguroi viikkonpéivan péaivanvalonaikaisen saastbajan

Péiva lopettamiselle (Su, Ma, Ti, Ke, To, Pe, La).

Konfiguroi tunnin paivanvalonaikaisen séastdajan

tunnit ) ettamiselle (0~23).

Aika

Konfiguroi minuutin paivanvalonaikaisen saastdajan

minuutit || o ttamiselle (0~59).
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3.8 Péivédyksen/Kellonajan asetukset (jatkuu)

Kohta Kuvaus

Konfiguroi aikaero. S&4ada sama aikaero, jonka olet
Aikaero saatanyt tietokoneeseen. Jos et ole varma, kysy neuvoa IT-
jarjestelmanvalvojalta.

Napsauta [PAALLE]-tarkistusruutua P&ivays- ja Kellonaika
SNTP -tietojen poistamiseksi SNTP-palvelimesta ja aseta seuraavat
kohdat.

Konfiguroi SNTP-palvelimen osoitteen IP-formaatissa.
* Osoitteeseen voi sisallyttaa IP-osoitteen lisdksi myds

SNTP-palvelimen hallinta-alueen nimen, jos oikea DNS-palvelin on asetettu

osoite kohdassa Verkkoasetukset. Isédnnan tai hallinta-alueen
nimen enimmaispituus on 255 merkkia.
Aikavili Konfiguroi aikavalin, jonka puitteissa Paivays- ja Kellonaika

-tiedot tulee hakea SNTP-palvelimesta (tunti:minuutti).

Napsauta [Kdytd] painiketta ja tallenna asetukset.

(HUOM! - Uudet saatdasetukset tulevat voimaan, kun verkkoliitanta )
kaynnistetaan uudelleen. Kun saatbasetuksia on muutettu, verkkoliitédnta

on kaynnistettédva uudelleen. Verkkoliitdntd voidaan kdynnistéda uudelleen
napsauttamalla [Verkon uudelleenkdynnistaminen] paavalikosta.

« Jos liitat projektorin olemassa olevaan verkkoon, kysy neuvoa
verkkohallinnasta ennen palvelimen osoitteen asetusta.

* SNTP-painikkeen ottamiseksi kayttddn tulee aikaeron olla asetettu.

* Projektori hakee Péivays- ja Kellonaika -tiedot aikapalvelimesta ja ohittaa
aika-asetukset, kun SNTP otetaan kayttoon.

« Sisdinen kello ei mahdollisesti pysy tarkasti ajassa. SNTP:n kdyttdminen on
suositeltavaa tarkan ajan yllapitamiseksi.

\
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3.9 Turva-asetukset

- = =

Nayttaa ja konfiguroi salasanat ja muut turva-asetukset.

Kohta Kuvaus

Kayttajatili Maérittaa kayttdjanimen ja salasanan.

Maarittaa kayttajanimen.

Kayttajanimi Teksti voi olla korkeintaan 32 alfanumeerisen merkin pituinen.

Maarittaa salasanan.
Salasana Teksti voi olla korkeintaan 255 alfanumeerisen merkin
pituinen.

Anna salasana N .
Anna ylldoleva salasana uudelleen tarkistusta varten.

uudestaan

Verkonhallinta Konfiguroi Todentamisen salasanan komentovalvonnalle.
Todentamisen Konfiguroi Todentamisen salasanan. Teksti voi olla
salasana korkeintaan 32 alfanumeerisen merkin pituinen.

Anna todentamisen

Anna ylldoleva salasana uudelleen tarkistusta varten.
salasana uudestaan y

SNMP Konfiguroi yhteisén nimen, jos SNMP on kaytdssa.

Konfiguroi yhteisén nimen. Teksti voi olla korkeintaan 64

Yhteis6n nimi . T
alfanumeerisen merkin pituinen.

Napsauta [Kayta] painiketta ja tallenna asetukset.

HUOM! - Uudet saatdasetukset tulevat voimaan, kun verkkoliitédnta
kaynnistetdan uudelleen. Kun saatéasetuksia on muutettu, verkkoliitdnta
on kaynnistettdva uudelleen. Verkkoliitdntd voidaan kdynnistéda uudelleen
napsauttamalla [Verkon uudelleenkdynnistaminen] paavalikosta.

+ Vain numeroita '0-9' ja aakkosia 'a-z, 'A-Z' voi kayttaa.
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3.10 Projektorin hallinta

o

Alla olevassa taulukossa esitetyt kohdat voidaan
suorittaa kdyttdmalla Projektorin hallinta -valikkoa.
Valitse kohde hiirella.

Suurimmassa osassa kohdista on myds
alavalikko. Katso lisdtietoja alla olevasta
taulukkosta.

HUOM! - Asetuksen arvo ei mahdollisesti vastaa nykyisté arvoa, jos kayttaja
muuttaa arvon manuaalisesti. Siind tapauksessa paivita sivu napsauttamalla

[Paivitd]-painiketta.

Valvoo projektoria.

Kohta Kuvaus
PAAVALIKKO

VIRTA Kéaynnistaa/katkaisee virran.

LAHDE Valitsee tulosignaalin lahteen.

KUVAMUOTO Valitsee kuvatilan asetukset.

TYHJA PAALLE/POIS |Vaihtaa Tyhjan paélle/pois paalta.

MYKISTYS Kaantaa vaimentimen paalle/pois paalta.

PYSAYTYS Kaantaa Kuvan pysaytyksen paalle/pois paalta.
Valvoo suurennusasetuksia.

SUURENNUS Tietyt tulosignaalin l8hteet saattavat pyséyttda "Suurennus”
-toiminnon, vaikkakaan se ei olisi saavuttanut suurinta asetusarvoa.

SUURENNA KOHTAA P | S4ataa suurennoksen aloituspistettd pystysuunnassa.

SUURENNA KOHTAAV | S44taa suurennoksen aloituspistettd vaakasuunnassa.

MALLINE Ottaa mallin kayttddn / poistaa sen kaytdsta.

MINUN KUVANI Valitse MINUN KUVANI-tiedot.

glg‘:g.POKUVANI Poista MINUN KUVANI-tiedot.
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3.10 Projektorin hallinta (jatkuu)

Kohta ‘ Kuvaus

KUVA

KIRKKAUS Saataa kirkkausasetukset.

KONTRASTI Saataa kontrastiasetukset.

GAMMA Valitsee gamma-asetukset.

VARI LAMP. Valitsee varin l[ampétila-asetukset.

VARI Saataa variasetukset.

VARISAVY S4aataa varisavyasetukset.

TERAVYYS Saataa terdvyysasetukset.

AKT. lIRIS Valitsee Akt. iiris -asetukset.

.?21_’?_2"#,"‘3“2 ) Tallentaa Oman Muistin tiedot.

OMA MUISTI - HAKU Hakee Oman Muistin tiedot.
NAYTTO

KUVASUHDE Valitsee kuvasuhdeasetukset.

YLI PYYH Saataa ylipyyhinnan asetukset.

VERT.SIJ. Saataa vertikaalisen sijainnin.

HOR.SIJ. Saataa horisontaalisen sijainnin.

H VAIHE Saataa horisontaalisen vaiheen.

HOR. KOKO Saataa horisontaalisen koon.

AUTOMAATTINEN
SAATO

Suorittaa automaattisen sdadon.

LITANNAT
ETENEVA Valitsee asteittaiset asetukset.
VIDEO NR Valitsee videon metelinpoistoasetukset.
VARIAVARUUS Valitsee vériavaruuden.
\SII_\DIE)CI)E'Z)ORM' ) Valitsee s-videoformaatin asetukset.
VIDEOFORM. - VIDEO | Valitsee videoformaatin asetukset.
HDMI-FORM. Valitsee HDMI™ formaatin asetukset.
HDMI-ALUE Valitsee HDMI™-alueen asetuksen.

COMPUTER-TULO -
COMPUTER IN1

Valitsee COMPUTER IN1 -tulosignaalin tyypin.

COMPUTER-TULO -
COMPUTER IN2

Valitsee COMPUTER IN2 -tulosignaalin tyypin.

KUVALUKKO - Kaantaa KUVALUKKO-COMPUTER IN1 -toiminnon paalle/
COMPUTER IN1 pois paalta.
KUVALUKKO - Kaantaa KUVALUKKO-COMPUTER IN2 -toiminnon paalle/

COMPUTER IN2

pois paalta.

KUVALUKKO - HDMI

Kéaantdd KUVALUKKO-HDMI -toiminnon paalle/pois paalta.
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3.10 Projektorin hallinta (jatkuu)

(CP-AW251N)

Kohta ‘ Kuvaus

SAATO

D-ZOOM Saataa zoomauksen.

D-VIHTO-V Saataa vertikaalisen kuvan asennon.

D-VIHTO-H Saataa horisontaalisen kuvan asennon.

KUVAN ASEMA

(CP-A221N, Valitsee kuvan sijainnin pystysuunnassa.

CP-A301N)

KUVAN ASEMA V

Valitsee kuvan sijainnin vaakatasossa.

KEYSTONE PYSTY

Saataa vertikaalisen Keystone-vaaristyman asetukset.

KEYSTONE VAAKA Saataa horisontaalisen Keystone-vaaristyman asetukset.

TAYSI SOPIVUUS Saataa heijastetun kuvan muotoa sen kustakin kulmasta ja
reunasta.

AUT ECO-TILA Kytkee automaattisen eco-tila-toiminnon paalle/pois paalta.

ECO-TILA Valitsee eco-tilan.

PEILIKUVA Valitsee peilikuvastatuksen.

VALMIUSTILA Valitsee Valmiustilan.

NAYTTOPAATTEEN LAHTO - | Maarittaa MONITOR OUT- kun COMPUTER IN1- portti on

COMPUTER IN1 valittu.

NAYTTOPAATTEEN LAHTO - | Maarittaa MONITOR OUT- kun COMPUTER IN2- portti on

COMPUTER IN2 valittu.

Ny OPAATTEEN LARTO - f31541itta MONITOR OUT- kun LAN - portti on vaiitu.

NAYTTOPAATTEEN LAHTO - |\ ... s . .

USB TYPE A Maarittdéa MONITOR OUT- kun USB TYPE A - portti on valittu.

NAYTTOPAATTEEN LAHTO - | /.o oo . .

USB TYPE B Maarittda MONITOR OUT- kun USB TYPE B - portti on valittu.

n‘:‘)ﬁIOPAATTEEN LAHTO - | \134rittsa MONITOR OUT- kun HDMI- portti on valittu.

g{‘\ggggAATTEEN LAHTO - Maarittdd MONITOR OUT- kun S-VIDEO- portti on valittu.

{“,ngE)PAATTEEN LAHTO - | \15aritt13 MONITOR OUT- kun VIDEO- portti on valittu.

NAYTTOPAATTEEN LAHTO - | /.o 0o .

STANDBY Maéarittdéa MONITOR OUT valmiustilassa.
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3.10 Projektorin hallinta (jatkuu)

Kohta ‘ Kuvaus
AUDIO
AANI S&stas déniasetukset.
SPEAKER Kaantaa sisdédnrakennetun kaiuttimen paalle/pois paalta.
AANILAHDE - . R -- .
COMPUTER IN1 Valitsee AANILAHDE-COMPUTER IN1 -tuloportin.
AANILAHDE - . RN R ,
COMPUTER IN2 Valitsee AANILAHDE-COMPUTER IN2 -tuloportin.
AR AHDE - Valitsee AANILAHDE-LAN -siséantuloportin.
AANILAHDE - . X R X e .
USB TYPE A Valitsee AANILAHDE-USB TYPE A -sisdéntuloportin.
AANILAHDE - . FRa R o .
USB TYPE B Valitsee AANILAHDE-USB TYPE B -sisaantuloportin.
FAFAHDE - Valitsee AANILAHDE-HDMI -sisaantuloportin.
AANILAHDE - . < “ - .
S-VIDEO Valitsee AANILAHDE-S-VIDEO -sisdantuloportin.
AANILAHDE - Valitsee AANILAHDE-VIDEO -sisaantuloportin.
VIDEO
AANILAHDE - . _—
STANDBY Méaarittdd AANILAHDE valmiustilassa.
HDMI AUDIO Valitsee HDMI™ -audioasetukset.
MIKR.TASO Valitsee mikrofonin tason.
MIKR.VOL. Saataa mikrofonin ddnenvoimakkuuden asetusta.
KUVARUUTU

KIELI Valitsee OSD:n kielen.
VALIKKO AS. PYSTY | Saataa vertikaalisen valikon sijainnin.
VALIKKO AS. VAAKA | Saataa horisontaalisen valikon sijainnin.
TYHJA Valitsee Tyhja-muodon.
ALOITUS Valitsee kdynnistysnaytén muodon.
Oma Kuva Lock Kaantaa Oma Kuva -lukitustoiminnon paalle/pois paalta.
VIESTI Kytkee viestitoiminnon paalle/pois paalta.
MALLINE Valitsee mallinetilaruudun muodon.
C.C.-NAYTA Valitse Siirto suljettu -NAYTA asetukset.
C.C. - MUOTO Valitse Siirto suljettu -MUOTO asetukset.
C.C. - KANAVA Valitse Siirto suljettu -KANAVA asetukset.
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3.10 Projektorin hallinta (jatkuu)

Kohta ‘ Kuvaus
VALINNAT

AUTOM.HAKU E%/;ﬁ%e automaattisen signaalinhakutoiminnon paalle/pois

SUOR. PAALLE Kytkee Auto on -toiminnon péélle/pois paalta.

AUTO POIS Konfigqroi gjastimen sulkemaan projektorin silloin, kun
signaalia ei havaita.

USB TYPE B Valitsee USB TYPE B -asetuksen.

OMA PAINIKE-1 Maarittaa toiminnot__h_(IY BUT_'_I'ON-1 -painikkeille toimitukseen
kuuluvassa kaukosaatimessa.

OMA PAINIKE-2 Maarittaa toiminnotul\'I.IY BUT:I'ON-Z -painikkeille toimitukseen
kuuluvassa kaukoséatimessa.

OMA LAHDE Valitsee Oma lahde -asetuksen.

KAUKOTAAJUUS - Ottaa kaukos&atimen normaalin signaalitaajuustoiminnon

NORMAALI kayttéon/poistaa sen kaytosta.

KAUKOTAAJUUS - Ottaa kaukosaatimen korkean signaalitaajuustoiminnon

KORKEA kayttdon/poistaa sen kaytosta.
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3.10 Projektorin hallinta (jatkuu)

Alla olevassa taulukossa esitetyt kohdat voidaan
suorittaa kayttamalla Projektorin hallinta
-valikkoa. Napsauta [Lopeta esitystila].

Kohta

Kuvaus

PALVELU

Lopeta esitystila

Poistuu pakollisesti Esittajatilasta.
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3.11 Kaukosaadin

e o Voit kayttaa verkkoselainta projektin hallintaan.

- « Al4 yrita hallita projektoria projektorin
kaukosaatimelld ja verkon etdhallinnan
kautta yhtaaikaisesti. Se saattaisi aiheuttaa
toimintahairidita projektorissa.

Niputetun etahallinnan toiminnot valitaan Verkon etahallinta -naytosta.

Kohta Kuvaus
VIRTA Sama toiminto kuin STANDBY/ON-painikkeella.
COMPUTER Sama toiminto kuin COMPUTER-painikkeella.
VIDEO Sama toiminto kuin VIDEO-painikkeella.
TYHJA Sama toiminto kuin BLANK-painikkeella.
PYSAYTYS Sama toiminto kuin FREEZE-painikkeella.
MYKISTYS Sama toiminto kuin MUTE-painikkeella.
VALIKKO Sama toiminto kuin MENU-painikkeella.
A Sama toiminto kuin A painikkeella.
v Sama toiminto kuin ¥ painikkeella.
| Sama toiminto kuin <« painikkeella.
| 2 Sama toiminto kuin » painikkeella.
ENTER Sama toiminto kuin ENTER-painikkeella.
PALAUTA Sama toiminto kuin RESET-painikkeella.
SIVU YLOS Sama toiminto kuin PAGE UP -painikkeella.
SIVU ALAS Sama toiminto kuin PAGE DOWN -painikkeella.
DIAESITYS Kaynnistaa diaesityksen.
(HUOM! - Verkon etshallinta ei tue toiminnan toistoa, jolla toimenpide )

suoritetaan samalla kun painiketta pidetdan alaspainettuna.

» Koska toistotoiminto ei ole kaytettavissa, napsauta painiketta niin monta
kertaa kun tarvitaan.

« Vaikka pitéisitkin painiketta alaspainettuna tietyn ajan, verkon etahallinta 1&hettaa
toimintokomennon vain kerran. Vapauta painike ja napsauta sita sitten uudelleen.
* Kun [VIRTA] -painiketta painetaan, viesti-ikkuna ilmestyy nékyviin
toimenpiteen vahvistamiseksi. Jos haluat ohjata tehoa, paina [OK], muussa
tapauksessa paina [Peruuta].

* [SIVU ALAS] ja [SIVU YLOS] -painikkeita verkon etshallinnassa ei voi kayttaa
khiirenéi projektorin toiminnan jaljittelyssa.
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3.12 Projektorin tila

Nayttaa ja konfiguroi nykyisen projektorin statuksen.

Kohta Kuvaus
Virhetila Nayttaa vallitsevan virhestatuksen.
Lamppu ika Nayttaa kaytossa olevan lampun kayttéajan.
Suodatin ika Nayttad kaytdssa olevan suodattimen kayttdajan.
Virran tila Nayttaa vallitsevan virtastatuksen.

Tulolahteen tila

Nayttaa kaytdssa olevan sisaantulosignaalin l&hteen.

Tyhja paalle/pois

Nayttaa vallitsevan Tyhja paalla/pois paalta -statuksen.

Mykistys

Nayttaa vallitsevan Vaimennus paalld/pois paalta -statuksen.

Pysadyta

Nayttaa vallitsevan Pysaytys-statuksen.
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3.13 Verkon uudelleenkaynnistaminen

[

Vahvista!

- —

Kaynnistaa uudelleen projektorin verkkoliitdnnan.

Kohta Kuvaus

Kaynnistda uudelleen projektorin verkkoliitdnnan uusien

Kdynnistd uudelleen konfigurointiasetuksien kaynnistamiseksi.

HUOM! - Uudelleenkdynnistédmista varten sinun tulee kirjautua sisdan
uudelleen ja néin voit hallita tai konfiguroida projektoria verkkoselaimen avulla.
Odota vahintaan 30 sekuntia sen jalkeen, kun olet napsauttanut [Kdynnista
uudelleen]-painiketta uudelleen sisdankirjautumista varten.
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4= Minunikuvani-teiminte

Projektori voi esittaa pysahtyneita kuvia, jotka siirretdén verkon kautta.

@ L
4]
200!
Kuvatiedoston siirto

\

Kuvatiedoston naytto (B - B)

MINUN KUVANI-siirtoon tarvitaan erityissovellutus PC:lle. Kéyté sovellusta
kuvatietojen siirtdmiseen. Voit ladata ty6kalun Hitachin verkkosivustolta (http:/
www.hitachi-america.us/digitalmedia tai http://www.hitachidigitalmedia.com). Katso
lisdohjeita sovellutuksen kayttdohjeesta.

Siirretyn kuvan nayttdmista varten valitse MINUN KUVANI -kohta VERKKO-
valikosta. Katso lisatietoja MINUN KUVANI -kuvauksesta VERKKO-valikossa.
(D VERKKO-valikko Kéyttdjan ohjekirjassa — Kdyttéohjeet)

(HUOM! - Kuvatiedosto voidaan varata korkeintaan neljaan. A

» Kéyttdmalla MY BUTTON-toimintoa, joka rekister6i MINUN KUVANI, voidaan nayttéé
siirrettya kuvaa. (LA VALINNAT-valikko Kéyttédjan ohjekirjassa — Kdyttoohjeet)

» Kuvatiedosto voidaan nayttdd myds kayttdmalla tapahtumien
ohjelmointitoimintoa verkkoselaimesta. Katso kohtaa 7.3 Tapahtumasuunnittelu
(C182) yksityiskohtia varten.

« Jos naytat MINUN KUVANI -tiedot naytolla kun kaytat USB-nayttdétoimintoa,
USB-naytén sovellus suljetaan. Voit kdynnistaa sovelluksen uudelleen
poistumalla MINUN KUVANI -toiminnosta ja projektorin ohjelmistosta.
LiveViewerLiteUSB.exe suoritetaan uudelleen. (LAUSB-néytté Kéyttijdn
\ohjekirjassa — Kéyttéohjeet)
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4. Minun kuvani-toiminto (jatkuu)

Tee seuraavat saadot verkkoselaimen kautta, kun MINUN KUVANI -toiminto on
kaytossa.

Esimerkki: Jos projektorin IP-osoitteeksi on sdadetty 192.168.1.10:
1) Nappaile "http://192.168.1.10/" iverkkoselaimen osoitepalkkiin.
2) Anna kayttdjantunnus ja salasana, ja
napsauta [OK].
3) Napsauta [Portin asetukset] paavalikosta.
4) Tee rasti [Kaytdssa] ruutuun avataksesi
MINUN KUVANI -portti (Portti: 9716).
Tee rasti [Kaytéssd] ruutuun asetukselle
[Todennus], jos oikeaksi todistaminen on
tarpeen, ota muulloin rasti pois ruudusta.
5) Tallenna asetukset napsauttamalla [Kayt&]. \ - .

Kun oikeaksi todistamisasetus on saadetty toimimaan, seuraavat sdadét ovat
tarpeen.

6) Napsauta [Turva-asetukset] paavalikosta.
7) Valitse [Verkonhallinta] ja anna haluttu todentamissalasana.
8) Tallenna asetukset napsauttamalla [Kayta].

(HUOM! - Oikeaksi tunnistamisen tunnussana on sama myo&s seuraaville
Verkonhallintaportti 1 (Portti: 23), Verkonhallintaportti 2 (Portti:9715),
PJLink™ -portti (Portti: 4352), MINUN KUVANI -portti (Portti: 9716) ja
Messengerin portti (Portti: 9719).

» Udet sdatdasetukset tulevat voimaan, kun verkkoliitdntd kdynnistetdan
uudelleen. Kun saatdasetuksia on muutettu, verkkoliitdntd on kaynnistettéava
uudelleen. Verkkoliitdntéd voidaan kdynnistda uudelleen napsauttamalla [Verkon
kuudelIeenkéynnistéminen] paavalikosta.

J
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9. Viestintueja-teiminto

Projektori voi nayttda verkon kautta siirrettavia tekstitietoja kuvaruudulla.
Tekstitietoja voidaan nayttda kuvaruudulla kahdella tavalla. Yksi tapa on nayttaa
tietokoneesta siirretyt tiedot reaaliajassa, ja toinen valitsee ja nayttaa tekstitiedot
tiedoista, jotka on kerran tallennettu projektoriin.

Today's Topics

The chemical class is
canceled .

The PE is performed at
gym because today due
to bad weather.

7—":‘-:‘::'

B abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
R ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWXYZ
[ 0123456789

’n Today’s Topics The chemical ... ‘

Viestintuojatoiminto vaatii erityissovellutuksen tietokoneeseen. Kayté tata
sovellutusta tekstitietojen muokkaukseen, siirtoon ja nayttéon. Voit imuroida
sen Hitachi Internet-sivustolta (http://www.hitachi-america.us/digitalmedia
tai http://www.hitachidigitalmedia.com). Katso sovellutuksen kayttdohjeesta
Viestintuojatoiminnon lisétietoja ja sovellutuksen liséohjeita.

(HuoOM! - Tekstitietoja voidaan tallentaa projektoriin korkeintaan kahteentoista )
saakka.
» Kayttdmalla MY BUTTON-toimintoa, joka rekisterdi VIESTINTUOJA, voidaan
k&antaa naytettava viestintuojateksti paalle/pois. (EIVALINNAT-valikko
Kdyttdjan ohjekirjassa — Kéyttéohjeet)
* Tekstitiedosto voidaan nayttad myos kayttdmalla tapahtumien ohjelmointitoimintoa
\verkkoselaimella. Lisatietoja kohdassa 7.3 Tapahtumasuunnittelu (C182).
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5. Viestintuoja-toiminto (jatkuu)

Tee seuraavat sdadot verkkoselaimen kautta, kun Viestintuojatoiminto on kéytéssa.

Esimerkki: Jos projektorin IP-osoitteeksi on sdadetty 192.168.1.10:
1) Nappaile "http://192.168.1.10/" iverkkoselaimen osoitepalkkiin.
2) Anna kayttajantunnus ja salasana, ja napsauta FEE=————

[OK]. F
3) Napsauta [Portin asetukset] paavalikosta.
4) Tee rasti [Kaytdssd] ruutuun avataksesi

Messengerin portti (Portti: 9719). Tee rasti

[Kaytdssa] ruutuun asetukselle [Todennus],

jos oikeaksi todistaminen on tarpeen, ota

muulloin rasti pois ruudusta.
5) Tallenna asetukset napsauttamalla [Kayta].

Kun oikeaksi todistamisasetus on sdédetty toimimaan, seuraavat sdadot ovat
tarpeen.

6) Napsauta [Turva-asetukset] paavalikosta.
7) Valitse [Verkonhallinta] ja anna haluttu todentamissalasana.
8) Tallenna asetukset napsauttamalla [Kayta].

(HUOM! - Oikeaksi tunnistamisen tunnussana on sama myds seuraaville
Verkonhallintaportti 1 (Portti: 23), Verkonhallintaportti 2 (Portti:9715),
PJLink™-portti (Portti: 4352), MINUN KUVANI -portti (Portti: 9716) ja
Messengerin portti (Portti: 9719).

» Udet saatbasetukset tulevat voimaan, kun verkkoliitdntd kdynnistetdan

uudelleen. Kun saatéasetuksia on muutettu, verkkoliitdntd on kdynnistettéava

uudelleen. Verkkoliitdntéd voidaan kdynnistdd uudelleen napsauttamalla [Verkon
| uudelleenkaynnistaminen] paavalikosta. )
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6n\Venkkesilta-teiminte

Projektori on varustettu VERKKOSILTA-toiminnolla, jolla voidaan suorittaa
verkkoprotokollan ja sarjaportin yhteinen muuntaminen.
VERKKOSILTA-toiminnon ansiosta tietokoneella, joka on liitetty tdha&n projektoriin
Ethernet-yhteyden kautta, voidaan ohjata ulkoisia laitteita, jotka on kytketty
verkkoliitantdind tahan projektoriin RS-232C-liitdnnan kautta.

TCP/IP-tiedot > (Protokollan muutos Sarjatiedot

Ethernet RS-232C
LAN-kaapeli RS-232C-kaapeli

- Ulkoinen laite
Tietokone

LAN -portti CONTROL -portti

6.1 Connecting devices

1) Liita projektorin LAN -portti ja tietokoneen LAN-portti LAN-kaapelilla toisiinsa
Ethernet-tiedonsiirtoa varten.

2) Liitad projektorin CONTROL -portti ja laitteen RS-232C-portti RS-232C-
kaapelilla toisiinsa RS-232C-tiedonsiirtoa varten.

HUOM! - Ennen kuin liitat laitteet, lue litdntdohjeet laitteiden kayttdoppaista.
Kaytettdessd RS-232C-kytkentaa tarkasta kunkin portin maaritykset, jotta osaat
kayttéda oikeaa kaapelia.

(CQd"Connection to the ports" Kayttdjdn ohjekirjassa — Kéyttéohjeet
(Technical))
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6.2 Tiedonsiirron asettaminen

Maérittddksesi yhteysasetukset kayttamalla projektorin VERKKOSILTA-toimintoa
kaytd YHTEYSASETUKSET-valikon kohtia. Avaa projektorin valikko ja valitse
VALINNAT - PALVELU - YHTEYSASETUKSET-valikko. ((AdVALINNAT-valikko -
PALVELU - YHTEYSASETUKSET Kéyttédjén ohjekirjassa — Kdyttéohjeet)

1) Valitse YHTEYSTYYPPI-valikosta VERKKOSILTA CONTROL -portille.
2) Valitse SARJA-ASETUKSET-valikosta oikea baudinopeus ja pariteetti
CONTROL -portille liitetyn laitteen RS-232C-portin maaritysten mukaan.

Kohta Olotila
BAUDINOPEUS |4800bps/9600bps/19200bps/38400bps
PARITEETTI El MITAAN / PARITON / PARILLINEN
Tiedon pituus 8 bittia (kiinted)
Aloitusbitti 1 bitti (kiintea)
Lopetusbitti 1 bitti (kiinted)

3) Aseta LAHETYSTAPA-valikosta oikea menetelmda CONTROL -portille
kayttétarpeen mukaan

HUOM! - POIS on YHTEYSTYYPPI-kohdan oletusasetus.

» Aseta YHTEY S-valikosta tiedonsiirtotapa. Muista, etta vaara asetus saattaa
aiheuttaa toimintahairi6ita tiedonsiirrossa.

* Kun YHTEYSTYYPPI on asetettu kohtaan VERKKOSILTA , CONTROL-portti
ei hyvaksy RS-232C-kéaskyja.

6.3 Viestintaportti

Lahetd VERKKOSILTA-toiminnossa tiedot tietokoneesta projektoriin kayttden
Verkkosillan portti -porttia, joka on maaritetty Web-selaimen "Portin asetukset”
-kohdassa. (152)

HUOM! - Numeroja 9715, 9716, 9719, 9720, 5900, 5500, 4352 lukuun
ottamatta mika tahansa numero alueelta 1024—-65535 voidaan valita
Verkkosillan portti-numeroksi. Oletusasetus on 9717.
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6.4 Lahetystapa

Lahetystapa voidaan valita valikoista vain, kun YHTEYSTYYPPI-asetukseksi on
valittu VERKKOSILTA.
(CAVALINNAT-valikko - PALVELU — YHTEYSASETUKSET Kdyttdjan
ohjekirjassa — Kéyttéohjeet)

VUOROSUUNTAINEN < KAKSISUUNTAINEN

6.4.1 VUOROSUUNTAINEN

Talla menetelmalla projektori voidaan asettaa kaksisuuntaiseen tiedonsiirtoon,
mutta vain yksi suunta (tietojen I&hetys tai vastaanotto) on sallittu kerrallaan.
Projektori ei voi vastaanottaa tietoja tietokoneesta odottaessaan vastetietoja
ulkoisesta laitteesta. Kun projektori saa vastetiedot ulkoisesta laitteesta tai
vasteaika on ylitetty, projektori voi vastaanottaa tietoja tietokoneesta.

Tama merkitsee sita, ettd projektori ohjaa tietojen I&hettamista ja vastaanottamista
tiedonsiirron synkronisoimiseksi.

Kun haluat kayttdd VUOROSUUNTAINEN-menetelmaa , aseta VASTEAIKA
seuraavien ohjeiden mukaan.

< TCP/IP-tiedot > (_Protokollan muutos Sarjatiedot

Ethernet RS-232C
LAN-kaapeli RS-232C -kaapeli

Tietokone

Ulkoinen laite

Tietojen l&ahettdminen

Tietojen hylkd&minen
vasteaika

Vastetiedot

Response data

Response data

Tietojen lahettdminen

UAseta olemassa olevan laitteen vastetietojen odotusaika VASTEAIKA-
valikosta. ((dVALINNAT-valikko - PALVELU — YHTEYSASETUKSET
Kéyttdjan ohjekirjassa — Kédyttéohjeet)

POIS « 1s « 2s < 3s (« POIS)
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6.4 Lahetystapa (jatkuu)

HUOM! - Kaytettdessd VUOROSUUNTAINEN menetelmaa projektori voi
l&hettdd enintdan 254 bittia tietoja kerrallaan.

* os ulkoisen laitteen vastetietoja ei tarvitse valvoa ja VASTEAIKA-asetuksena
on POIS, projektori voi vastaanottaa tietoja tietokoneesta ja lahettda niita
ulkoiseen laitteeseen jatkuvasti. POIS on oletusasetus.

6.4.2 KAKSISUUNTAINEN

Talla menetelmalla projektori voi luoda kaksisuuntaisen tiedonsiirron ldhettéen ja
vastaanottaen tietoja samaan aikaan valvomatta ulkoisen laitteen vastetietoja.
Kaytettdessa tatda menetelmaa tietokone ja ulkoinen laite |&hettavat tiedot ilman
synkronointia. Jos ne on synkronoitava, aseta tietokone synkronoimaan ne.

HUOM! - Jos tietokone ohjaa tietojen lahettamisen ja vastaanottamisen
synkronointia, se ei ehka pysty ohjaamaan ulkoista laitetta oikein riippuen
projektorin kasittelytilasta.
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7 Muutiteiminnot
7.1 Sahkopostihadlytykset

Projektori voi automaattisesti 1ahettda halytysviestin maaritettyyn
sahkdpostiosoitteeseen, kun projektori havaitsee tietyn huoltoa vaativan tilan tai vian.

HUOM! - Voit maarittda korkeintaan viisi sahkdpostiosoitetta.
* On mahdollista, ettéd projektori ei pysty l&hettdmaan sahkopostia, jos siita
katkeaa virta &killisesti.

Sahkopostiasetukset (L153)

Jos haluat kayttaa projektorin sdhkdpostihdlytystoimintoa, konfiguroi seuraavat
kohdat verkkoselaimen avulla.

Esimerkki: Jos projektorin IP-osoitteeksi on asetettu 192.168.1.10:

1) Nappaile "http://192.168.1.10/" verkkoselaimen osoitepalkkiin.

2) Anna kéyttdjantunnus ja salasana, ja napsauta [OK].

3) Napsauta [Sdhkopostiasetukset] ja konfiguroi jokainen kohta. Katso kohtaa
3.5 Sahkopostiasetukset (L153) lisatietoja varten.

4) Napsauta [Kayta] painiketta ja tallenna asetukset.

HUOM! - Napsauta [Wyslij wiadomos¢ testowa] painiketta kohdassa
[Sdhkopostiasetukset] ja varmista, ettd sdhkdpostiasetukset ovat oikein.
Seuraava sahkoposti toimitetaan maaritettyihin osoitteisiin.

Asiarivi :Test Mail <Projector name>
Teksti :Send Test Mail

Date <Testing date>

Time <Testing time>

IP Address <Projector IP address>

MAC Address  <Projector MAC address>
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7.1 Sédhképostihélytykset (jatkuu)

5) Napsauta [Halytysasetukset] paavalikosta séhkdpostihalytysten asetusten
konfigurointia varten.

6) Valitse ja konfiguroi jokainen halytyskohta. Katso lisdtietoja kohdasta 3.6
Halytysasetukset (L54).

7) Napsauta [Kaytéa] painiketta ja tallenna asetukset.

Virhe/Varoitus -sahképostit formatoidaan seuraavasti:

Asiarivi : <Mail title> <Projector name>
Teksti  : <Mail text>
Date <Failure/Warning date>
Time <Failure/Warning time>
IP Address <Projector IP address>

MAC Address <Projector MAC address>
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7.2 Projektorin kaytté SNMP:lla

SNMP (Simple Network Management Protocol) mahdollistaa projektorin tietojen
hallinnan, kun kyseesséa ovat virhe- tai varoitustilanteet, tietokoneesta kéasin
verkon kautta. SNMP -hallintaohjelmisto tulee olla asennettuna tietokoneeseen
t&man toiminnon kayttdmista varten.

HUOM! - On suositeltavaa, ettd SNMP-toiminnot suorittaa verkonhallinta.
* SNMP -hallintaohjelmisto tulee asentaa tietokoneeseen projektorin
valvomiseksi SNMP:n kautta.

SNMP asetukset (C152)
Konfiguroi seuraavat kohdat verkkoselaimen kautta SNMP:n kayttamisté varten.

Esimerkki: Jos projektorin IP-osoitteeksi on asetettu 192.168.1.10:
1) Nappaile "http://192.168.1.10/" verkkoselaimen osoitepalkkiin.
2) Anna kéyttajantunnus ja salasana, ja napsauta [OK].

3) Napsauta [Portin asetukset] pdavalikossa.

4) Lataa MIB-tiedosto napsauttamalla [Lataa MIB-tiedosto].

HUOM! - Voit kdyttda ladattua MIB-tiedostoa maarittamalla tiedoston SNMP:n
hallinnalla.

5) Napsauta [Kaytossad] tarkistusruutua ja avaa SNMP -portti. Aseta IP-osoite
SNMP trap-toiminnon lahettamiseksi silloin, kun Virhe/Varoitus tapahtuu.

HUOM! - Verkko on kaynnistettdva uudelleen sen jalkeen, kun SNMP -portti
saatdasetukset on muutettu. Napsauta [Verkon uudelleenkdynnistdminen] ja
saada seuraavat kohdat.

6) Napsauta [Turva-asetukset] pdavalikossa.
7) Napsauta [SNMP] ja aseta yhteisén nimi nékyviin ilmestyvaan naytt6on.

nimi on muutettu. Napsauta [Verkon uudelleenkdynnistdaminen] ja sééda

HUOM! - Verkko on kaynnistettdva uudelleen sen jalkeen, kun Yhteison
seuraavat kohdat.

8) Konfiguroi asetukset Trap-siirtoa varten Virheille/Varoituksille. Napsauta
[Halytysasetukset] padvalikossa ja valitse Virhe/Varoitus -kohta, jonka haluat
konfiguroida.

9) Napsauta [Kaytdssa] tarkistusruutua SNMP trap -viestin lahettdmiseksi
Virheille/Varoituksille. Tyhjenna [Kaytossd] tarkistusruutu, silloin kun SNMP
trap-siirtoa ei tarvita.

10) Napsauta [Kayta] painiketta ja tallenna asetukset.
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7.3 Tapahtumasuunnittelu

Suunnittelutoiminnolla voit ottaa kayttddn tiettyjen toimintojen suunnitellun
toteutuksen, mukaan lukien virta paalle / virta pois paalta. Toiminto ottaa kayttdén
projektorin "itsehallinnan".

(HUOM! - \Voit ohjelmoida seuraavat valvontatapahtumat: Virta, Lahde, Minun
kuvani, Messenger, Diaesitys. (E157)
« Virta paalle / pois paalta -toimenpiteelld on alhaisin prioriteetti kaikkien
samanaikaisesti maaritettyjen toimenpiteiden joukossa.
» Ohjelmointityyppeja on 3: 1) paivittain 2) viikoittaista 3) tietty paivamaara.
(CQ56)
» Ohjelmoitujen tapahtumien prioriteetti on seuraava: 1) tietty paivamaara 2)
viikoittaista 3) paivittain.
* Ohjelmoiduille tapahtumille voi maaritella korkeintaan viisi paivamaaraa.
Kun samalle paivamaéaralle ja kellonajalle on ohjelmoitu useampi kuin yksi
tapahtuma, alhaisemman numeroarvon omaavilla tapahtumilla on prioriteetti
(esim. ‘Tietty paivémaara nro 1’ -maaritteelld on prioriteetti ‘Tietty pdivamaara
nro 2’ -madaritteen suhteen, jne.)
» Varmista, ettd péaivays ja kellonaika on sdadetty ennen ohjelmoitujen
( tapahtumien ottamista kayttéon. (E159)
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7.3 Tapahtumasuunnittelu (jatkuu)

Aikatauluasetukset (L156)

Ohjelmointiasetukset voidaan konfiguroida verkkoselaimesta.

Esimerkki: Jos projektorin |IP-osoitteeksi on asetettu 192.168.1.10:

1) Nappaile "http://192.168.1.10/" verkkoselaimen osoitepalkkiin.

2) Anna kayttdjantunnus ja salasana, ja napsauta [OK].

3) Napsauta [Aikatauluasetukset] paavalikossa ja valitse haluamasi
ohjelmointikohta. Jos haluat esimerkiksi suorittaa saman komennon joka
sunnuntai, valitse [sunnuntai].

4) Napsauta [Kaytossad] tarkistusruutua aikataulun ohjelmoinnin ottamiseksi
kayttoon.

5) Néppaile paivamaara (kuukausi/paiva) maaritetyn paivan ohjelmointia varten.

6) Napsauta [Kadytéd] painiketta ja tallenna asetukset.

7) Kun olet konfiguroinut kellonajan, komennon ja parametrit, napsauta
[Rekisterdi] uuden tapahtuman lisdamiseksi.

8) Napsauta [Poista] painiketta kun haluat poistaa ohjelmoidun tapahtuman.

Ohjelmointi voidaan suorittaa kolmella eri tavalla.

1) Paivittain: Suorittaa maaritellyn toimenpiteen tiettyyn aikaan joka paiva.

2) Sunnuntai ~ lauantai: Suorittaa maaritellyn toimenpiteen tiettyyn aikaan tiettyna
viikonpaivana.

3) Tietty paivamaara: Suorittaa maaritellyn toimenpiteen tiettyna paivana ja
kellonaikana.

HUOM! - Valmiustilassa POWER merkkivalo vilkkuu vihreana noin 3 sekunnin
ajan, kun vahintaan 1 "Virta PAALLE" ohjelmointi on tallennettu.

» Kun ohjelmoitua toimintaa kaytetaan, virtajohdon tulee olla kytkettyna
projektoriin ja pistorasiaan. Ohjelmoitu toiminto ei toimi, jos huoneessa oleva
katkaisija on laukaistu. Virran merkkivalo palaa oranssina tai vihreana silloin,
kun projektori saa virtaa.
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7.3 Tapahtumasuunnittelu (jatkuu)

Paivayksen/Kellonajan asetukset (L159)

Paivayksen/Kellonajan asetukset voidaan sdataa verkkoselaimen kautta.

Esimerkki: Jos projektorin IP-osoitteeksi on asetettu 192.168.1.10:

1) Nappaile "http://192.168.1.10/" verkkoselaimen osoitepalkkiin.

2) Anna kayttdjantunnus ja salasana, ja napsauta [OK].

3) Napsauta [Paivayksen/Kellonajan asetukset] paavalikossa ja konfiguroi
jokainen kohta. Katso lisatietoja kohdasta 3.8 Paivayksen/Kellonajan
asetukset. (L159)

4) Napsauta [Kdytd] painiketta ja tallenna asetukset.

HUOM! - Sisaanrakennetun kellon paristo voi olla loppuunkulunut, jos kello
alkaa jélestda vaikka paivays ja kellonaika olisi oikein asetettu. Vaihda paristot
pariston vaihtamisesta annettujen ohjeiden mukaisesti.

(CQSisdisen kellon pariston vaihto Kayttdjin ohjekirja (suppea))

« Sisdinen kello ei mahdollisesti pysy tarkasti ajassa. SNTP:n kayttdminen on
suositeltavaa tarkan ajan yllapitdmiseksi.
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7.4 Komentovalvonta verkon kautta

Voit konfiguroida ja valvoa projektoria verkon kautta kayttdamalla RS-232C
komentoja.

Viestintaportti

Seuraavat kaksi porttia on tarkoitettu komentovalvontaan.

TCP #23 (Verkonhallintaportti 1 (Portti: 23))
TCP #9715 (Verkonhallintaportti 2 (Portti:9715))

(HUOM! » Komentovalvonta on kaytettavissa vain yllda maaratyn portin kautta. )

Komentovalvonnan asetukset (L157)
Konfiguroi seuraavat kohdat verkkoselaimella, kun komentovalvonta on kaytéssa.

Esimerkki: Jos projektorin IP-osoitteeksi on asetettu 192.168.1.10:
1) Nappaile "http://192.168.1.10/" verkkoselaimen osoitepalkkiin.
2) Anna kayttajantunnus ja salasana, ja napsauta [OK].

3) Napsauta [Portin asetukset] pdavalikossa.

- = W=

4) Napsauta [Kayt6ssd] tarkistusruutua ja avaa Verkonhallintaportti 1 (Portti:
23) jotta voit kayttaa kohtaa TCP #23. Napsauta [Kaytdssd] tarkistusruutua
[Todennus] asetusta varten, silloin kun todentamista tarvitaan, muussa
tapauksessa tyhjenna tarkistusruutu.

5) Napsauta [Kaytossad] tarkistusruutua ja avaa Verkonhallintaportti 2
(Portti:9715) jotta voit kayttda kohtaa TCP #9715. Napsauta [Kaytossa]
tarkistusruutua [Todennus] asetusta varten, silloin kun todentamista tarvitaan,
muussa tapauksessa tyhjenna tarkistusruutu.

6) Napsauta [Kayta] painiketta ja tallenna asetukset.
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7.4 Komentovalvonta verkon kautta (jatkuu)

Kun todentamisasetukset on otettu k&yttddn, tarvitaan seuraavia asetuksia.
(EQ671)

7) Napsauta [Turva-asetukset] pdavalikossa.
8) Napsauta [Verkonhallinta] ja anna haluttu todentamissalasana.

* Ks. HUOM!
9) Napsauta [Kaytd] painiketta ja tallenna asetukset.

(HUOM! - Oikeaksi tunnistamisen tunnussana on sama myds seuraaville
Verkonhallintaportti 1 (Portti: 23), Verkonhallintaportti 2 (Portti:9715),
PJLink™-portti (Portti: 4352), MINUN KUVANI -portti (Portti: 9716) ja
Messengerin portti (Portti: 9719).

» Uudet sdétdasetukset tulevat voimaan, kun verkkoliitédntd k&ynnistetdan
uudelleen. Kun saatéasetuksia on muutettu, verkkoliitdntad on kaynnistettava
uudelleen. Verkkoliitédnté voidaan kaynnistdd uudelleen napsauttamalla [Verkon
uudelleenkdynnistaminen] paavalikosta. )

\.
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7.4 Komentovalvonta verkon kautta (jatkuu)

Komentoformaatti

Komentoformaatit vaihtelevat eri viestintaporttien valilla.

e TCP #23
Voit kayttad RS-232C -komentoja tekemattd mitdan muutoksia. Vastaustietojen
formaatti on sama, kuin RS-232C -komennoilla. (EA"RS-232C Communication"
Kéyttdjan ohjekirjassa — Kédyttéohjeet (Technical))
Tasta huolimatta, seuraava vastaus lahetetdan takaisin todentamisvirheen
tapahtuessa, silloin kun todentamistoiminto on aktivoitu.

<Reply in the event of an authentication error>

Vastaus Virhekoodi
Ox1F 0x04 0x00
e TCP #9715

Lahetystietojen formaatti

Seuraava formatointi lisdtdan otsikkoon (0x02), Tietojen pituus (0,x0D),
Tarkastusumma (1 bitti) ja Liitantatunnus (1 bitti) RS-232C -komennoista.

Otsikko | Tiedon pituus RS-232C-komento Tarkistussumma | Liitdntatunnus
0x02 0x0D 13 bittia 1 bitti 1 bitti

Otsikko — 0x02, Kiintea

Tiedon pituus — RS-232C komentojen bittipituus (0x0D, kiintea)

RS-232C-komento  — RS-232C komennot, jotka alkavat OxBE OxEF (13
bittia)

Tarkistussumma — Talla arvolla tuloksena nolla kun lasketaan yhteen
alemmat 8 bittia otsikosta tarkastussummaan.

Liitdntatunnus — Satunnainen arvo 0 - 255 (Tama arvo kiinnittyy
vastaustietoihin)
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7.4 Komentovalvonta verkon kautta (jatkuu)

Vastaustietojen formaatti

Liitdntatunnus (tiedot ovat samat, kuin liitAntatunnustiedot lahetystietojen
formaatissa) on liitetty RS-232C-komentojen vastaustietoihin.

<ACK vastaus>
Vastaus Liitantatunnus
0x06 1 bitti
<NAK vastaus>
Vastaus Liitdntatunnus
0x15 1 bitti
<Virhevastaus>
Vastaus Virhekoodi Liitantatunnus
0x1C 2 bittia 1 bitti
<Tietovastaus>
Vastaus Tiedot Liitantatunnus
0x1D 2 bittia 1 bitti

<Projektori varattu -vastaus>

Vastaus

Statuskoodi

Liitantatunnus

Ox1F

2 bittia

1 bitti

<Todentamisvirhe -vastaus>

Vastaus

Todentamisvirhekoodi

Liitantdtunnus

Ox1F

0x04 0x00

1 bitti

88




7.4 Komentovalvonta verkon kautta (jatkuu)

Automaattinen liitannan katkaisu

TCP-liitédnta katkeaa automaattisesti, jos sen aloituksen jalkeen ei 30 sekunnin
aikana ole tapahtunut viestintaa.

Todentaminen

Projektori ei hyvaksy komentoja ilman onnistunutta todentamista silloin, kun
todentamistoiminto on aktivoitu. Projektori kayttda vastakysymystyyppista
todentamista MD5-algoritmilld (Message Digest 5).

Kun projektori kayttdd LAN:ia, satunnainen 8 bitin sarja palautetaan,

jos todentamistoiminto on aktivoitu. Yhdista vastaanotetut 8 bittia ja
todentamissalasana ja sulauta nama tiedot MD5-algoritmilla, ja lisda se
l&hetettavien komentojen alkuun.

Jatkossa on esitetty esimerkki tilanteesta, jossa todentamissalasana on asettu
kohteeseen "password" ja satunnainen 8 bitin sarja on "a572f60c".

1) Liita projektori.

2) Vastaanota satunnainen 8 bittia "a572f60c" projektorista.

3) Yhdista satunnaiset 8 bittia "a572f60c" ja todentamissalasana "password" ja
tuloksena on "a572f60cpassword".

4) Sulata tama yhdistetty "a572f60cpassword" MD5-algoritmilla.
Tuloksena on "e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde".

5) Lisda tama "e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde" komentojen eteen ja
l&heta tiedot.
Laheta "e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde"+komento.

6) Kun lahetystiedot ovat oikeat, komentoa aletaan suorittaa ja vastaustiedot
palautetaan. Muussa tapauksena vastauksena on todentamisvirhe.

HUOM! - Mita tulee toisen tai myéhempien komentojen siirtoon,
todennustiedot voi ohittaa samassa litdnnassa.
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S VIEMEISIE]

USUIWEI UOOXMIOA

Muu kuin Windows®in
palomuuriohjelmisto on
asennettu tietokoneelle.

palomuuriohjelmistosta ja

toimi jollain seuraavista

tavoista:

- Jata “LiveViewer” pois
estokohteiden luettelosta

- Poista palomuuri kaytosta
kayttdessasi “LiveViewer’-
ohjelmistoa

Ongelma Todenndkdinen syy Tarkistettavat asiat Viitesivun
numero
Projektoria ei ole . . ol s
kaynnistetty. Palaako projektorin lamppu 18
Ei kuvaa Projektorin
sisdantuloldhdetta ei ole Onko projektori kdannetty 20 *21
kadannetty kohteeseen kohteeseen LAN? ’
LAN.
Tarkista tietokoneen ja
projektin verkkomaaritykset.
Jos vaihdat projektorin
asetuksia, kytke projektorin
P . verkkovirta pois ja kytke se
PC:n jaftai prOJ_ethrln sitten takaisin uudelleen.
verkkoasetuksia ei ole J KAstas -
konfiguroitu oikein 0s pe gstaan asetat
Projektoria, ' projektorin VALMIUS-
jonka haluat virtatilaan ja sen jalkeen
kytkes, ei kytket se paalle uudelleen,
16ydy kaytossa uudet asetukset eivat
olevien mahdollisesti toteudu.
projektorien Katso ohjekirjasta tietoja
listalta.

Kommunikointi
ei onnistu.

PC:n jaltai projektorin
verkkoasetuksia ei ole
konfiguroitu oikein.

Tarkista tietokoneen ja
projektin verkkomaaritykset.

Paasypistetta kaytetaan
ja tietokone kytketaan
paasypisteeseen
langattoman LANin kautta.

Kayta verkkoapuohjelmia,
jotka ovat mahdollisesti
tulleet tietokoneen

mukana tai WLAN-

korttia muodostaaksesi
langattoman
verkkoyhteyden.

Saat lisatietoja tietokoneen
tai kortin ohjekirjasta.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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8. Vianetsinté (jatkuu)

paljon kohinaa.

on liian korkea.

Option-valikossa.
Nopeus saattaa pudota.

Ongelma Todenndkoéinen syy Tarkistettavat asiat V::Eler::rl;"
Zrc?tjg ‘::g;ﬁ' dpyfa:gmisia Vaihtamalla options-valikossa
Projektorin kuvia, kuten PowerPoint® e-[\rseaigis';?;seslg(s)insig;etgan 42
kuva on -animaatiot, taydella )
) parantaa nopeutta.
melko hidas nopeudella.
\I:errattuna PC:n Kuvien siirtamiseen Vaihtamalla options-valikossa
uvaan " issi "
kaytettava pakkausnopeus Tra.n§n.1|ssk|o.n Sptee;d 42
on liian alhainen. ensisijaiseksi saatetaan
parantaa nopeutta.
Joissakin PC:n videokortin
ja sovellusohjelmiston Jos sovelluksessasi on videon
Ei voi navttas yhdistelmissé on mahdollista, kiihdytystason saatétoiminto,
elokuvia }c/>ik ein etta todellista kuvaa - etenkin yrité saataa sita. Katso -
< " | mediasoittimella ndytettavia sovelluksesi kdyttdohjeista
% elokuvia - ei voida siirtédé tarkempia tietoja.
3 projektoriin “LiveViewer”:n avulla.
® . .
. | Tietokoneen ja
< | projektorin vélinen - el
@ verkkoyhteys PC-projektori-verkkoyhteys {Tﬁésntféu;ﬁﬁ&gﬁgéﬂ;ﬁ?ﬁ”a
katkeaa silloin, | saattaa katketa, kun painike Ft-nay
I oo . resoluution vaihdon jalkeen
kun PC-nayton PC-naytén resoluutiota tai vaihda resoluutio ennen 38
resoluutiota vaihdetaan samalla, kun hdistamists “LiveVi
vaihdetaan naytetaan kuvaa. yhdistéamista “LiveViewer”:n
verkkoesityksen avulla.
aikana.
Kuvien siirtdmiseen Yrité asettaa "Image Quality"
Kuvat sisaltavat Kaytettava pakkausnopeus ensisijaiseksi Life Viewer 3:n 42

Ei [apinakyvyys- eiké
l&pikuultavuustehosteita
(Aero Glass)

“LiveViewer”:n kaytto
Windows® Aero®-tilassa.

“LiveViewer” ei tue Windows
Vista® Aero®n naita toimintoja.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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8. Vianetsinté (jatkuu)

Ongelma Todenndkoéinen syy Tarkistettavat asiat Viitesivun
numero
Mlﬁ?ctnrmaatio Kommunikointi projektorin
projektorista PC:lle ja PC:n vélilla ei toimi . )
544 tai ’ kunnolla. Yritd "KAYNN. UUD."
oAt dellinen VERKKO-valikon PALVELU- |  *71
P o o vastaa | VERKKO-toiminnot valikossa..
] KuJa naytossa on projektorissa eivat toimi
pysahtynyt. kunnolla.

* Kayttajan ohjekirjassa — Kayttdohjeet
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9. akuuljaljalkihuelto

Jos laitteessa ilmenee ongelmia, lue kohta 8. Vianetsinta (£190) ensin ja tarkista
kaikki ehdotetut tarkistettavat asiat. Jos ongelma viela sen jalkeen jatkuu, ota

yhteytta jalleenmyyjaan tai huoltoliikkeeseen. He kertovat sinulle, mité takuuehtoja
sovelletaan tilanteeseen.
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Projector

CP-A221N/CP-A301N/CP-AW251N

(Type nos. CP-A221N, CP-A221NM, CP-A301N, CP-A301NM, CP-AW251N, CP-AW251NM)
User's Manual (detailed)

Operating Guide - Technical

Exampleloficomputersignal

Resolution (H x V) |H. frequency (kHz)| V. frequency (Hz) | Rating | Signal mode
720 x 400 37.9 85.0 VESA TEXT
640 x 480 315 59.9 VESA VGA (60Hz)
640 x 480 37.9 72.8 VESA VGA (72Hz)
640 x 480 37.5 75.0 VESA VGA (75Hz)
640 x 480 43.3 85.0 VESA VGA (85Hz)
800 x 600 35.2 56.3 VESA SVGA (56Hz)
800 x 600 37.9 60.3 VESA SVGA (60Hz)
800 x 600 48.1 72.2 VESA SVGA (72Hz)
800 x 600 46.9 75.0 VESA SVGA (75Hz)
800 x 600 53.7 85.1 VESA SVGA (85Hz)
832 x 624 49.7 74.5 Mac 16” mode
1024 x 768 48.4 60.0 VESA XGA (60Hz)
1024 x 768 56.5 70.1 VESA XGA (70Hz)
1024 x 768 60.0 75.0 VESA XGA (75Hz)
1024 x 768 68.7 85.0 VESA XGA (85Hz)
1152 x 864 67.5 75.0 VESA 1152 x 864 (75Hz)
1280 x 768 47.7 60.0 VESA W-XGA (60Hz)
1280 x 800 49.7 60.0 VESA 1280 x 800 (60Hz)
1280 x 960 60.0 60.0 VESA 1280 x 960 (60Hz)
1280 x 1024 64.0 60.0 VESA SXGA (60Hz)
1280 x 1024 80.0 75.0 VESA SXGA (75Hz)
*1 1280 x 1024 91.1 85.0 VESA SXGA (85Hz)
1440 x 900 55.9 59.9 VESA WXGA+ (60Hz)
*2 1400 x 1050 65.2 60.0 VESA SXGA+ (60Hz)
*3 1680 x 1050 65.3 60.0 VESA WSXGA+ (60Hz)
*1 1600 x 1200 75.0 60.0 VESA UXGA (60Hz)

*1) Supported except for HDMI™ input. *2) Only for CP-A221N, CP-A301N.
*3) Only for CP-AW251N.

( NOTE - Be sure to check jack type, signal level, timing and resolution before )
connecting this projector to a PC.

» Some PCs may have multiple display screen modes. Use of some of these modes
will not be possible with this projector.

* Depending on the input signal, full-size display may not be possible in some cases.
Refer to the number of display pixels above.

« Although the projector can display signals with resolution up to UXGA (1600x1200), the signal
will be converted to the projector’s panel resolution before being displayed. The best display
performance will be achieved if the resolutions of the input signal and projector panel are identical.

» Automatic adjustment may not function correctly with some input signals.

* The image may not be displayed correctly when the input sync signal is a composite sync or a sync on G. )

1
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Initial*setisignals

The following signals are used for the initial settings. The signal timing of some
computer models may be different. In such case, adjust the items V POSITION
and H POSITION in the IMAGE menu.

Back porch (B) Front porch (D) Back porch (b) Front porch (d)
¢ ’l Active video (C)l‘ g W
Data , : Data , :
H. SynC.—l_'I i_l_ V. SynC.—L'l I'J—
Sync (A) Sync (a)
Resolution |Horizontal signal timing (us) | Vertical signal timing (lines) .
HxV) [A @[ ©[0]@]0]©]@]| 9me
720 x 400 2.0 3.0 [203]| 1.0 3 42 400 1 TEXT
640 x 480 3.8 1.9 [ 254 | 0.6 2 33 | 480 10 VGA (60Hz)
640 x 480 1.3 41 | 20.3| 0.8 3 28 480 9 VGA (72Hz)
640 x 480 2.0 3.8 | 203 | 05 3 16 480 1 VGA (75Hz)
640 x 480 1.6 22 | 178 | 1.6 3 25 480 1 VGA (85Hz)
800 x 600 2.0 36 | 222 | 0.7 2 22 | 600 1 SVGA (56Hz)
800 x 600 3.2 22 | 2001 1.0 4 23 600 1 SVGA (60Hz)
800 x 600 2.4 1.3 | 16.0 | 11 6 23 600 37 SVGA (72Hz)
800 x 600 1.6 32 [16.2| 0.3 3 21 600 1 SVGA (75Hz)
800 x 600 1.1 27 | 142 | 0.6 3 27 | 600 1 SVGA (85Hz)
832 x 624 1.1 39 [ 145 | 0.6 3 39 624 1 Mac 16" mode
1024 x 768 2.1 25 | 158 | 04 6 29 768 3 XGA (60Hz)
1024 x 768 1.8 1.9 | 13.7 | 0.3 6 29 768 3 XGA (70Hz)
1024 x 768 1.2 22 [ 13.0| 0.2 3 28 768 1 XGA (75Hz)
1024 x 768 1.0 22 |1 108 | 0.5 3 36 768 1 XGA (85Hz)
152x864 | 1.2 | 24 | 107 | 06 | 3 | 32 | 864 | 1 11(5725)ﬁf)‘34
1280 x 768 1.7 25 | 16.0 | 0.8 3 23 768 1 W-XGA (60Hz)
1280x800 | 1.6 | 24 |153| 08 | 3 | 24 | 800 | 1 12&%,’%00
1280x960 | 1.0 | 29 | 19| 09 | 3 | 36 | 960 | 1 12(%%|’j|§)60
1280 x 1024 1.0 23 | 119 | 04 3 38 | 1024 1 SXGA (60Hz)
1280 x 1024 1.1 1.8 9.5 0.1 3 38 | 1024 1 SXGA (75Hz)
1280 x 1024 1.0 14 8.1 0.4 3 44 | 1024 1 SXGA (85Hz)
1440 x 900 1.4 22 | 135 | 0.8 6 25 900 3 WXGA+ (60Hz)
1400 x 1050 1.2 20 | 114 | 0.7 3 33 | 1050 1 SXGA+ (60HZz)
1680 x 1050 1.2 1.9 | 15| 0.7 6 30 | 1050 3 |WSXGA+ (60Hz)
1600 x 1200 1.2 1.9 9.9 04 3 46 | 1200 1 UXGA (60Hz)




Connection toithe pornts

NOTICE » Use the cables with straight plugs, not L-shaped ones, as the
input ports of the projector are recessed.

» Only the signal that is input from the COMPUTER IN1 or IN2 can be output
from the MONITOR OUT port.

useTypEB HDMI C@RINZ CmR IN1
USB V¥V VY
"o @ CERRICERS
0.5A

o)
ol
LN D) o MIC AUDIOIN1 AUDIOIN3 AUDIOOUT ~ S-VIDEO

@ L

L AUDIO IN2

(ACOMPUTER IN1, BCOMPUTER IN2, ©MONITOR OUT
D-sub 15pin mini shrink jack
(1) for PC signal

* Video signal: RGB separate, Analog, 0.7Vp-p, 75Q terminated (positive)

* H/V. sync. Signal: TTL level (positive/negative)
» Composite sync. Signal: TTL level

Pin Signal [ Pin | Signal
1 | Video Red 10 [ Ground

2 |Video Green 11 | (No connection)

3 | Video Blue 12 ®: SDA (DDC data)

4 | (No connection) ®, ©: (No connection)

5 | Ground 13 | H. sync / Composite sync.
6 | Ground Red 14 | V. sync.

7 | Ground Green 15 | ®:SCL (DDC clock)

8 | Ground Blue ®, ©: (No connection)

9 [ (No connection) - -

(2) for Component signal

* Y : Component video Y with composite sync, 1.0£0.1 Vp-p, 75 Q terminator

* Cr/Pr : Component video Cr/Pr, 0.7£0.1 Vp-p, 75 Q terminator

* Cb/Pb : Component video Cb/Pb, 0.7£0.1 Vp-p, 75 Q terminator
System:480i@60,480p@60,576i@50,576p@50,720p@50/60,1080i@50/60,1080p@50/60

Pin Signal [ Pin | Signal

1 |Cr/Pr 9 [(No connection)

2 |Y 10 [ Ground

3 |[Cb/Pb 11 | (No connection)

4 | (No connection) 12 [ (No connection)

5 | Ground 13 | (No connection)

6 | Ground Cr/Pr 14 | (No connection)

7 |[GroundY 15 [ (No connection)

8 | Ground Cb/Pb - -
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useTYPER _HDMI COMPUTER IN2

COMPUTER IN1

CONTROL

Ao eEBe g .

MIC AUDIOIN1 AUDIOIN3 AUDIOOUT  S-VIDEO

@

(DsS-VIDEO
Mini DIN 4pin jack

» System: NTSC, PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N, NTSC4.43, PAL(60Hz)

Pin Signal

1 Color signal 0.286Vp-p (NTSC, burst), 75Q terminator

Color signal 0.300Vp-p (PAL/SECAM, burst) 75Q terminator

2 Brightness signal, 1.0Vp-p, 75Q terminator

3 Ground

4 Ground

EVIDEO
RCA jack

» System: NTSC, PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N, NTSC4.43, PAL(60Hz)

* 1.0£0.1Vp-p, 75Q terminator




usaTypEg HDMI

COMPUTER IN2

COMPUTER IN1

®HDMI

* Type :Digital audio/video connector

* Audio signal : Linear PCM (Sampling rate; 32/44.1/48 kHz)

2 4 6 8 10 12 14 16 18

1.3 5 7 9 1113 15 17 19

GAUDIO IN1, HAUDIO IN2

@3.5 stereo mini jack

* 200 mVrms, 47kQ terminator

AUDIO IN3 (DR, QL
RCA jack x2

* 200 mVrms, 47kQ terminator

AUDIO OUT ®R, OL
RCA jack x2

* 200 mVrms, 1kQ output impedance

™Mmic

@3.5 mono mini jack
<Low level>

* 2 mVrms, 1kQ terminator

<High level>

* 20 mVrms, 1kQ terminator

Pin | Signal [ Pin | Signal [ Pin | Signal
1 |T.M.D.S. Data2 + 8 | T.M.D.S. Data0 Shield 15 | SCL

2 [T.M.D.S. Data2 Shield 9 [T.M.D.S. Data0 - 16 | SDA

3 |TM.D.S. Data2 - 10 | T.M.D.S. Clock + 17 | DDC/CEC Ground
4 |T.M.D.S. Datal + 11 [ T.M.D.S. Clock Shield 18 [+5V Power

5 |T.M.D.S. Data1 Shield 12 [ T.M.D.S. Clock - 19 [Hot Plug Detect

6 [T.M.D.S. Data1 - 13 |CEC

7 |T.M.D.S. Data0O + 14 | Reserved(N.C. on device)




(NUSB TYPE A
USB A type jack

Pin

| Signal

1

+5V

- Data

+ Data

2
3
4

Ground

P)CONTROL
D-sub 9pin plug
» About the details of RS-232C communication,

please refer to the section "RS-232C Communication".

COMPUTER IN2

COMPUTER IN1

VONITOR out @ @
I °°°°°°°°° & @ @ h
L AUDIO IN2

©USB TYPE B

USB B type jack

Pin |

Signal

1

+5V

- Data

+ Data

2
3
4

Ground

Pin Signal Pin Signal
1 | (No connection) 4 | (No connection) 7 |RTS
2 |RD 5 | Ground 8 |CTS
3 |TD 6 | (No connection) 9 | (No connection)
@LAN
RJ-45 jack (0]e]o]o]e]o]le]e)
Pin Signal Pin Signal Pin Signal |'| |'| |'| |'| |'| |'| |'| |'|
1 |TX+ 4 |- 7 |-
2 |TX- 5 |- 8 |-
3 |[RX+ 6 |RX-




To input component video signal to COMPUTER IN ports

ex.
D-sub plug
useTYPEB  HDMI COMPUTERIN2 _ CJ(EJIRIN1
]

MIC AUDIOIN1 AUDIOIN3 AUDIOOUT  S-VIDEO @ é%) @
Y G CRIP

RCA plugs

RCA connectors
CONTROL MONITOR OUT @ @ COMPONENTVIDES OUT
e[:=)® —

AUDIO IN2
1 1

VCR/DVD/Blu-ray
Disc player

To input component video signal to the COMPUTER IN1 or IN2 port of the
projector, use a RCA to D-sub cable or adapter.

For about the pin description of the required cable or adapter, refer to the
descriptions about COMPUTER IN1 and IN2 port (L13).



RS-232EC Communication

When the projector connects to the computer by RS-232C communication, the
projector can be controlled with RS-232C commands from the computer.

For details of RS-232C commands, refer to RS-232C Communication / Network
command table (E317).

Connection
1 Turn off the projector and the computer.

2 Connect the projector's CONTROL port and the computer's RS-232C port
- with a RS-232C cable (cross). Use the cable that fulfills the specification
shown in figure

3 Turn the computer on, and after the computer has started up turn the projector
+ on.

4 Set the COMMUNICATION TYPE to OFF. (LAOPTION menu - SERVICE -
- COMMUNICATION in the User's Manual - Operating Guide)

RS-232C Cable
(cross)

RS-232C port CONTROL port
of the computer of the projector

0000
O 00000 QO

(1) —
(2)RD
><(3) D
@) —
(5) GND
6) —
(7)RTS
>< (8)CTS
()



Communication settings
1. Protocol
19200bps,8N1
2. Command format ("h" shows hexadecimal)

Byte Number o 1] 2 [3]4a]s|e|7]8]o]10]11]12
Command Header Data
Header Data CRC - Setting
code |pgcket| Size flag Action | Type code
Action L|H L{H|L|H|L|H|L|H|LI|H
<SET>Change setting to
desired value [(cL)(cH)] (aL) | (@H) [ 01h | 00h [ (bL)|(bH)| (cL) | (cH)
by [(bL)(bH)].
<GET>Read projector
internal setup value [(bL) (aL) | (@H) [ 02h | 0Oh [ (bL)|(bH)| 0Oh | O0h
(bH)] .

<INCREMENT>
Increment setup value
[(bL)(bH)] by 1.

BER| EFh \ O3h 106N 00N | oyt (ahy [ 04h | 00h | (bL) | (bH)| 00h | 00N

<DECREMENT>
Decrement setup value (aL)| (aH) [ 05h [ 00h [ (bL)|(bH)| 00h | 00h
[(bL)(bH)] by 1.

<EXECUTE> Run a

sommand (LB (aL) | (@H) | 06h | 00h | (bL){ (bH)| 00K | 00K

[Header code] [Packet] [Data size]
Set [BEh, EFh, 03h, 06h, 00h] to byte number 0~4.

[CRC flag]
For byte number 5, 6, refer to RS-232C Communication / Network command
table (E317).

[Action]
Set functional code to byte number 7, 8.
<SET> =[01h, 00h], <GET> = [02h, 00h], <INCREMENT> = [04h, 00h]
<DECREMENT> = [05h, 00h], <EXECUTE> = [06h, 00h]
Refer to the Communication command table (dabove).

[Type] [Setting code]
For byte number 9~ 12, refer to RS-232C Communication / Network command
table (E117).



3. Response code / Error code ("h" shows hexadecimal)
(1) ACK reply : 06h
When the projector receives the Set, Increment, Decrement or Execute
command correctly, the projector changes the setting data for the specified
item by [Type], and it returns the code.
(2) NAK reply : 15h
When the projector cannot understand the received command, the projector
returns the error code.
In such a case, check the sending code and send the same command again.
(3) Error reply : 1Ch + 0000h
When the projector cannot execute the received command for any reasons,
the projector returns the error code.
In such a case, check the sending code and the setting status of the projector.
(4) Data reply : 1Dh + xxxxh
When the projector receives the GET command correctly, the projector returns
the responce code and 2 bytes of data.

( NOTE - For connecting the projector to your devices, please read the
manual for each devices, and connect them correctly with suitable cables.
» Operation cannot be guaranteed when the projector receives an undefined
command or data.
* Provide an interval of at least 40ms between the response code and any other
code.
* The projector outputs test data when the power supply is switched ON, and
when the lamp is lit. Ignore this data.
« Commands are not accepted during warm-up.
- When the data length is greater than indicated by the data length code, the
projector ignore the excess data code. Conversely when the data length is
shorter than indicated by the data length code, the projector returns the error
\code to the computer. )
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Command ContreliviaithelNetwonk

When the projector connects network, the projector can be controlled with RS-
232C commands from the computer with web browser.

For details of RS-232C commands, refer to RS-232C Communication / Network
command table (E317).

Connection
1 Turn off the projector and the computer.
2 Connect the projector's LAN port and the computer's LAN port with a LAN

cable. Use the cable that fulfills the specification shown in figure (Use CAT-5
or greater LAN Cable when LAN ports are used )

3 Turn the computer on, and after the computer has started up turn the
= projector on.

LAN cable (CAT-5 or greater)

LAN LAN
= =
-
—
== ('/ f
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Communicaion Port
The following two ports are assigned for the command control.

TCP #23
TCP #9715

Configure the following items form a web browser when command control is used.

Port Settings

Network Control
Port1 (Port: 23)

Port open

Click the [Enable] check box to open [Network
Control Port1 (Port: 23)] to use TCP #23.
Default setting is “Enable”.

Authentication

Click the [Enable] check box for the
[Authentication] setting when authentication
is required.

Default setting is “Disable”.

Network Control
Port2 (Port: 9715)

Port open

Click the [Enable] check box to open [Network
Control Port2 (Port: 9715)] to use TCP
#9715.

Default setting is “Enable”.

Authentication

Click the [Enable] check box for the
[Authentication] setting when authentication
is required.

Default setting is “Enable”.

When the authentication setting is enabled, the following settings are required.

Security Settings

Network Control

Authentication
Password

Re-enter
Authentication
Password

Enter the desired authentication password.
This setting will be the same for [Network
Control Port1 (Port: 23)] and [Network
Control Port2 (Port: 9715)].

Default setting is blank.

12




Command control settings

[TCP #23]
1. Command format

Same as RS-232C communication, refer to RS-232C Communicaton command format.
2. Response code / Error code ("h" shows hexadecimal)

Four of the response / error code used for TCP#23 are the same as RS-232C
Communication (1)~(4). One authentication error reply (5) is added.
(1) ACK reply : 06h
Refer to RS-232C communication (E310).
(2) NAK reply : 15h
Refer to RS-232C communication (E310).

(3) Error reply : 1Ch + 0000h
Refer to RS-232C communication (E110).

(4) Data reply : 1Dh + xxxxh
Refer to RS-232C communication (£310).

(5) Authentication error reply : 1Fh + 0400h
When authentication error occurred, the projector returns the error code.

[TCP #9715]

1. Command format

The commands some datum are added to the head and the end of the ones of
TCP#9715 are used.

Header Data length | RS-232C command | Check sum Connection ID
0x02 0x0D 13 bytes 1 byte 1 byte
[Header]
02, Fixed

[Data Length]

RS-232C commands byte length (0x0D, Fixed)

[RS-232C commands]

Refer to RS-232C Communication command format (£49).

[Check Sum]

This is the value to make zero on the addition of the lower 8 bits from the header
to the checksum.

[Connection ID]

Random value from 0 to 255 (This value is attached to the reply data).

NOTE - Operation cannot be guaranteed when the projector receives an
undefined command or data.
* Provide an interval of at least 40ms between the response code and any other
code.

« Commands are not accepted during warm-up.
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2. Response code / Error code ("h" shows hexadecimal)
The connection ID is attached for the TCP#23's response / error codes are
used. The connection ID is same as the sending command format.
(1) ACK reply : 06h + xxh (xxh : connection ID)
(2) NAK reply : 15h + xxh
(3) Error reply : 1Ch + 0000h + xxh
(4) Data reply : 1Dh + xxxxh + xxh
(5) Authentication error reply : 1Fh + 0400h + xxh
(6) Projector busy reply: 1Fh + xxxxh + xxh
When the projector is too busy to receives the command, the projector returns
the error code.
In such a case, check the sending code and send the same command again.

Automatic Connection Break

The TCP connection will be automatically disconnected after there is no
communication for 30 seconds after being established.

Authentication

The projector does not accept commands without authentication success
when authentication is enabled. The projector uses a challenge response type
authentication with an MD5 (Message Digest 5) algorithm. When the projector is
using a LAN, a random 8 bytes will be returned if authentication is enabled. Bind
this received 8 bytes and the authentication password and digest this data with
the MD5 algorithm and add this in front of the commands to send.

Following is a sample if the authentication password is set to “password” and the
random 8 bytes are “a572f60c”.

1) Select the projector.

2) Receive the random 8 bytes “a572f60c” from the projector.

3) Bind the random 8 bytes “a572f60c” and the authentication password
“password” and it becomes “a572f60cpassword”.

4) Digest this bind “a572f60cpassword” with MD5 algorithm.
It will be “e3d97429adffal1bce1f7275813d4bde”.

5) Add this “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde” in front of the commands and
send the data.

Send “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde”+command.

6) When the sending data is correct, the command will be performed and the
reply data will be returned. Otherwise, an authentication error will be returned.

NOTE - As for the transmission of the second or subsequent commands, the
authentication data can be omitted when the same connection.

14



NetworkiBridge: €Communication

This projector is equipped with NETWORK BRIDGE function.

When the projector connects to the computer by LAN communicaton, an external
device that is connected with this projector by RS-232C communication can be
controlled from the computer as a network terminal.

For details, see the 6. Network Bridge Function - Network Guide.

Connection
1 Connect the computer's LAN port and the projector's LAN port with a LAN
= cable.

Connect the projector's CONTROL port and the RS-232C port of the
* devices that you want to control with a RS-232C cable.

3 Turn the computer on, and after the computer has started up turn the projector
+ on.

Set the COMMUNICATION TYPE to NETWORK BRIDGE. (HOPTION menu -
+ SERVICE - COMMUNICATION in the User's Manual - Operating Guide)

15



Communication settings

For communication setting, use the OPTION - SERVICE - COMMUNICATION
menu. (L1OPTION menu - SERVICE - COMMUNICATION in the User's Manual
- Operating Guide)

ltem Condition
BAUD RATE 4800bps / 9600bps / 19200bps / 38400bps
Data length 8 bit (fixed)
PARITY NONE/ODD/EVEN
Start bit 1 bit (fixed)
Stop bit 1 bit (fixed)
Transmission method HALF-DUPLEX/FULL-DUPLEX

NOTE - For connecting the projector to your devices, please read the
manual for each devices, and connect them correctly with suitable cables.
« Turn off (the power of ) both the projector and other devices and unplug ,
beore connecting them.
« For details of Transmission method, refer to 6.4 Transmission method
- Network Guide.

16



R'S-232€ €Communicationl/INetwenrkicommanditable

. Command Data
Names Operation Type Header | CRC Action | Type |Setting code
Set Turn off BE EF | 03 | 06 00 | 2A D3 | 01 00 | 00 60 00 00
Turn on BE EF | 03 | 06 00 | BA D2 | 01 00 | 00 60 01 00
Power BE EF | 03 | 06 00 | 19 D3 | 02 00 | 00 60 00 00
Get [Example return]
00 00 01 00 02 00
[Off] [On] [Cool down]
COMPUTERIN1 | BE EF | 03 | 06 00 | FE D2 | 01 00 | 00 20 00 00
COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | 3E DO | 01 00 | 00 20 04 00
HDMI BEEF | 03 | 0600 | OED2 | 0100 00 20 03 00
Set S-VIDEO BE EF | 03 | 06 00 | 9E D3 | 01 00 | 00 20 02 00
Input Source VIDEO BE EF | 03 | 06 00 | 6E D3 | 01 00 | 00 20 01 00
USB TYPE A BEEF | 03 | 0600 | 5ED1 0100 00 20 06 00
LAN BEEF | 03 | 0600 | CED5 | 0100 00 20 0B 00
USB TYPE B BEEF | 03 | 0600 | FED7 | 0100 00 20 0C 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | CD D2 | 02 00 | 00 20 00 00
BE EF | 03 | 06 00 | D9 D8 | 02 00 | 20 60 00 00
[Example return]
00 00 01 00 02 00 03 00
Error Status Get [Normal] [Cover error] [Fan error] [Lamp error]
04 00 05 00 07 00 08 00 0C 00
[Temp error] [Air flow error] [Cold error] [Filter error] [Lens Door error]
Get BE EF | 03 | 06 00 | 7C D2 | 02 00 | 07 30 00 00
MAGNIFY Increment BE EF | 03 | 06 00 | 1A D2 | 04 00 | 07 30 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | CB D3 | 05 00 | 07 30 00 00
Set NORMAL BE EF | 03 | 06 00 | 83 D2 | 01 00 | 02 30 00 00
FREEZE FREEZE BE EF | 03 | 06 00 | 13 D3 | 01 00 | 02 30 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | BO D2 | 02 00 | 02 30 00 00
NORMAL BE EF | 03 | 06 00 | 23 F6 | 01 00 | BA 30 00 00
CINEMA BE EF | 03 | 06 00 | B3 F7 | 01 00 | BA 30 01 00
DYNAMIC BE EF | 03 | 06 00 | E3 F4 | 01 00 | BA 30 04 00
Set| BOARD(BLACK) | BE EF | 03 | 06 00 | E3 EF | 01 00 | BA 30 20 00
BOARD(GREEN) | BE EF | 03 | 06 00 | 73 EE | 01 00 | BA 30 21 00
PICTURE WHITEBOARD | BE EF | 03 | 06 00 | 83 EE | 01 00 | BA 30 22 00
MODE DAYTIME BE EF | 03 | 06 00 | E3 C7 | 01 00 | BA 30 40 00
BE EF | 03 | 06 00 | 10 F6 | 02 00 | BA 30 00 00
[Example return]
Get 00 00 01 00 04 00 10 00
[Normal] [Cinema] [Dynamic] [Custom]
20 00 21 00 22 00 40 00
[BOARD(BLACK)][BOARD(GREEN)][WHITEBOARD][DAY TIME]
Get BE EF | 03 | 06 00 | 89 D2 | 02 00 | 03 20 00 00
BRIGHTNESS Increment BE EF | 03 | 06 00 | EF D2 | 04 00 | 03 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 3E D3 | 05 00 | 03 20 00 00
BRIGHTNESS Execute BE EF | 03 | 06 00 | 58 D3 | 06 00 | 00 70 00 00
Reset
Get BE EF | 03 | 06 00 | FD D3 | 02 00 | 04 20 00 00
CONTRAST Increment BE EF | 03 | 06 00 | 9B D3 | 04 00 | 04 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 4A D2 | 05 00 | 04 20 00 00

(continued on next page) 17



Command Data

Names Operation Type Header | CRC Action | Type |Setting code

Coggng?ST Execute BE EF | 03 | 06 00 | A4 D2 | 0600 | 0170 | 0000

1DEFAULT | BE EF | 03 | 06 00 | 07 E9 | 01 00 | A1 30 | 20 00

1 CUSTOM BE EF | 03 | 06 00 | 07 FD | 01 00 | A1 30 | 10 00

2DEFAULT | BE EF | 03 | 06 00 | 97 E8 | 01 00 | A1 30 | 21 00

2 CUSTOM BE EF | 03 | 06 00 | 97 FC | 01 00 | A1 30 | 11 00

3DEFAULT | BE EF | 03 | 06 00 | 67 E8 | 01 00 | A1 30 | 22 00

Set|__3CUSTOM BE EF | 03 | 06 00 | 67 FC | 01 00 | A1 30 | 12 00

GAMMA 4DEFAULT | BE EF | 03 | 06 00 | F7 E9 | 01 00 | A1 30 | 23 00

4 CUSTOM BEEF | 03 | 06 00 | F7 FD | 01 00 | A1 30 | 13 00

5DEFAULT | BE EF | 03 | 06 00 | C7 EB | 01 00 | A1 30 | 24 00

5 CUSTOM BEEF | 03 | 06 00 | C7 FF | 01 00 | A1 30 | 14 00

6DEFAULT | BE EF | 03 | 06 00 | 57 EA | 01 00 | A1 30 | 25 00

6 CUSTOM BE EF | 03 | 06 00 | 57 FE | 01 00 | A1 30 | 15 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | F4 FO | 02 00 | A1 30 | 00 00

off BE EF | 03 | 06 00 | FB FA | 01 00 | 80 30 | 00 00

9 steps gray scale | BE EF | 03 | 06 00 | 6B FB | 01 00 | 80 30 | 01 00

Us‘ga?tgrmnma Set 5 steps gray scale| BE EF | 03 | 06 00 | 98 FB | 01 00 | 80 30 | 02 00

Ramp BE EF | 03 | 06 00 | OB FA | 01 00 | 80 30 | 03 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | C8 FA | 02 00 | 80 30 | 00 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 08 FE | 02 00 | 90 30 | 00 00

Usegoci;n‘i’?ma Increment BE EF | 03 | 06 00 | 6E FE | 04 00 | 90 30 | 00 00

Decrement BE EF | 03 06 00 | BF FF | 05 00 90 30 00 00

User Gamma Execute BE EF | 03 | 06 00 | 58 C2 | 06 00 | 50 70 00 00
Point 1 Reset

Get BE EF | 03 | 06 00 | F4 FF | 02 00 | 91 30 | 00 00

Us‘il,ro?natnz“ma Increment BE EF | 03 | 06 00 | 92 FF | 04 00 | 91 30 | 00 00

Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 43 FE | 05 00 | 91 30 | 00 00

ggﬁﬁg%";’;”; Execute BEEF| 03| 0600 |A4C3| 0600|5170 ]| 0000

Get BE EF | 03 | 06 00 | BO FF | 02 00 | 92 30 | 00 00

Usﬂo?n"’;’gma Increment BE EF | 03 | 06 00 | D6 FF | 04 00 | 92 30 | 00 00

Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 07 FE | 05 00 | 92 30 | 00 00

ggﬁg?{g’;‘; Execute BE EF | 03 | 06 00 | EO C3 | 06 00 | 52 70 | 00 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 4C FE | 02 00 | 93 30 | 00 00

Usego(i;n?”‘:ma Increment BE EF | 03 | 06 00 | 2A FE | 04 00 | 93 30 | 00 00

Decrement BE EF | 03 | 06 00 | FB FF | 05 00 | 93 30 | 00 00

ggﬂtfa‘{gg‘; Execute BE EF| 03 | 06 00 | 1C C2 | 06 00 | 53 70 | 00 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 38 FF | 02 00 | 94 30 | 00 00

Usegofn?’g‘ma Increment BE EF | 03 | 06 00 | 5E FF | 04 00 | 94 30 | 00 00

Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 8F FE | 05 00 | 94 30 | 00 00

ggﬁ]rt(gaR";rs”; Execute BE EF | 03 | 06 00 | 68 C3 | 06 00 | 54 70 | 00 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | C4 FE | 02 00 | 95 30 | 00 00

Usego?n?”gma Increment BE EF | 03 | 06 00 | A2 FE | 04 00 | 95 30 | 00 00

Decrement BEEF | 03 | 06 00 | 73 FF | 05 00 | 95 30 | 00 00

ggﬁ{tg%’g’;‘; Execute BE EF | 03 | 06 00 | 94 C2 | 06 00 | 55 70 | 00 00
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Command Data

Names Operation Type Header | CRC Action | Type |Setting code
Get BE EF | 03 | 06 00 | 80 FE | 02 00 | 96 30 | 00 00
Usego?n?”;ma Increment BE EF | 03 | 06 00 | E6 FE | 04 00 | 96 30 | 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 37 FF | 05 00 | 96 30 | 00 00
User Gamma Execute BEEF| 03 | 06 00 | DO C2| 06 00 | 56 70 | 00 00
Point 7 Reset
Get BE EF | 03 | 06 00 | 7C FF | 02 00 | 97 30 | 00 00
Usio?natrgma Increment BE EF | 03 | 06 00 | 1A FF | 04 00 | 97 30 | 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | CB FE | 05 00 | 97 30 | 00 00
User Gamma Execute BEEF| 03 | 06 00 | 2C C3 | 06 00 | 57 70 | 00 00
Point 8 Reset
1 HIGH BE EF | 03 | 06 00 | OB F5 | 01 00 | BO 30 | 03 00
1CUSTOM | BE EF | 03 | 06 00 | CB F8 | 01 00 | BO 30 | 13 00
2MID BE EF | 03 | 06 00 | 9B F4 | 01 00 | BO 30 | 02 00
2CUSTOM | BE EF | 03 | 06 00 | 5B F9 | 01 00 | BO 30 | 12 00
3LOW BE EF | 03 | 06 00 | 6B F4 | 01 00 | BO 30 | 01 00
Sot|_3CUSTOM | BE EF [ 03 | 06 00 | AB F9 | 01 00 | BO 30 [ 11 00
COLOR TEMP 4HI-BRIGHT-1 | BE EF | 03 | 06 00 | 3B F2 | 01 00 | BO 30 | 08 00
4CUSTOM | BE EF | 03 | 06 00 | FB FF | 01 00 | BO 30 | 18 00
5HI-BRIGHT-2 | BE EF | 03 | 06 00 | AB F3 | 01 00 | BO 30 | 09 00
5CUSTOM | BE EF | 03 | 06 00 | 6B FE | 01 00 | BO 30 | 19 00
6 HI-BRIGHT-3 | BE EF | 03 | 06 00 | 5B F3 | 01 00 | BO 30 | OA 00
6CUSTOM | BE EF | 03 | 06 00 | 9B FE | 01 00 | BO 30 | 1A 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | C8 F5 | 02 00 | BO 30 | 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 34 F4 | 02 00 | B1 30 | 00 00
CO'é?A'TNTgMP Increment BE EF | 03 | 06 00 | 52 F4 | 04 00 | B1 30 | 00 00
Decrement BEEF | 03 | 06 00 | 83 F5 | 05 00 | B1 30 | 00 00
%%,\?E ;ESMGT Execute BE EF | 03 | 06 00 | 10 C6 | 06 00 | 46 70 | 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 70 F4 | 02 00 | B2 30 | 00 00
COE%TNTCEMP Increment BE EF | 03 | 06 00 | 16 F4 | 04 00 | B2 30 | 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | C7 F5 | 05 00 | B2 30 | 00 00
gg'l-,\?g EEZ': Execute BE EF | 03 | 06 00 |EC C7 | 06 00 | 47 70 | 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 8C F5 | 02 00 | B3 30 | 00 00
COIESATNTEMP Increment BE EF | 03 | 06 00 | EAF5 | 04 00 | B3 30 | 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 3B F4 | 05 00 | B3 30 | 00 00
%%'I‘,\?'; ;Egﬂe'? Execute BE EF | 03 | 06 00 | F8 C4 | 06 00 | 48 70 | 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 04 F5 | 02 00 | B5 30 | 00 00
Cg'lggggfgp Increment BE EF | 03 | 06 00 | 62 F5 | 04 00 | B5 30 | 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | B3 F4 | 05 00 | B5 30 | 00 00
COLOR TEMP
OFFSETR Execute BE EF | 03 | 06 00 | 40 C5 | 06 00 | 4A 70 | 00 00
Reset
Get BE EF | 03 | 06 00 | 40 F5 | 02 00 | B6 30 | 00 00
CgLFESETTEg"P Increment BE EF | 03 | 06 00 | 26 F5 | 04 00 | B6 30 | 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | F7 F4 | 05 00 | B6 30 | 00 00
COLOR TEMP
OFFSET G Execute BE EF | 03 | 06 00 | BC C4 | 06 00 | 4B 70 | 00 00
Reset
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Command Data

Names Operation Type Header | CRC Action | Type |Setting code
Get BE EF | 03 | 06 00 | BC F4 | 02 00 | B7 30 00 00
C%LHQQETTEQAP Increment BE EF | 03 | 06 00 | DA F4 | 04 00 | B7 30 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | OB F5 | 05 00 | B7 30 00 00
COLOR TEMP
OFFSET B Execute BE EF | 03 | 06 00 | C8 C5 | 06 00 | 4C 70 00 00
Reset
Get BE EF | 03 | 06 00 | B5 72 | 02 00 | 02 22 00 00
COLOR Increment BE EF | 03 | 06 00 | D3 72 | 04 00 | 02 22 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 02 73 | 05 00 | 02 22 00 00
COLOR Reset Execute BE EF | 03 | 06 00 | 80 DO | 06 00 | OA 70 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 49 73 | 02 00 | 03 22 00 00
TINT Increment BE EF | 03 | 06 00 | 2F 73 | 04 00 | 03 22 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | FE 72 | 05 00 | 03 22 00 00
TINT Reset Execute BE EF | 03 | 06 00 | 7C D1 | 06 00 | OB 70 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | F1 72 | 02 00 | 01 22 00 00
SHARPNESS Increment BE EF | 03 | 06 00 | 97 72 | 04 00 | 01 22 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 46 73 | 05 00 | 01 22 00 00
SHARPNESS Execute BE EF | 03 | 06 00 | C4 DO | 06 00 | 09 70 00 00
Reset
ACTIVE IRIS OFF BE EF | 03 | 06 00 | OB 22 | 01 00 | 04 33 00 00
Set THEATER BE EF | 03 | 06 00 | CB 2F | 01 00 | 04 33 10 00
PRESENTATION | BE EF | 03 | 06 00 | 5B 2E | 01 00 | 04 33 11 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 38 22 | 02 00 | 04 33 00 00
1 BE EF | 03 | 06 00 | OE D7 | 01 00 | 14 20 00 00
MY MEMORY Set 2 BE EF | 03 | 06 00 | 9E D6 | 01 00 | 14 20 01 00
Load 3 BE EF | 03 | 06 00 | 6E D6 | 01 00 | 14 20 02 00
4 BE EF | 03 | 06 00 | FE D7 | 01 00 | 14 20 03 00
1 BE EF | 03 | 06 00 | F2 D6 | 01 00 | 15 20 00 00
MY MEMORY Set 2 BE EF | 03 | 06 00 | 62 D7 | 01 00 | 15 20 01 00
Save 3 BE EF | 03 | 06 00 | 92 D7 | 01 00 | 15 20 02 00
4 BE EF | 03 | 06 00 | 02 D6 | 01 00 | 15 20 03 00
4:3 BE EF | 03 | 06 00 | 9 DO | 01 00 | 08 20 00 00
16:9 BE EF | 03 | 06 00 | OE D1 | 01 00 | 08 20 01 00
Set NATIVE BE EF | 03 | 06 00 | 5E D7 | 01 00 | 08 20 08 00
ASPECT 14:9 BE EF | 03 | 06 00 | CE D6 | 01 00 | 08 20 09 00
16:10 BE EF | 03 | 06 00 | 3E D6 | 01 00 | 08 20 0A 00
NORMAL BE EF | 03 | 06 00 | 5E DD | 01 00 | 08 20 10 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | AD DO | 02 00 | 08 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 91 70 | 02 00 | 09 22 00 00
OVER SCAN Increment BE EF | 03 | 06 00 | F7 70 | 04 00 | 09 22 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 26 71 | 05 00 | 09 22 00 00
OVER SCAN Execute BE EF | 03 | 06 00 | EC D9 | 06 00 | 27 70 00 00
Reset
Get BE EF | 03 | 06 00 | OD 83 | 02 00 | 00 21 00 00
V POSITION Increment BE EF | 03 | 06 00 | 6B 83 | 04 00 | 00 21 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | BA 82 | 05 00 | 00 21 00 00
v PSGSSIQON Execute BE EF | 03 | 06 00 | EO D2 | 06 00 | 02 70 00 00
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Command Data

Names Operation Type Header | CRC Action | Type |Setting code
Get BE EF | 03 | 06 00 | F1 82 | 02 00 | 01 21 00 00
H POSITION Increment BE EF | 03 | 06 00 | 97 82 | 04 00 | 01 21 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 46 83 | 05 00 | 01 21 00 00
H POSITION Execute BE EF | 03 | 06 00 | 1C D3 | 06 00 | 03 70 00 00

Reset

Get BE EF | 03 | 06 00 | 49 83 | 02 00 | 03 21 00 00
H PHASE Increment BE EF | 03 | 06 00 | 2F 83 | 04 00 | 03 21 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | FE 82 | 05 00 | 03 21 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | B5 82 | 02 00 | 02 21 00 00
H SIZE Increment BE EF | 03 | 06 00 | D3 82 | 04 00 | 02 21 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 02 83 | 05 00 | 02 21 00 00
H SIZE Reset Execute BE EF | 03 | 06 00 | 68 D2 | 06 00 | 04 70 00 00
AUETXOE'?;ILDJ‘JI%ST Execute BE EF | 03 | 06 00 | 91 DO | 06 00 | OA 20 00 00
OFF BE EF | 03 | 06 00 | 4A 72 | 01 00 | 07 22 00 00
Set TV BE EF | 03 | 06 00 | DA 73 | 01 00 | 07 22 01 00
PROGRESSIVE FILM BE EF | 03 | 06 00 | 2A 73 | 01 00 | 07 22 02 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 79 72 | 02 00 | 07 22 00 00
LOW BE EF | 03 | 06 00 | 26 72 | 01 00 | 06 22 01 00
Set MID BE EF | 03 | 06 00 | D6 72 | 01 00 | 06 22 02 00
VIDEO NR HIGH BE EF | 03 | 06 00 | 46 73 | 01 00 | 06 22 03 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 85 73 | 02 00 | 06 22 00 00
AUTO BE EF | 03 | 06 00 | OE 72 | 01 00 | 04 22 00 00
RGB BE EF | 03 | 06 00 | 9E 73 | 01 00 | 04 22 01 00
Set SMPTE240 BE EF | 03 | 06 00 | 6E 73 | 01 00 | 04 22 02 00
COLOR SPACE REC709 BE EF | 03 | 06 00 | FE 72 | 01 00 | 04 22 03 00
REC601 BE EF | 03 | 06 00 | CE 70 | 01 00 | 04 22 04 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 3D 72 | 02 00 | 04 22 00 00
AUTO BE EF | 03 | 06 00 | E6 70 | 01 00 | 12 22 0A 00
NTSC BE EF | 03 | 06 00 | 86 74 | 01 00 | 12 22 04 00
PAL BE EF | 03 | 06 00 | 16 75 | 01 00 | 12 22 05 00
S-VIDEO Set SECAM BE EF | 03 | 06 00 | 16 70 | 01 00 | 12 22 09 00
FORMAT NTSC4.43 BE EF | 03 | 06 00 | 26 77 | 01 00 | 12 22 02 00
M-PAL BE EF | 03 | 06 00 | 86 71 | 01 00 | 12 22 08 00
N-PAL BE EF | 03 | 06 00 | 76 74 | 01 00 | 12 22 07 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 75 76 | 02 00 | 12 22 00 00
AUTO BE EF | 03 | 06 00 | A2 70 | 01 00 | 11 22 0A 00
NTSC BE EF | 03 | 06 00 | C2 74 | 01 00 | 11 22 04 00
PAL BE EF | 03 | 06 00 | 52 75 | 01 00 | 11 22 05 00
C-VIDEO Set SECAM BE EF | 03 | 06 00 | 52 70 | 01 00 | 11 22 09 00
FORMAT NTSC4.43 BE EF | 03 | 06 00 | 62 77 | 01 00 | 11 22 02 00
M-PAL BE EF | 03 | 06 00 | C2 71 | 01 00 | 11 22 08 00
N-PAL BE EF | 03 | 06 00 | 32 74 | 01 00 | 11 22 07 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 31 76 | 02 00 | 11 22 00 00
AUTO BEEF | 03 | 0600 | BA77 | 0100 1322 00 00
Set VIDEO BEEF | 03 | 0600 | 2A76 | 0100 1322 0100
HDMI FORMAT COMPUTER BEEF | 03 | 0600 | DA76 | 0100 1322 02 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 8977 | 0200 1322 00 00
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Names

Operation Type

Header

Command Data

| CRC | Action | Type |Setting code

AUTO BEEF | 03 | 0600 | 86D8 | 0100 | 2220 00 00

Set NORMAL BEEF | 03 | 0600 | 16D9 | 0100 | 2220 0100

HDMI RANGE ENHANCED BEEF | 03 | 0600 | E6D9 | 0100 | 2220 02 00

Get BEEF | 03 | 0600 | B5D8 | 0200 | 2220 00 00

Set AUTO BE EF | 03 | 06 00 | CE D6 | 01 00 | 10 20 03 00

COMPUTER IN1 SYNC ON G OFF | BE EF | 03 | 06 00 | 5E D7 | 01 00 | 10 20 02 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | OD D6 | 02 00 | 10 20 00 00

Set AUTO BE EF | 03 | 06 00 | 32 D7 | 01 00 | 11 20 03 00

COMPUTER IN2 SYNCON G OFF | BE EF | 03 | 06 00 | A2 D6 | 01 00 | 11 20 02 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | F1 D7 | 02 00 | 11 20 00 00

OFF BE EF | 03 | 06 00 | 38 C2 | 01 00 | 50 30 00 00

ggﬁﬂ'\lﬂETng'I(N; Set ON BE EF | 03 | 06 00 | AB C3 | 01 00 | 50 30 01 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 08 C2 | 02 00 | 50 30 00 00

OFF BE EF | 03 | 06 00 | 0B C3 | 01 00 | 54 30 00 00

ESQ“SE'T'SSI(NE Set ON BE EF | 03 | 06 00 | 9B C2 | 01 00 | 54 30 01 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 38 C3 | 02 00 | 54 30 00 00

OFF BEEF | 03 | 0600 | 7FC2 | 0100 | 5330 00 00

FRA“&%WCK -| Set ON BEEF | 03 | 0600 | EFC3 | 0100 | 5330 0100

Get BEEF | 03 | 0600 | 4CC2 | 0200 | 5330 00 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | DO DO | 02 00 | OA 30 | 00 00

D-ZOOM Increment BE EF | 03 | 06 00 | B6 DO | 04 00 | OA 30 00 00

Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 67 D1 | 05 00 | OA 30 00 00

D-ZOOM Reset Execute BEEF| 03 | 06 00 | 98 C9 | 06 00 | 70 70 00 00

Get BEEF | 03 | 06 00 | 2C D1 | 02 00 | OB 30 | 00 00

D-SHIFT V Increment BE EF | 03 | 06 00 | 4A D1 | 04 00 | OB 30 | 00 00

Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 9B DO | 05 00 | OB 30 | 00 00

D-SHIFTV Execute BE EF | 03 | 06 00 | A8 C8 | 06 00 | 74 70 00 00
Reset

Get BE EF | 03 | 06 00 | 58 DO | 02 00 | OC 30 | 00 00

D-SHIFT H Increment BE EF | 03 | 06 00 | 3E DO | 04 00 | OC 30 | 00 00

Decrement BE EF | 03 | 06 00 | EF D1 | 05 00 | OC 30 | 00 00

D-SHIFTH Execute BEEF| 03 | 06 00 | 54 C9 | 06 00 | 75 70 00 00
Reset

PICTURE TOP BE EF | 03 | 06 00 | 02 DO | 01 00 | 09 20 02 00

POSITION | Set MIDDLE BE EF | 03 | 06 00 | 62 D1 | 01 00 | 09 20 00 00

(CP-A221N, BOTTOM BE EF | 03 | 06 00 | F2 DO | 01 00 | 09 20 01 00

CP-A301N) Get BE EF | 03 | 06 00 | 51 D1 | 02 00 | 09 20 00 00

RIGHT BE EF | 03 | 06 00 | 46 D5 | 01 00 | 1E 20 | 01 00

PICT.POSIT.H |Set MIDDLE BE EF | 03 | 06 00 | D6 D4 | 01 00 | 1E 20 | 00 00

(CP-AW251N) LEFT BE EF | 03 | 06 00 | B6 D5 | 01 00 | 1E 20 | 02 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | E5 D4 | 02 00 | 1E 20 | 00 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | B9 D3 | 02 00 | 07 20 00 00

KEYSTONE V Increment BE EF | 03 | 06 00 | DF D3 | 04 00 | 07 20 00 00

Decrement BE EF | 03 | 06 00 | OE D2 | 05 00 | 07 20 00 00

KEYSTONE V Execute BE EF | 03 | 06 00 | 08 DO | 06 00 | OC 70 | 00 00
Reset

Get BE EF | 03 | 06 00 | E9 DO | 02 00 | OB 20 | 00 00

KEYSTONE H Increment BE EF | 03 | 06 00 | 8F DO | 04 00 | OB 20 | 00 00

Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 5E D1 | 05 00 | OB 20 | 00 00
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. Command Data
Nam ration T H r
ames Operation Type eade | CRC | Action | Type |Setting code
KEYSTONE H Execute BE EF | 03 | 06 00 | 98 D8 | 06 00 | 20 70 00 00
Reset
Set Disable BE EF | 03 | 06 00 | FE 88 | 01 00 | 20 21 00 00
PERFECT FIT Enable BE EF | 03 | 06 00 | 6E 89 | 01 00 | 20 21 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | CD 88 | 02 00 | 20 21 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 31 89 | 02 00 | 21 21 00 00
PE;’:%:T_EIT Increment BE EF | 03 | 06 00 | 57 89 | 04 00 | 21 21 00 00
P Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 86 88 | 05 00 | 21 21 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 75 89 | 02 00 | 22 21 00 00
PEeRflt: .IE.OCJ_'\:/IT Increment BE EF | 03 | 06 00 | 13 89 | 04 00 | 22 21 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | C2 88 | 05 00 | 22 21 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 89 88 | 02 00 | 23 21 00 00
PRI,EiREtET%T 5_||T Increment BE EF | 03 | 06 00 | EF 88 | 04 00 | 23 21 00 00
gnt fop Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 3E 89 | 05 00 | 23 21 | 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | FD 89 | 02 00 | 24 21 00 00
PI‘«I’EiRr':tET%T F\I/T Increment BE EF | 03 | 06 00 | 9B 89 | 04 00 | 24 21 00 00
9 P Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 4A 88 | 05 00 | 24 21 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 01 88 | 02 00 | 25 21 00 00
EeEfthEtthInF-ll-ll- Increment BE EF | 03 | 06 00 | 67 88 | 04 00 | 25 21 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | B6 89 | 05 00 | 25 21 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 45 88 | 02 00 | 26 21 00 00
EE?;;%;F_I\T/ Increment BE EF | 03 | 06 00 | 23 88 | 04 00 | 26 21 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | F2 89 | 05 00 | 26 21 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | B9 89 | 02 00 | 27 21 00 00
RI’:;EIEFBE)%I;IL Increment BE EF | 03 | 06 00 | DF 89 | 04 00 | 27 21 00 00
9 Decrement BE EF | 03 | 06 00 | OE 88 | 05 00 | 27 21 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | AD 8A | 02 00 | 28 21 00 00
;;Erﬁ%Eo?tInﬁl-—I\—/ Increment BE EF | 03 | 06 00 | CB 8A | 04 00 | 28 21 00 00
9 Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 1A 8B | 05 00 | 28 21 00 00
PERFECT FIT Execute BE EF | 03 | 06 00 | D5 8A | 06 00 | 29 21 00 00
All Corners Reset
PERFECT Get BE EF | 03 | 06 00 | 31 97 | 02 00 | 41 21 00 00
FIT Left Side Increment BE EF | 03 | 06 00 | 57 97 | 04 00 | 41 21 00 00
Distortion Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 86 96 | 05 00 | 41 21 00 00
PERFECT Get BE EF | 03 | 06 00 | 75 97 | 02 00 | 42 21 00 00
FIT Right Side Increment BE EF | 03 | 06 00 | 13 97 | 04 00 | 42 21 00 00
Distortion Decrement BE EF | 03 | 06 00 | C2 96 | 05 00 | 42 21 00 00
PERFECT Get BE EF | 03 | 06 00 | 89 96 | 02 00 | 43 21 00 00
FIT Distortion Increment BE EF | 03 | 06 00 | EF 96 | 04 00 | 43 21 00 00
Position V Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 3E 97 | 05 00 | 43 21 00 00
PERFECT Get BE EF | 03 | 06 00 | FD 97 | 02 00 | 44 21 00 00
FIT Top Side Increment BE EF | 03 | 06 00 | 9B 97 | 04 00 | 44 21 00 00
Distortion Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 4A 96 | 05 00 | 44 21 00 00
PERFECT FIT Get BE EF | 03 | 06 00 | 01 96 | 02 00 | 45 21 00 00
Bottom Side Increment BE EF | 03 | 06 00 | 67 96 | 04 00 | 45 21 00 00
Distortion Decrement BE EF | 03 | 06 00 | B6 97 | 05 00 | 45 21 00 00
PERFECT Get BE EF | 03 | 06 00 | 45 96 | 02 00 | 46 21 00 00
FIT Distortion Increment BE EF | 03 | 06 00 | 23 96 | 04 00 | 46 21 00 00
Position H Decrement BE EF | 03 | 06 00 | F2 97 | 05 00 | 46 21 00 00
PER.FECT FIT Execute BE EF | 03 | 06 00 | 3D 96 | 06 00 | 47 21 00 00
All Sides Reset
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Command Data

Names Operation Type Header | CRC Action | Type |Setting code
OFF BEEF | 03 | 0600 | FB27 | 0100 10 33 00 00
AUI\'/IF(C))EI)EECO Set ON BEEF | 03 | 0600 | 6B26 | 0100 10 33 0100
Get BEEF | 03 | 0600 | C827 | 0200 1033 00 00
Set NORMAL BE EF | 03 | 06 00 | 3B 23 | 01 00 | 00 33 00 00
ECO MODE ECO BE EF | 03 | 06 00 | AB 22 | 01 00 | 00 33 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 08 23 | 02 00 | 00 33 00 00
NORMAL BE EF | 03 | 06 00 | C7 D2 | 01 00 | 01 30 00 00
H:INVERT BE EF | 03 | 06 00 | 57 D3 | 01 00 | 01 30 01 00
MIRROR Set V:IINVERT BE EF | 03 | 06 00 | A7 D3 | 01 00 | 01 30 02 00
H&V:INVERT BE EF | 03 | 06 00 | 37 D2 | 01 00 | 01 30 03 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | F4 D2 | 02 00 | 01 30 00 00
NORMAL BE EF | 03 | 06 00 | D6 D2 | 01 00 | 01 60 00 00
SLAOI\IDDEBY Set SAVING BE EF | 03 | 06 00 | 46 D3 | 01 00 | 01 60 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | E5 D2 | 02 00 | 01 60 00 00
COMPUTERIN1 | BE EF | 03 | 06 00 | 3E F4 | 01 00 | BO 20 00 00
'\CASHES_FEgLf;{ Set OFF BE EF | 03 | 06 00 | CE B5 | 01 00 | BO 20 FF 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | OD F4 | 02 00 | BO 20 00 00
COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | CE F7 | 01 00 | B4 20 04 00
'é)/lgl\’\/lIIIIL?SEgLIlI-\II—Z- Set OFF BE EF | 03 | 06 00 | FE B4 | 01 00 | B4 20 FF 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 3D F5 | 02 00 | B4 20 00 00
COMPUTERIN1 | BE EF | 03 | 06 00 | 86 F5 | 01 00 | B2 20 00 00
MONITOR OUT |Set| COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | 46 F7 | 01 00 | B2 20 04 00
- S-VIDEO OFF BE EF | 03 | 06 00 | 76 B4 | 01 00 | B2 20 FF 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | B5 F5 | 02 00 | B2 20 00 00
COMPUTERIN1 | BE EF | 03 | 06 00 | C2 F5 | 01 00 | B1 20 00 00
MONITOR OUT |Set| COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | 02 F7 | 01 00 | B1 20 04 00
- VIDEO OFF BE EF | 03 | 06 00 | 32 B4 | 01 00 | B1 20 FF 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | F1 F5 | 02 00 | B1 20 00 00
COMPUTERIN1 | BEEF | 03 | 0600 | 7AF4 | 0100 | B320 00 00
MONITOR OUT | Set| COMPUTERIN2 | BEEF | 03 | 0600 | BAF6 | 0100 | B320 04 00
- HDMI OFF BEEF | 03 | 0600 | 8AB5 | 0100 | B320 FF 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 49F4 | 0200 | B320 00 00
COMPUTERIN1 | BEEF | 03 | 0600 | 1AF6 | 0100 | BB20 00 00
MONITOR OUT |Set| COMPUTERIN2 | BEEF | 03 | 0600 | DAF4 | 0100 | BB 20 04 00
- LAN OFF BEEF | 03 | 0600 | EAB7 | 0100 | BB20 FF 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 29F6 | 0200 | BB20 00 00
COMPUTERIN1 | BEEF | 03 | 0600 | B6F4 | 0100 | B620 00 00
MONITOR OUT-| Set| COMPUTERIN2 | BEEF | 03 | 0600 | 76 F6 | 0100 | B620 04 00
USBTYPEA OFF BEEF | 03 | 0600 | 46B5 | 0100 | B620 FF 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 85F4 | 0200 | B620 00 00
COMPUTERIN1 | BEEF | 03 | 0600 | 6EF7 | 0100 | BC20 00 00
MONITOR OUT |Set| COMPUTERIN2 | BEEF | 03 | 0600 | AEF5 | 0100 | BC20 04 00
-USBTYPE B OFF BEEF | 03 | 0600 | 9EB6 | 0100 | BC20 FF 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 5DF7 | 0200 | BC20 00 00
COMPUTERIN1 | BE EF | 03 | 06 00 | 2A F7 | 01 00 | BF 20 00 00
MONITOR OUT |Set| COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | EA F5 | 01 00 | BF 20 04 00
- STANDBY OFF BE EF | 03 | 06 00 | DA B6 | 01 00 | BF 20 FF 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 19 F7 | 02 00 | BF 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 |CD CC| 02 00 | 60 20 00 00
CO\KA(I)DIIJLJTI\IQER-IN1 Increment BE EF | 03 | 06 00 | AB CC | 04 00 | 60 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 7A CD | 05 00 | 60 20 00 00
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Names

Operation Type

Header

Command Data

| CRC | Action | Type |Setting code
Get BE EF | 03 | 06 00 | FD CD | 02 00 | 64 20 00 00
CO\I</IOPIIJL:'I"\I/:_IER-IN2 Increment BE EF | 03 | 06 00 [ 9B CD | 04 00 | 64 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 4A CC | 05 00 | 64 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 75 CD | 02 00 | 62 20 00 00
VSC-)\%IJD'\éE)- Increment BE EF | 03 | 06 00 | 13 CD | 04 00 | 62 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | C2 CC | 05 00 | 62 20 00 00
VOLUME - Get BE EF | 03 | 06 00 | 31 CD | 02 00 | 61 20 00 00
VIDEO Increment BE EF | 03 | 06 00 | 57 CD | 04 00 | 61 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 86 CC | 05 00 | 61 20 00 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 89CC | 0200 63 20 00 00
VOLUME - HDMI Increment BEEF | 03 | 0600 | EFCC | 0400 63 20 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | 3ECD | 0500 63 20 00 00
Get BEEF | 03 | 0600 | E9 CE | 0200 6B 20 00 00
VOLUME - LAN Increment BEEF | 03 | 0600 | 8F CE | 0400 6B 20 00 00
Decrement BE EF | 03 0600 | 5ECF | 0500 6B 20 00 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 45CC | 0200 66 20 00 00
VOL.IL_"Y'\fDIE_AUSB Increment BEEF | 03 | 0600 | 23CC | 0400 66 20 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | F2CD | 0500 66 20 00 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 9DCF | 0200 | 6C 20 00 00
VOL.IEJYNIIDEE_BUSB Increment BE EF | 03 06 00 FB CF | 0400 6C 20 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | 2ACE | 0500 | 6C20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | D9 CF | 02 00 | 6F 20 00 00
\é(T)IA_IL\IJI'\DABEY- Increment BE EF | 03 | 06 00 | BF CF | 04 00 | 6F 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 6E CE | 05 00 | 6F 20 00 00
OFF BE EF | 03 | 06 00 | 46 D3 | 01 00 | 02 20 00 00
MUTE Set ON BE EF | 03 | 06 00 | D6 D2 | 01 00 | 02 20 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 75 D3 | 02 00 | 02 20 00 00
Set ON BE EF | 03 | 06 00 | FE D4 | 01 00 | 1C 20 01 00
SPEAKER OFF BE EF | 03 | 06 00 | 6E D5 | 01 00 | 1C 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 5D D5 | 02 00 | 1C 20 00 00
AUDIO IN1 BE EF | 03 | 06 00 | 6E DC | 01 00 | 30 20 01 00
AUDIO Set AUDIO IN2 BE EF | 03 | 06 00 | 9E DC | 01 00 | 30 20 02 00
SOURCE - AUDIO IN3 BE EF | 03 | 06 00 | OE DD | 01 00 | 30 20 03 00
COMPUTER IN1 OFF BE EF | 03 | 06 00 | FE DD | 01 00 | 30 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 |[CD DD | 02 00 | 30 20 00 00
AUDIO IN1 BE EF | 03 | 06 00 | 5E DD | 01 00 | 34 20 01 00
AUDIO Set AUDIO IN2 BE EF | 03 | 06 00 | AE DD | 01 00 | 34 20 02 00
SOURCE - AUDIO IN3 BE EF | 03 | 06 00 | 3E DC | 01 00 | 34 20 03 00
COMPUTER IN2 OFF BE EF | 03 | 06 00 | CE DC| 01 00 | 34 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | FD DC | 02 00 | 34 20 00 00
OFF BEEF | 03 | 0600 | DADF | 0100 3B 20 00 00
AUDIO Set AUDIO IN1 BEEF | 03 | 0600 | 4ADE | 0100 3B 20 01 00
SOURCE LAN AUDIO IN2 BEEF | 03 | 0600 | BADE | 0100 3B 20 02 00
AUDIO IN3 BEEF | 03 | 0600 | 2ADF | 0100 3B 20 03 00
Get BEEF | 03 | 0600 | E9DF | 0200 3B 20 00 00
OFF BEEF | 03 | 0600 | 76 DD | 0100 36 20 00 00
AUDIO Set AUDIO IN1 BEEF | 03 | 0600 | E6DC | 0100 36 20 0100
SOURCE - USB AUDIO IN2 BEEF | 03 | 0600 | 16 DC | 0100 36 20 02 00
TYPEA AUDIO IN3 BEEF | 03 | 0600 | 86 DD | 0100 36 20 03 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 45DD | 0200 36 20 00 00
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Names

Operation Type

Header

Command Data

| CRC | Action | Type |Setting code
OFF BEEF | 03 | 0600 | AEDE | 0100 | 3C20 0000
AUDIO Set AUDIO IN1 BEEF | 03 | 0600 | 3EDF | 0100 | 3C20 0100
SOURCE USB AUDIO IN2 BEEF | 03 | 0600 | CEDF | 0100 | 3C20 02 00
TYPEB AUDIO IN3 BEEF | 03 | 0600 | 5EDE | 0100 | 3C20 03 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 9DDE | 0200 | 3C20 00 00
OFF BEEF | 03 | 0600 | BADD | 0100 | 3320 00 00
AUDIO IN1 BEEF | 03 | 0600 | 2ADC | 0100 | 3320 0100
Séﬁg&% Set AUDIO IN2 BEEF | 03 | 0600 | DADC | 0100 | 3320 02 00
HDMI ) AUDIO IN3 BEEF | 03 | 0600 | 4ADD | 0100 | 3320 03 00
HDMI BEEF | 03 | 0600 | 7AC4 | 0100 | 3320 2000
Get BEEF | 03 | 0600 | 89DD | 0200 | 3320 0000
AUDIO IN1 BE EF | 03 | 06 00 | D6 DD | 01 00 | 32 20 01 00
AUDIO Set AUDIO IN2 BE EF | 03 | 06 00 | 26 DD | 01 00 | 32 20 02 00
SOURCE - AUDIO IN3 BE EF | 03 | 06 00 | B6 DC | 01 00 | 32 20 03 00
S-VIDEO OFF BE EF | 03 | 06 00 | 46 DC | 01 00 | 32 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 75 DC | 02 00 | 32 20 00 00
AUDIO IN1 BE EF | 03 | 06 00 | 92 DD | 01 00 | 31 20 01 00
AUDIO Set AUDIO IN2 BE EF | 03 | 06 00 | 62 DD | 01 00 | 31 20 02 00
SOURCE - AUDIO IN3 BE EF | 03 | 06 00 | F2 DC | 01 00 | 31 20 03 00
VIDEO OFF BE EF | 03 | 06 00 | 02 DC | 01 00 | 31 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 31 DC | 02 00 | 31 20 00 00
AUDIO IN1 BE EF | 03 | 06 00 | 7A DF | 01 00 | 3F 20 01 00
AUDIO Set AUDIO IN2 BE EF | 03 | 06 00 | 8A DF | 01 00 | 3F 20 02 00
SOURCE AUDIO IN3 BE EF | 03 | 06 00 | 1A DE | 01 00 | 3F 20 03 00
STANDBY OFF BE EF | 03 | 06 00 | EADE | 01 00 | 3F 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | D9 DE | 02 00 | 3F 20 00 00
Set 1 BEEF | 03 | 0600 | AEC6 | 0100 | 4020 0100
HDMI AUDIO 2 BEEF | 03 | 0600 | 5EC6 | 0100 | 4020 02 00
Get BEEF | 03 | 0600 | ODC7 | 0200 | 4020 0000
Set LOW BEEF | 03 | 0600 | 02F1 0100 | A120 00 00
MIC LEVEL HIGH BEEF | 03 | 0600 | 92F0 | 0100 | A120 0100
Get BEEF | 03 | 0600 | 31F1 0200 | A120 00 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 75F1 0200 | A220 00 00
MIC VOLUME Increment BEEF | 03 | 0600 | 13F1 | 0400 | A220 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | C2F0 | 0500 | A220 00 00
ENGLISH BE EF | 03 | 06 00 | F7 D3 | 01 00 | 05 30 00 00
FRANCAIS BE EF | 03 | 06 00 | 67 D2 | 01 00 | 05 30 01 00
DEUTSCH BE EF | 03 | 06 00 | 97 D2 | 01 00 | 05 30 02 00
ESPANOL BE EF | 03 | 06 00 | 07 D3 | 01 00 | 05 30 03 00
ITALIANO BE EF | 03 | 06 00 | 37 D1 | 01 00 | 05 30 04 00
NORSK BE EF | 03 | 06 00 | A7 DO | 01 00 | 05 30 05 00
NEDERLANDS | BE EF | 03 | 06 00 | 57 DO | 01 00 | 05 30 06 00
Set| PORTUGUES BE EF | 03 | 06 00 | C7 D1 | 01 00 | 05 30 07 00
LANGUAGE HAE BE EF | 03 | 06 00 | 37 D4 | 01 00 | 05 30 08 00
AL BE EF | 03 | 06 00 | A7 D5 | 01 00 | 05 30 09 00
4L BE EF | 03 | 06 00 | 37 DE | 01 00 | 05 30 10 00
g BE EF | 03 | 06 00 | 57 D5 | 01 00 | 05 30 0A 00
SVENSKA BE EF | 03 | 06 00 | C7 D4 | 01 00 | 05 30 0B 00
PYCCKWI BE EF | 03 | 06 00 | F7 D6 | 01 00 | 05 30 0C 00
SUOMI BE EF | 03 | 06 00 | 67 D7 | 01 00 | 05 30 0D 00

NOTE) Not all of the languages in this table are supported.
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. Command Data
Names Operation Type Header | CRC Action | Type |Setting code
POLSKI BE EF | 03 | 06 00 | 97 D7 | 01 00 | 05 30 OE 00
TURKGE BE EF | 03 | 06 00 | 07 D6 | 01 00 | 05 30 OF 00
DANSK BE EF | 03 | 06 00 | A7 DF | 01 00 | 05 30 11 00
CESKY BE EF | 03 | 06 00 | 57 DF | 01 00 | 05 30 12 00
MAGYAR BE EF | 03 | 06 00 | C7 DE | 01 00 | 05 30 13 00
ROMANA BE EF | 03 | 06 00 | F7 DC | 01 00 | 05 30 14 00
SLOVENSKI BE EF | 03 | 06 00 | 67 DD | 01 00 | 05 30 15 00
HRVATSKI BE EF | 03 | 06 00 | 97 DD | 01 00 | 05 30 16 00
Set EAAHNIKA BE EF | 03 | 06 00 | 07 DC | 01 00 | 05 30 17 00
LANGUAGE LIETUVIY BE EF | 03 | 06 00 | F7 D9 | 01 00 | 05 30 18 00
EESTI BE EF | 03 | 06 00 | 67 D8 | 01 00 | 05 30 19 00
LATVIESU BE EF | 03 | 06 00 | 97 D8 | 01 00 | 05 30 1A 00
‘e BE EF | 03 | 06 00 | 07 D9 | 01 00 | 05 30 1B 00
auyell azlll BE EF | 03 | 06 00 | 37 DB | 01 00 | 05 30 1C 00
) BE EF | 03 | 06 00 | A7 DA | 01 00 | 05 30 1D 00
PORTUGUES BRA| BE EF | 03 | 06 00 | 57 DA | 01 00 | 05 30 1E 00
BAHASA IND BE EF | 03 | 06 00 | C7 DB | 01 00 | 05 30 1F 00
TIENG VIET BE EF | 03 | 06 00 | 37 CA | 01 00 | 05 30 20 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | C4 D3 | 02 00 | 05 30 00 00
NOTE) Not all of the languages in this table are supported.
Get BE EF | 03 | 06 00 | 04 D7 | 02 00 | 15 30 00 00
PO'gAII'EI'II\I(;JN H Increment BE EF | 03 | 06 00 | 62 D7 | 04 00 | 15 30 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | B3 D6 | 05 00 | 15 30 00 00
MENU
POSITION H Execute BE EF | 03 | 06 00 | DC C6 | 06 00 | 43 70 00 00
Reset
Get BE EF | 03 | 06 00 | 40 D7 | 02 00 | 16 30 00 00
POI\S/III'EI"I\IOUN v Increment BE EF | 03 | 06 00 | 26 D7 | 04 00 | 16 30 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | F7 D6 | 05 00 | 16 30 00 00
MENU
POSITION V Execute BE EF | 03 | 06 00 | A8 C7 | 06 00 | 44 70 00 00
Reset
MyScreen BE EF | 03 | 06 00 | FB CA | 01 00 | 00 30 20 00
ORIGINAL BE EF | 03 | 06 00 | FB E2 | 01 00 | 00 30 40 00
BLANK Set BLUE BE EF | 03 | 06 00 | CB D3 | 01 00 | 00 30 03 00
WHITE BE EF | 03 | 06 00 | 6B DO | 01 00 | 00 30 05 00
BLACK BE EF | 03 | 06 00 | 9B DO | 01 00 | 00 30 06 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 08 D3 | 02 00 | 00 30 00 00
Set OFF BE EF | 03 | 06 00 | FB D8 | 01 00 | 20 30 00 00
BLANK On/Off ON BE EF | 03 | 06 00 | 6B D9 | 01 00 | 20 30 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | C8 D8 | 02 00 | 20 30 00 00
MyScreen BE EF | 03 | 06 00 | CB CB | 01 00 | 04 30 20 00
Set ORIGINAL BE EF | 03 | 06 00 | OB D2 | 01 00 | 04 30 00 00
START UP OFF BE EF | 03 | 06 00 | 9B D3 | 01 00 | 04 30 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 38 D2 | 02 00 | 04 30 00 00
Set OFF BE EF | 03 | 06 00 | 3B EF | 01 00 | CO 30 00 00
MyScreen Lock ON BE EF | 03 | 06 00 | AB EE | 01 00 | CO 30 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 08 EF | 02 00 | CO 30 00 00
Set OFF BE EF | 03 | 06 00 | 8F D6 | 01 00 | 17 30 00 00
MESSAGE ON BE EF | 03 | 06 00 | 1F D7 | 01 00 | 17 30 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | BC D6 | 02 00 | 17 30 00 00
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Header

Command Data

| CRC | Action | Type |Setting code
TEST PATTERN | BE EF | 03 | 06 00 | 43 D9 | 01 00 | 22 30 00 00
DOT-LINE1 BE EF | 03 | 06 00 | D3 D8 | 01 00 | 22 30 01 00
DOT-LINE2 BE EF | 03 | 06 00 | 23 D8 | 01 00 | 22 30 02 00
DOT-LINE3 BE EF | 03 | 06 00 | B3 D9 | 01 00 | 22 30 03 00
Set DOT-LINE4 BE EF | 03 | 06 00 | 83 DB | 01 00 | 22 30 04 00
TEMPLATE CIRCLE 1 BEEF | 03 | 0600 | 13DA | 0100 2230 05 00
CIRCLE 2 BEEF | 03 | 0600 | E3DA | 0100 22 30 06 00
MAP 1 BEEF | 03 | 0600 | 83D4 | 0100 22 30 10 00
MAP 2 BEEF | 03 | 0600 | 13D5 | 0100 22 30 11 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 70 D9 | 02 00 | 22 30 00 00
OFF BE EF | 03 | 06 00 | BF D8 | 01 00 | 23 30 00 00
TEMPIE)Pf\;FE On/| Set ON BE EF | 03 | 06 00 | 2F D9 | 01 00 | 23 30 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 8C D8 | 02 00 | 23 30 00 00
OFF BE EF | 03 | 06 00 | FA 62 | 01 00 | 00 37 00 00
Set ON BE EF | 03 | 06 00 | 6A 63 | 01 00 | 00 37 01 00
C.C.-DISPLAY AUTO BE EF | 03 | 06 00 | 9A 63 | 01 00 | 00 37 02 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | C9 62 | 02 00 | 00 37 00 00
Set CAPTIONS BE EF | 03 | 06 00 | 06 63 | 01 00 | 01 37 00 00
C. C.-MODE TEXT BE EF | 03 | 06 00 | 96 62 | 01 00 | 01 37 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 35 63 | 02 00 | 01 37 00 00
1 BE EF | 03 | 06 00 | D2 62 | 01 00 | 02 37 01 00
S 2 BE EF | 03 | 06 00 | 22 62 | 01 00 | 02 37 02 00
CI-?ASN-EL et 3 BE EF | 03 | 06 00 | B2 63 | 01 00 | 02 37 03 00
4 BE EF | 03 | 06 00 | 82 61 | 01 00 | 02 37 04 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 71 63 | 02 00 | 02 37 00 00
OFF BE EF | 03 | 06 00 | B6 D6 | 01 00 | 16 20 00 00
AUTO SEARCH Set ON BE EF | 03 | 06 00 | 26 D7 | 01 00 | 16 20 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 85 D6 | 02 00 | 16 20 00 00
OFF BE EF | 03 | 06 00 | 3B 89 | 01 00 | 20 31 00 00
POD\}\}/QIEIS-(I;)N Set ON BE EF | 03 | 06 00 | AB 88 | 01 00 | 20 31 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 08 89 | 02 00 | 20 31 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 08 86 | 02 00 | 10 31 00 00
AUTOOT:gWER Increment BE EF | 03 | 06 00 | 6E 86 | 04 00 | 10 31 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | BF 87 | 05 00 | 10 31 00 00
Set MOUSE BEEF | 03 | 0600 FF23 | 0100 50 26 00 00
USB TYPE B USB DISPLAY BEEF | 03 | 0600 | 6F 22 0100 50 26 0100
Get BEEF | 03 | 0600 | CC23 | 0200 50 26 00 00
LAMP TIME Get BE EF | 03 | 06 00 | C2 FF | 02 00 | 90 10 00 00
LAMP TIME Execute BE EF | 03 | 06 00 | 58 DC | 06 00 | 30 70 00 00

Reset

FILTER TIME Get BE EF | 03 | 06 00 | C2 FO | 02 00 | AO 10 00 00
FILTFESRS;IME Execute BE EF | 03 | 06 00 | 98 C6 | 06 00 | 40 70 00 00
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Command Data

Nam ration T H r
ames Operation Type eade | CRC | Action | Type |Setting code

COMPUTERIN1 | BE EF | 03 | 06 00 [ 3A 33 | 01 00 | 00 36 00 00

COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | FA 31 | 01 00 | 00 36 04 00

LAN BEEF | 03 | 0600 | OA34 | 0100 00 36 0B 00

USB TYPE A BEEF | 03 | 0600 [ 9A30 | 0100 00 36 06 00

USB TYPE B BEEF | 03 | 0600 | 3A36 | 0100 00 36 0C 00

HDMI BEEF | 03 | 0600 | CA33 | 0100 00 36 03 00
S-VIDEO BE EF | 03 | 06 00 | 5A 32 | 01 00 | 00 36 02 00
VIDEO BE EF | 03 | 06 00 | AA 32 | 01 00 | 00 36 01 00

SLIDESHOW BEEF | 03 | 0600 | 9A2B | 0100 00 36 2200

MY IMAGE BE EF | 03 | 06 00 | 5A3D | 0100 00 36 16 00

MESSENGER BE EF | 03 | 06 00 | AA29 | 0100 00 36 2500

Set| INFORMATION | BE EF | 03 | 06 00 | FA 3E | 01 00 | 00 36 10 00

MY BUTTON-1 MY MEMORY BE EF | 03 | 06 00 | 9A 3F | 01 00 | 00 36 12 00
ACTIVE IRIS BE EF | 03 | 06 00 [ AA3D | 01 00 | 00 36 15 00
PICTURE MODE | BE EF | 03 | 06 00 | OA 3E | 01 00 | 00 36 13 00
FILTERRESET | BE EF | 03 | 06 00 | 3A 3C | 01 00 | 00 36 14 00
AV MUTE BE EF | 03 | 06 00 | AA 38 | 01 00 | 00 36 19 00
TEMPLATE BE EF | 03 | 06 00 | CA 39 | 01 00 | 00 36 1B 00
D-ZOOM BE EF | 03 | 06 00 | FA 3B | 01 00 | 00 36 1C 00
D-SHIFT BE EF | 03 | 06 00 | 6A 3A | 01 00 | 00 36 1D 00
RESOLUTION BEEF | 03 | 0600 9A3A | 0100 00 36 1E 00
MIC VOLUME BEEF | 03 | 0600 9A 24 0100 00 36 36 00
ECO MODE BEEF | 03 | 0600 0A 25 0100 00 36 37 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 09 33 | 02 00 | 00 36 00 00
COMPUTERIN1 | BE EF | 03 | 06 00 | C6 32 | 01 00 | 01 36 00 00
COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | 06 30 | 01 00 | O1 36 04 00
LAN BEEF | 03 | 0600 F6 35 0100 0136 0B 00

USB TYPEA BEEF | 03 | 0600 66 31 0100 0136 06 00
USB TYPE B BEEF [ 03 | 0600 | C637 | 0100 0136 0C 00
HDMI BEEF | 03 | 0600 36 32 0100 0136 03 00
S-VIDEO BE EF | 03 | 06 00 | A6 33 | 01 00 | 01 36 02 00
VIDEO BE EF | 03 | 06 00 | 56 33 | 01 00 | 01 36 01 00
SLIDESHOW BEEF | 03 | 0600 66 2A | 0100 0136 22 00
MY IMAGE BE EF | 03 | 06 00 | A63C | 0100 0136 16 00
MESSENGER BE EF | 03 | 06 00 | 5628 0100 0136 2500
MY BUTTON-2 Set| INFORMATION | BE EF | 03 | 06 00 | 06 3F | 01 00 | 01 36 10 00

MY MEMORY BE EF | 03 | 06 00 | 66 3E | 01 00 | 01 36 12 00

ACTIVE IRIS BE EF | 03 | 06 00 | 56 3C | 01 00 | 01 36 15 00

PICTURE MODE | BE EF | 03 | 06 00 | F6 3F | 01 00 | 01 36 13 00

FILTERRESET | BE EF | 03 | 06 00 | C6 3D | 01 00 | 01 36 14 00

AV MUTE BE EF | 03 | 06 00 | 56 39 | 01 00 | 01 36 19 00
TEMPLATE BE EF | 03 | 06 00 | 36 38 | 01 00 | 01 36 1B 00
D-ZOOM BE EF | 03 | 06 00 | 06 3A | 01 00 | 01 36 1C 00
D-SHIFT BE EF | 03 | 06 00 | 96 3B | 01 00 | 01 36 1D 00

RESOLUTION BEEF [ 03 | 06 00 | 66 3B | 01 00 | 01 36 1E 00

MIC VOLUME BEEF [ 03 | 06 00 | 66 25 | 01 00 | 01 36 36 00

ECO MODE BEEF | 03 | 06 00 | F6 24 | 01 00 | 01 36 37 00

Get BEEF | 03 | 06 00 | F5 32 | 02 00 | 01 36 00 00
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Names Operation Type Header | CRC Action | Type |Setting code
COMPUTERIN1 | BE EF | 03 | 06 00 | FA 38 | 01 00 | 20 36 | 00 00
COMPUTER IN2 | BE EF | 03 | 06 00 | 3A 3A | 01 00 | 20 36 | 04 00
LAN BEEF | 03 | 0600 | CA3F | 0100 | 2036 0B 00
Sot|_USBTYPEA | BEEF | 03 | 0600 | 6A3B | 0100 | 2036 06 00
MY SOURCE USBTYPEB | BEEF | 03 | 0600 | FA3D | 0100 | 2036 | 0C00
HDMI BEEF | 03 | 0600 | 0A38 | 0100 | 2036 0300
S-VIDEO BE EF | 03 | 06 00 | 9A 39 | 01 00 | 20 36 | 02 00
VIDEO BE EF | 03 | 06 00 | 6A 39 | 01 00 | 20 36 | 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | CO 38 | 02 00 | 20 36 | 00 00
. N Get BEEF | 03 | 0600 | C8D7 | 0200 | 1030 00 00
Mag”'fyHPOS't'on Increment BEEF | 03 | 0600 | AED7 | 0400 | 1030 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | 7FD6 | 0500 | 1030 00 00
. N Get BEEF | 03 | 0600 | 34D6 | 0200 | 1130 00 00
Mag”'fyvpos't'on Increment BEEF | 03 | 0600 | 52D6 | 0400 | 1130 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | 83D7 | 0500 | 1130 00 00
OFF BE EF | 03 | 06 00 | FF 3D | 01 00 | 30 26 | 00 00
RE%%LEM'Z'T_EQ' Set ON BE EF | 03 | 06 00 | 6F 3C | 01 00 | 30 26 | 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | CC 3D | 02 00 | 30 26 | 00 00
OFF BE EF | 03 | 06 00 | 03 3C | 01 00 | 31 26 | 00 00
REM?_ICE;I_'TREQ' Set ON BE EF | 03 | 06 00 | 93 3D | 01 00 | 31 26 | 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 30 3C | 02 00 | 31 26 | 00 00
OFF BEEF | 03 | 0600 | 3AC3 | 0100 | 0035 00 00
IMAGE-1 BEEF | 03 | 0600 | AAC2 | 0100 | 0035 0100
MY IMAGE | ¢t IMAGE-2 BEEF | 03 | 0600 | 5AC2 | 0100 | 0035 02 00
IMAGE-3 BEEF | 03 | 0600 | CAC3 | 0100 | 0035 0300
IMAGE-4 BEEF | 03 | 0600 | FAC1 | 0100 | 0035 04 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 09C3 | 0200 | 0035 00 00
IMXgéMAI;fete Execute BEEF | 03 | 0600 | 71C3 | 0600 | 0135 00 00
IMXgE"_\gA&'IEete Execute BEEF | 03 | 0600 | 35C3 | 0600 | 0235 0000
IMXC\;(E”-\gADC:aIIEete Execute BEEF | 03 | 0600 | COC2 | 0600 | 0335 00 00
IMX'gE"_\ZAIifete Execute BEEF | 03 | 0600 | BDC3 | 0600 | 0435 00 00
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PYLEinkécommand

| Commands |

Control Description

Parameter or Response

POWR

Power Contorol

0 = Standby

1 = Power On

POWR ?

Power Status inquiry

0 = Standby

1 = Power On

2 = Cool Down

INPT

Input Source selection

11 = COMPUTER IN 1

12 =COMPUTER IN 2

22 = S8-VIDEO

23 = VIDEO

31 =HDMI

41=USBTYPEA

51 =LAN

52 =USBTYPEB

INPT ?

Input Source inquiry

11 = COMPUTER IN 1

12 = COMPUTERIIN 2

22 = S-VIDEO

23 =VIDEO

31 =HDMI

41=USBTYPEA

51 =LAN

52 =USBTYPEB

AVMT

AV Mute

10 = BLANK off

11 = BLANK on

20 = Mute off

21 = Mute on

30 = AV Mute off

31 = AV Mute on

AVMT ?

AV Mute inquiry

10 = BLANK off

11 = BLANK on

20 = Mute off

21 = Mute on

30 = AV Mute off

31 = AV Mute on

(continued on next page)
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Commands Control Description Parameter or Response

1st byte: Refers to Fan error; one of 0 to 2

2nd byte: Refers to Lamp error; one of 0 to 2

3rd byte: Refers to Temptrature error; one of 0 to
2

4th byte: Refers to Cover error; one of 0 to 2

ERST ? Error Status inquiry 5th byte: Refers to Filter error; one of 0 to 2

6th byte: Refers to Other error; one of 0 to 2

The mearning of 0 to 2 is as given below

0 = Error is not detected; 1 =Warning; 2 =
Error

1st number (digits 1 to 5): Lamp Time

LAMP ? L Status inqui
amp Status Inquiry 2nd number : 0 = Lamp off, 1 = Lamp on

INST ? Input Source List inquiry |11 12 22 23 31 41 51 52

Responds with the name set in "PROJECTOR

NAME ? Projector Name inquiry NAME" of "NETWORK"

Manufucturer's Name

INF1 ? inquiry HITACHI
CP-A221N
INF2 ? Model Name inquiry CP-A301N
CP-AW251N
INFO 2 Other Information inquiry cI?rc;asponds with the factory information and so

CLSS ? Class Information inquiry |1

( NOTE - The password used in PJLink™ is the same as the password set in )
the Web Brouwser Comtrol. To use PJLink™ without authentication, do not set
any password in Web Browser Control.

* For specifications of PJLink™, see the web site of the Japan Business
Machine and Information System Industries Association.
\ URL: http://pjlink.jbmia.or.jp/
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Projektori

CP-A221N/CP-A301N/CP-AW251N

(Tyyppinrot CP-A221N, CP-A221NM, CP-A301N, CP-A301NM, CP-AW251N, CP-AW251NM)

Kayttajan ohjekirja (suppea)

Kiitdmme tdman projektorin ostamisesta.

Lue tdma kayttdohje ennen tuotteen kayttédmista, jotta opit kadyttdmaan sita oikein

ja turvallisesti.

AVAROITUS » Ennen taman laitteen kayttéa pyydamme lukemaan kaikki
sen mukana toimitetut kayttéohjeet. Katso kohdasta “CD-levylla olevien
kayttéohjeiden kayttaminen” (E119) tiedot siitd, miten CD-levylla olevat
kayttéohjeet voidaan lukea. Kun olet lukenut ohjeet, tallenna ne varmaan

paikkaan myéhempaa kaytt6a varten.

» Huomioi kaikki varoitukset ja huomautukset kdyttdohjeessa tai itse tuotteessa.
» Seuraa kaikkia kayttéohjeen tai tuotteen neuvoja.

HUOM! - Ellei toisin ole mainittu, tassa kayttéoppaassa termilla
“kayttdboppaat” tarkoitetaan kaikkia tuotteen mukana toimitettuja oppaita ja
termilla “tuote” projektoria ja kaikkia sen mukana toimitettuja lisdvarusteita.

Sisalto
|
Aloittaminen.........ccccccoviiiiiiiiiiiiee, 2
limoitusten ja symbolien selitykset ................... 2
Tarkeita turvallisuusohjeita..........cccccoeeveeinennn. 2
Saadoksellisia huomautuksia............. 3
Tietoja s&hkdmagneettisesta héiridsta ............. 3

Tietoja sahkdisten ja
elektronisten laitteiden havittamisesta...... 4

Pakkauksen sisdltd..........ccccoeevveennnnn... 4
Sijoittaminen ..., 5
Laitteiden liittdminen muihin laitteisiin... 6
Virtalahteen liitanta ............................. 7
Johdon suojuksen kKaytto.................... 8
Kaukosaatimen valmistelu.................. 9

an]
Virran paalle kytkeminen .................. 10
Projektorin nostimen saato............... 1

ToIimMiNta ...
Virran paalta kytkeminen
Lampun vaihtaminen .......................
IlImasuodattimen puhdistaminen s
ja vaihtaminen ..... 16 S

Sisaisen kellon pariston vaihto.......... 17
Peilin ja linssien hoitaminen ............. 18
CD-levylla olevien

kayttdohjeiden kayttdminen..... 19
Tekniset tiedot..........cooeveviiiiiiiiiennn. 20
Vianetsinta - Takuu ja jalkihuolto ...... 24




Aloittaminen
limoitusten ja symbolien selitykset

Kayttdoppaissa ja tuotteessa on kaytetty seuraavia turvallisuutta edistavia
ilmoituksia ja symboleita. Opettele niiden merkitykset etukateen ja noudata niita.

AVAROITUS Tama ilmoitus varoittaa vakavasta vahingoittumisen tai
jopa kuoleman vaarasta.

AHUOMAUTUS Tama ilmoitus varoittaa henkilévammojen tai
laitevahinkojen vaarasta.

HUOMAA Tama ilmoitus varoittaa mahdollisten ongelmien synnysta.

Tarkeita turvallisuusohjeita

Seuraavat ohjeet ovat tarkeita tuotteen turvallisen kdytdn kannalta. Noudata niita
aina kasitellessasi tuotetta. Valmistaja ei ota vastuuta vahingoista, jotka ovat
seurausta virheellisesta kasittelysta, joka ei ole taman projektorin kdyttéohjeissa
maaritetyn tavallisen kaytdn rajoissa.

AVAROITUS » Alj kayta tuotetta, jos huomaat siina epatavallisia hairidita

(esimerkiksi savua tai hajua, sisélle on paassyt nestetta tai esineita tai tuote on

rikkoutunut). Irrota projektorin virtapistoke talloin valittomasti.

» Sijoita tuote lasten ja kotieldinten ulottumattomiin.

» Al4 kayta tuotetta ukonilmalla.

» Irrota projektori virtaldhteesta, jos sita ei kayteta pitkdan aikaan.

» Al4 avaa tai irrota mitédédn tuotteen osia, ellei kayttboppaissa kasketd tekemaan

niin. Jata sisainen huolto jélleenmyyjan tai huoltohenkiléstén tehtavaksi.

P> Kayta vain valmistajan méaarittdmia tai suosittelemia lisdvarusteita.

» Al4 tee muutoksia projektoriin tai lisdvarusteisiin.

> Al4 paasts tuotteen sisélle mitdan nesteita tai esineité.

» Als kastele tuotetta.

» Al4 aseta projektoria paikkaan, jossa kaytetaan éljya (esim. ruoka- tai

konedljya). Oljy saattaa vahingoittaa tuotetta, aiheuttaa toimintahéirién tai

putoamisen kiinnityskohdasta.

» Al altista tuotetta iskuille tai paineelle.

- Al sijoita tuotetta epadvakaaseen paikkaan, kuten epatasaiselle pinnalle tai
kaltevalle poydaélle.

- Varmista, ettd tuote on vaaka-asennossa. Aseta projektori siten, etta se ei ulotu
sen alustan yli, jolle se on asetettu.

- Irrota kaikki liitdnnat, kuten virtajohto ja kaapelit, ennen kuin ryhdyt kantamaan
projektoria.

» Al4 koskaan katso kohti projisointilinssia tai peilid projisointilampun ollessa

paalla, koska lampun sade saattaa aiheuttaa silméavaurioita.

» Al& kosketa lampun suojusta tai tuuletusaukkoja, kun projektorin lamppu

palaa. Ala kosketa niitd vahaan aikaan lampun sammuttamisen jélkeen, silld ne

ovat hyvin kuumia.



Saadoksellisia huomautuksia

Tietoja sahkomagneettisesta hairiosta

Tama laite on luokan A tuote. Kotikaytéssé tdma tuote saattaa aiheuttaa
radiohairiéta. Kayttajan on talldin ehka ryhdyttava korjaaviin toimenpiteisiin.

Tama tuote voi aiheuttaa hairidita, jos sitad kaytetddn asuinalueilla. Tallaista kayttda

on valtettava, ellei kayttadja noudata erityisia toimenpiteitd, joilla vahennetaan
sdhkdmagneettista sateilya estdmaan radio- ja televisioldhetysten hairidita.

Kanadassa
Tama Class A —luokan digitaalilaite on Kanadan ICES-003-saantéjen mukainen.

Yhdysvalloissa ja muilla alueilla, joilla FCC-saannot patevat

Tama laite noudattaa FCC:n saantdjen osaa 15. Sen kayttéon vaikuttavat
seuraavat kaksi ehtoa: (1) Tama laite ei saa aiheuttaa haitallisia hairiéita, ja

(2) Taman laitteen on hyvaksyttava kaikki vastaanottamansa hairiét, mukaan
luettuna hairitt, jotka voivat aiheuttaa virheellistd toimintaaTama laite on testattu
ja sen on havaittu olevan Class A -luokan digitaalilaitteen rajoitusten mukainen
FCC Rules —saaddsten Part 15 —osan mukaisesti.

Naiden vaatimusten tarkoitus on kohtuullisesti suojata haitallisilta hairiéilta, kun
laitetta kaytetdan yrityskaytdssa.

Tama laite kehittdd, kayttaa ja saattaa sateilla radiotaajuusenergiaa. Jos laitetta
ei asenneta ja kayteta kayttboppaan mukaisesti, se voi aiheuttaa hairi6ité
radioliikenteelle. Asuinalueella kdytettdessa tdma tuote saattaa aiheuttaa hairiota.
Kayttajan on talléin ryhdyttava korjaaviin toimenpiteisiin omalla kustannuksellaan.

OHJEITA KAYTTAJILLE: Joitakin kaapeleita on kaytettava ferriittisuojuksen
kanssa. Kayta liitantaan lisdvarustekaapelia tai maaritetyn tyyppisté kaapelia. Jos
kaapelissa on ferriittisuojus ainoastaan toisessa paéssa, liitd suojus projektoriin.

HUOMAUTUS: Muutosty6t tai muutokset, joita yhdenmukaisuudesta vastuullinen

taho ei ole nimenomaisesti hyvaksynyt, voivat mitatdida kayttdjan luvan kayttaa laitetta.

SUOMI



Sédadoksellisid huomautuksia (jatkuu)

Tietoja sahkoisten ja elektronisten laitteiden havittamisesta

Tunnus on “Waste Electrical and Electronic Equipment Directive 2002/96/

ﬁ EC (WEEE) mukainen.”Tunnus tarkoittaa etté laitetta, mukaanlukien
kaytettyja tai hylattyja paristoja El poisteta lajittelemattomana jatteena,
vaan ettd kaytetdan kaytettavissa olevia palautus- ja keraysjarjestelmia.
Jos tahan laitteeseen kuuluvissa paristoissa tai akuissa on kemiallinen
merkki Hg, Cd tai Pb, se tarkoittaa sitd, etté paristo sisaltaa
raskasmetalleista elohopeaa yli 0.0005%, kadmiumia yli 0.002% tai lyijya
yli 0.004%.

Pakkauksen sisalto

Projektorin mukana on toimitettu alla nakyvat
tarvikkeet. Varmista, etté kaikki varusteet on
toimitettu. Jos jotakin puuttuu, ota valittémasti
yhteys jélleenmyyjaan.

(1) Kaukosaadin, jossa kaksi AA-paristoa

(2) Verkkojohto

(3) Tietokonekaapeli

(4) Kaapelisuojuksen osat

(5) Kayttajan ohjekirja (Kirja x1, CD x1)

(

(

(

6) Turvakyltti
7) Ohjelma-CD
8) Seinateline ja kayttdopas *

* Eivét sisélly CP-A221N/CP-A301N/CP-AW251N-
pakkaukseen.

AVAROITUS » Ala yritd asentaa projektoria itse. Pyyda jalleenmyyjaa tai
huoltokeskusta suorittamaan koko asennus. Huomaa, etta valmistaja vapautuu
kaikesta vastuusta, jos onnettomuudet tai vahingot ovat seurausta virheellisesta
asennuksesta tai sopimattomasta kaytosta.

HUOM! - Sailyta alkuperaiset pakkausmateriaalit mahdollista tulevaa tarvetta
varten. Jos projektoria joudutaan kuljetettaman, pane se aina alkuperéiseen
pakkaukseen kuljetuksen ajaksi. Kasittele linssiosaa erityisen huolellisesti.




Sijoittaminen
Taman ohjeen lopussa olevassa taulukossa T-1 tai T-2 ja kuvissa F-1 ja F-2 kuvataan

naytén koon ja heijastusetéisyyden vélinen suhde.
Taulukossa olevat arvot on laskettu taysikokoiselle valkokankaalle.

@ Valkokankaan koko (vinottain mitattu) (7,62 Heijastusetaisyys (£8%) €1, Valkokankaan korkeus (£8%)

» Jos asennus halutaan tehda tavallisesta poikkeavalla tavalla, kuten sein&dén tai kattoon,
erityisten asennusvarusteiden (£d120) ja huollon kaytté on ehka tarpeen. Poytakaytossa
on kaytettdva maarattyja valinnaisia lisdvarusteita (£J20). Neuvottele projektorin
asennuksesta jalleenmyyjan kanssa ennen asennuksen tekemista.

» Nayton sijainti saattaa liikkua asennuksen jalkeen, jos projektori asennetaan esim.
seinaan tai kattoon. Tama johtuu projektorin muovisen rungon joustavuudesta. Jos
nayttda taytyy saatdad uudelleen, ota yhteys jalleenmyyjaan tai huoltohenkiléon.

* Projisoidun kuvan sijainti ja/tai tarkennus saattaa muuttua laitteen lAmpenemisen aikana
(noin 30 min lampun kytkemisen jéalkeen) tai ymparistéolosuhteiden muuttuessa. Saada
tarvittaessa kuvan sijaintia ja/tai tarkennusta.

» Koska projektorin heijastusetaisyys on erittéin lyhyt, valitse valkokangas huolella
parhaan suorituskyvyn saavuttamiseksi.

- Pehmea alasvedettdva valkokangas saattaa tuottaa huomattavia vaaristymia
projisoituun kuvaan. Taman projektorin kanssa suositellaan kaytettavaksi kovaa
tauluvalkokangasta.

- Korkean hyétykertoimen valkokangas, kuten kapean katselukulman helmidiskangas,
ei sovellu talle projektorille. Alhaisen hy&tykertoimen (noin 1,0) valkokangasta, kuten
laajan katselukulman mattakangasta, suositellaan télle projektorille.

- Pintakuviollinen valkokangas saattaa tuottaa moire-kuvioita projisoituun kuvaan,
mika ei johdu viasta projektorissa. Valkokangasta, jossa on vah&dn moire-kuvioita,
suositellaan télle projektorille.

AVAROITUS » Asenna projektori vakaaseen asentoon vaakasuoraan.

» Sijoita projektori viiledan paikkaan ja varmista riittéva ilmanvaihto. Jata ainakin

30 cm tila projektorin sivuseinien ja muiden esineiden kuten seinan valiin. Ala peitéa
linssia tai tuuletusaukkoja asettamalla niiden eteen tai kiinnittdmalla niiden paalle
mitd&n esineitd. Ala sijoita projektoria paikkaan, jossa ilmastointilaite tai jokin

vastaava laite puhaltaa suoraan sit& pain. -
» Al sijoita projektoria sellaiseen paikkaan, jossa se saattaa kastua.

» Kayta vain valmistajan maéarittdmia asennusvarusteita ja anna huoltohenkiléstéon =
hoitaa projektorin asennus ja irrottaminen asennusvarusteilla. S
» Lue kaytettyjen asennusvarusteiden kayttdopas ja sailyta se. @
AHUOMAUTUS »Vilta savuisia, kosteita ja polyisiad paikkoja.

» Saada projektorin asento niin, ettd valo ei osu suoraan sen kaukosaatimen
tunnistimeen.

» Jos projektoria kdytetd@n noin 1600 m:n korkeudessa tai korkeammalla, aseta
VALINNAT-valikon PALVELU-kohdan TUUL. NOP -asetuksen arvoksi KORKEA.

Aseta se muutoin arvoon NORMAALLI. Jos projektoria kaytetaan vaaralla

asetuksella, projektori tai sen sisélla olevat osat voivat vahingoittua.

HUOM! - Projektorista saattaa kuulua kolinaa, kun sitd kallistetaan, liikutellaan
tai siirretdan. Tama johtuu projektorin sisalla olevan ilmansaatélapan liikkeesta.
Huomaa, ettad tdma ei ole merkki viasta tai toimintahairiosta.




Sijoittaminen (jatkuu)

Laitteiden liittaminen muihin laitteisiin

Lue kaikkien tédhan projektoriin liitettdvien laitteiden kayttéohjeet ennen liitantdjen
suorittamista. Varmista, etta kaikki laitteet ovat liitettévissa tdhan projektoriin ja
hanki littdmiseen tarvittavat kaapelit. Katso ohjekirjan takana olevia kuvia F-3 -
F-5.

Katso tarkemmat tiedot olevista “Kéayttéjan ohjekirja” — “Kayttéohjeet” ja
“Verkkotoiminnot”. (19, 21)

* Kun AUTO on valittu portile COMPUTER IN1 tai COMPUTER IN2 kohdassa COMPUTER-
TULO valikossa LIITANNAT, kyseinen portti hyvéksyy komponenttivideosignaalit.

* Voit kayttaa projektorin verkkotoimintoja liittdmalla LAN-portin tietokoneen LAN-
porttiin tai kytkentédkohtaan, joka on kytketty tietokoneeseen langattoman LANin
kautta kayttamalla LAN-kaapelia.

* Jos liitdt USB-muistilaitteen, kuten USB-muistin USB TYPE A -porttiin ja valitset
portin tuloldhteeksi, voit nayttaa laitteelle tallennettuja kuvia.

* Voit kytked dynaamisen mikrofonin MIC-porttiin 3,5 mm miniliittimella. Siind tapauksessa
sisdanrakennettu kaiutin toistaa &dnen mikrofonilta, jopa kun projektorin &éni toistetaan.

AVAROITUS M Kayta vain sopivia tarvikkeita. Muussa tapauksessa

seurauksena voi olla tulipalo tai laitteen tai projektorin vioittuminen.

- Kayta vain lisalaitteita tai valmistajan suosittelemaa projektorin. Pyyda neuvoja
jalleenmyyjalta, jos tarvittavaa lisévarustetta ei toimitettu tuotteen mukana tai
lisdvaruste on vioittunut. Se saattaa olla joidenkin maaraysten alainen.

- Jos kaapelissa on ferriittisydan ainoastaan toisessa paassa, liita
ferriittisydamella varustettu paa projektoriin. Sdhkdmagneettisen hairién
maaraykset saattavat edellyttaa tata.

- Ala purkaa projektoria tai sen lisdosia &l4k& muuta sen/niiden rakennetta.

- Al kayta vahingoittuneita tarvikkeita. Varo vahingoittamasta varusteita. Sijoita
kaapelit siten, ettei niiden paalle astuta eivatka ne jaé puristuksiin.

AHUOMAUTUS » Al4 kytke projektoria paalle tai pois paélta kun se on

kytketty kdyt6ssa olevaan laitteeseen, ellei ndin opasteta laitteen kasikirjassa.

» Ole varovainen, ettet laita liitinta vaaraan porttiin.

» Ennen kuin kytket projektorin verkkoon, varmista, etta sinulla on

verkonvalvojan suostumus.

» Al liita LAN -porttia verkkoon, jossa voi olla liian suuri jannite.

» Ennen kuin poistat USB-muistilaitteen projektorin portista, suojaa tietosi

kayttamalla pikkukuvanaytén POISTA USB -toimintoa.

HUOMAA » Kayta suorapistokkeellisia kaapeleita, ei L:n muotoisia, silla

projektorin tuloportit sijaitsevat syvennyksissa.

( jatkuu seuraavalle sivulle)



Laitteiden liittdminen muihin laitteisiin (jatkuu)

HUOM! - Jos kaiuttimesta kuuluu kova kiertodani, siirrd mikrofoni
kauemmaksi kaiuttimesta.
» T&dma projektori ei tue mikrofonin plug-in virtaa.
+« COMPUTER IN1/2 -portti tukee my&s komponenttisignaalia. Oikeaa sovitinta
tai kaapelia tarvitaan komponenttivideon tulosignaalia varten projektoriin.

Virtalahteen liitanta

Kytke verkkojohdon liitin projektorin AC IN
" (verkkotulo).

2 Liitéd verkkojohdon pistoke kunnolla
" pistorasiaan. Parin sekunnin kuluttua
virtaldhteen liittdmisestd POWER merkkivalo
syttyy palamaan oranssina. ACIN  Verkkojohto

Muista, ettd kun SUOR. PAALLE -toiminto on

kaynnistetty, virtalahteen liittdminen kytkee

projektorin.

AVAROITUS » Noudata erityista varovaisuutta verkkojohtoa liittdessasi, silla

vaara tai viallinen liitanta saattaa aiheuttaa tulipalon ja/tai séhkéiskun.

« Ala koske verkkojohtoon mérin késin.

» Kéyta ainoastaan projektorin mukana toimitettua verkkojohtoa. Jos johto

on vioittunut, ota yhteytté jélleenmyyjan ja pyyda uusi johto. Al& koskaan tee

muutoksia verkkojohtoon.

« Virtajohto tulee vain liitté& pistokkeeseen, jonka jénnite on virtajohtoon sopiva. -
Pistorasian tulee olla projektorin lahelld ja helppopéésyisessa paikassa. Irrota
verkkojohto kun haluat kytkea laitteen kokonaan irti.

« Al4 jaa virtaldhdetté useille laitteille. Muutoin pistorasia ja liittimet voivat
ylikuormittua, johtoliitédnta voi I6ystya tai seurauksena voi olla tulipalo, séhkéisku
tai jokin muu onnettomuus.

HUOMAA » Tama tuote on my6s suunniteltu IT-virtajarjestelmia varten, joissa
on 220-240 V vaihejannite.

SUOMI



Johdon suojuksen kaytto
Kayta johdon suojusta liitososien peitteena ja suojana.

1 Yhdista ensiksi signaalikaapelit ja sahkdjohto projektoriin.

2 Yhdista osat kuvan mukaan ja kokoa
" johdon suojus.

Ty6nné johdon suojuksen kolme kieleketta projektorissa olevaan kolmeen

reikdan kuten kuvassa. Tydnné johdot johdon suojuksen pohjassa olevien
reikien lapi.

AHUOMAUTUS » Ole varovainen, ettet purista johtoja kaapelisuojaan,
jotteivat ne vaurioidu.

» Kéyta projektorin mukana toimitettua johdon suojusta. Al& yritd muunnella
johdon suojusta.



Kaukosaatimen valmistelu

Sijoita paristot paikalleen ennen kaukosaatimen kayttdmista. Jos kaukosaadin alkaa
toimia virheellisesti, vaihda paristot. Jos kaukosaadinta ei aiota kayttaa pitkaan
aikaan, poista paristot kaukosaatimesta ja sailyta niita turvallisessa paikassa.

1 Irrota paristosuojus koukusta
" nostamalla.

’ 1 2 ‘ 3
2 Aseta kaksi AA-patteria paikoilleen
* (HITACHI MAXELL tai HITACHI
MAXELL ENERGY, Osa Nro. LR6

tai R6P) kaukosaatimeen merkittyjen
plus- ja miinusnapojen mukaisesti.

3 Sijoita paristosuojus nuolensuuntaisesti ja napsauta se takaisin paikalleen.

r|'“t'°|\’|! ) Kaukoséaatimen tunnistin
 Jos kaukosédadin ei tunnu toimivan,
kokeile vaihtaa paristot.

» Téma kauko-ohjain toimii projektorin
kaukotunnistimien kanssa infrapunavalon
avulla (luokan 1 LED). Aktiivinen tunnistin
aistii kauko-ohjainsignaalin 60 astetta
oikealle ja vasemmalle ja kolmen metrin
paassa tarkasta kohdasta. Lisatietoja
saat CD:lla olevista Kayttdohjeet.

» Huolehdi, ettei kaukosaadintunnistimiin
osu voimakkaita sateitd. Tallaiset
saattavat aiheuttaa toimintahéairi6ita

L projektoriin ja kaukosaatimeen.

AVAROITUS M Kasittele aina paristoja varoen ja kayta niita vain ohjeiden
mukaisesti. Paristojen asiaton kéyttd saattaa aiheuttaa niiden rajahtamisen,
halkeamisen tai vuotamisen, mika taas voi aiheuttaa tulipalon, vammoja ja/tai
ympéristdn saastumisen.

« K&éyta ainoastaan ohjeissa mainittuja paristoja. Ala kayta erityyppisié paristoja
yhdessé. Ala sekoita uusia paristoja kaytettyjen kanssa.

* Paristoja vaihdettaessa varmista, ettd uusien paristojen plus- ja miinusnavat
on suunnattu oikein.

* Pida paristot lasten ja lemmikkieldinten ulottumattomilla.

« Al4 lataa, oikosulje, juota tai purkaa paristoa.

« Al4 paasté paristoa tuleen tai veteen. Séilyté paristoja pimeéssé, viiledssa ja
kuivassa paikassa.

* Jos huomaat, etté paristo vuotaa, pyyhi vuotanut neste pois ja vaihda paristo uuteen.
Jos vuotanutta nestetta tarttuu ihoosi tai vaatteisiisi, huuhtele vélittémasti vedella.

» Noudata paikallisia paristojen havittdmista koskevia sdannoksia.

9



Virran paalle kytkeminen STANDBY/ON-painike

1 Varmista, ettd verkkojohto on liitetty lujasti POWER-merkkivalo
" ja oikein projektoriin ja pistorasiaan. MEw NPT e

ol
Varmista, ettd POWER-iimaisimessa
palaa tasainen oranssi valo.

3 Varmista, ettei linssiluukkujen edessé ole
" mitaan, jotta ne padsevat aukeamaan.
Paina STANDBY/ON-painiketta projektorista
tai kaukosaatimesta.

Linssiluukku aukeaa, projisointilamppu syttyy

paélle ja POWER osoitin alkaa vilkkua

vihredna. Kun virta on kytkeytynyt, merkkivalo
lakkaa vilkkumasta ja palaa jatkuvasti vinreana.

N

AVAROITUS » Al koskaan katso kohti projisointilinssia tai peili&
projisointilampun ollessa paalla, koska lampun sade saattaa aiheuttaa
silmévaurioita.

» Varo, etteivat sormesi jaa puristuksiin linssiluukun valiin.

P Ald aseta projektoria pystysuoraan asentoon linssiluukku avoinna, kuten
oikealla olevassa kuvassa. Se saattaa aiheuttaa vaurioita tai vammoja.
Poytakaytossa on kaytettava maarattyja valinnaisia lisdvarusteita.

» Al4 seiso seinaén tai kattoon asennetun projektorin alla, kun

sen linssiluukku avautuu tai sulkeutuu. Al myéskaén katso peiliin
linssiluukun avautuessa tai sulkeutuessa.

» Ald koskaan koske linssiluukkua tai peilia. Jos peili rikkoutuu,
projisoitu kuva nakyy vaaristyneenda. Sulje linssiluukku ja ota
yhteys jalleenmyyjaan.

HUOM! - Kytke projektoriin virta ennen liitettyja laitteita.
* Projektorissa on SUOR. PAALLE -toiminto, joka voi kytke& projektoriin virran
automaattisesti. Katso lisatietoja CD-levylla olevista “Kayttéohjeet”.
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Projektorin nostimen saato

Projektorin etujalkaa kaytetdan kallistettujen asentojen ja takajalkaa vaaka-asentojen
saatéon. Jokaiseen nostojalkaan on asennettu valikappaleet kuljetuksen ajaksi.
Projektoria voidaan kayttda ainoastaan kuvan heijastukseen. Irrota vélikappale
tarvittaessa kaantaaksesi nostojalkaa kasin tarkempia saatéja varten.

)

== D _1-1"10
Valikappale (Pieni)

, 4
Vélikappale Takajalka

AVAROITUS » Pida vélikappaleet lasten ja lemmikkieldinten ulottumattomilla.
Varo, ettei kukaan péase nielemaan valikappaleita. Mikali paristo joutuu nieluun,
ota valittdmasti yhteytta I1adkariin ensiavun saamiseksi.

HUOM! - Seka Etu- ettd Takajalan saatékulmaa voidaan muuttaa +/- 1°.
* Kun jalka on s&adetty, se voidaan asettaa takaisin kuljetustilaan vélikappaleen
avulla. Asenna suuri valikappaleen etujalkaan ja pieni takajalkaan. Jos vaihdat
projektorin asetuspaikkaa, sailyta valikappaleet uutta kayttéa varten.

Toiminta
INPUT painike -
al '\ =
[~ COMPUTER painike =
FOCUS - painike " VIDEO painike 3

FOCUS + painike

Kuvan esittaminen ja vaihtaminen

Paina projektorin INPUT-painiketta. Joka kerta, kun painat painiketta, projektori
kytkee tuloportin alla kuvatulla tavalla. Tulosignaalin valintaan voidaan kayttaa
myds kaukosaadinta. Paina VIDEO-painiketta tulosignaalin valitsemiseksi

HDMI, S-VIDEO- tai VIDEO-portista, tai COMPUTER-painiketta tulosignaalin
valitsemiseksi COMPUTER IN1-, COMPUTER IN2-, LAN-, USB TYPE A- tai USB
TYPE B-portista.
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Tarkentaminen

Kayta FOCUS + ja FOCUS - -painikkeita
projektorissa tai kaukosaatimessa saataaksesi
kuvan tarkkuutta.

/ASPECT painike
/VOLUME+I- painike
Kuvasuhteen valinta

Joka kerran kun painat ASPECT -painiketta
kaukosaatimessa, kuvasuhde vaihtuu vuorotellen.

L= KEYSTONE painike
MUTE painike

D-ZOOM + painike
D-ZOOM - painike

FOCUS + painike
FOCUS - painike

POSITION painike

Zoomaus

Kayta D-ZOOM + ja D-ZOOM - -painikkeita
projektorissa tai kaukosaatimesséa saatdaksesi
naytén kokoa.

777

Kuvan sijainnin saato

Kun olet painanut POSITION -painiketta kaukosaatimessa, kayta painikkeita
A, ¥V, <« ja». Paina POSITION -painiketta toistamiseen paattédaksesi tdman
toimituksen.

Vaaristyman korjaaminen

Paina KEYSTONE-painiketta kaukos&atimessa. Nayttéon ilmestyy valintaikkuna,
joka auttaa sinua vaaristyman korjaamisessa.

Valitse MANUAALINEN tai TAYSI SOPIVUUS-toimintatapa A/¥ kohdistinpainik-
keilla ja paina sitten » painiketta seuraavien toimenpiteiden suorittamiseksi.

MANUAALINEN-valinnalla nékyviin ilmestyy valintaikkuna Keystone-korjauksien
suorittamista varten.

TAYSI SOPIVUUS tuo nayttéén valintaikkunan, jonka avulla voidaan saataa
heijastetun kuvan muotoa sen kustakin kulmasta ja reunasta.

Korjaa kuva kayttamalla kohdistinpainikkeita valintaikkunan ohjeiden mukaan.
Paina KEYSTONE -painiketta toistamiseen paattddksesi tdman toimituksen.

Aianenvoimakkuuden saatoé
Kaytd VOLUME-+/- -painiketta &8nenvoimakkuuden saatamiseen.

Aanen vaimentaminen
Paina MUTE -painiketta kaukosaatimessa. Kun haluat palauttaa danen, paina
MUTE tai VOLUME+/- -painiketta.

AHUOMAUTUS » Jos haluat tyhjéan naytén projektorin lampun palaessa,
kaytd TYHJA-toimintoa (Katso Kayttdohjeet).

Projisointivalon peittdminen muilla tavoin, esimerkiksi kiinnittamalla tai
asettamalla esineité linssin eteen, saattaa vioittaa projektoria.

HUOM! - ASPECT-painike ei toimi, jos sopivan signaalin tuloa ei ole.
« Lisétietoja saat CD:lla olevista Kayttdohjeet.
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Virran paalta kytkeminen STANDBY/ON-painike

1 Paina STANDBY/ON-painiketta POWER-merkkivalo
* projektorista tai kaukosaatimesta. N Weur  stiosvion
Valkokankaalla nakyy viesti “Virran pois
kytkeminen?” noin 5 sekunnin ajan.

2 Varmista, ettei linssiluukkujen edessa
* ole mitdan niin, ettd ne paasevat
sulkeutumaan. Paina STANDBY/ON
-painiketta uudelleen viestin tultua nakyviin.
Projektorin lamppu sammuu ja POWER-
merkkivalo alkaa vilkkua oranssina.
Linssin luukku sulkeutuu heti lampun
sammumisen jélkeen. Kuvanlaadun parantamiseksi linssin luukku sulkeutuu
kuitenkin vasta, kun lamppu on jaahtynyt projektorin ollessa asennettu
yldsalaisin, esim. kattoon. POWER-merkkivalo lakkaa vilkkumasta ja valo pysyy
oranssina, kun lamppu on jaéhtynyt kokonaan.

Ala kytke projektorin virtaa ainakaan noin 10 minuuttiin sen jalkeen, kun sen virta

on katkaistu. Ald my®skaan kytke projektoria pois p&alta pian sen jalkeen kun olet
kytkenyt sen paalle. Tallaiset toimet saattavat aiheuttaa lampun toimintahairién tai
lyhent&a joidenkin osien, kuten lampun, kayttéikaa.

AVAROITUS »Varo, etteivat sormesi jéa puristuksiin linssiluukun valiin.

» Ala kosketa lampun suojuksen ja tuuletusaukkojen léhelld olevaa aluetta
kaytén aikana tai heti kayton jalkeen, silld ne ovat erittdin kuumat.

» Jos virta halutaan katkaista kokonaan, irrota verkkojohto. Verkkoulosoton on
sijaittava lahella projektoria sellaisessa paikassa, jossa johdon liittdminen ja
irrottaminen kay helposti.

HUOM! - Katkaise virta projektorista sen jalkeen kun kaikkien liitettyjen
laitteiden virta on katkaistu.
» Tassa projektorissa on AUTO POIS -toiminto, joka voi katkaista projektorin
virran automaattisesti. Katso lisétietoja CD-levylld olevista “Kayttdohjeet”.

SUOMI .
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Lampun vaihtaminen

Lampun kayttdiké on rajoitettu. Lampun kéyttd hyvin pitkdan voi aiheuttaa sen,
ettd kuvat ovat tummia tai varisavy on heikkolaatuinen. Huomaa, etta jokaisella
lampulla on eripituinen kayttdika ja jotkin voivat rikkoutua tai palaa pian kaytén
aloittamisen jalkeen. Suosittelemme uuden lampun hankintaa ja lampun pikaista
vaihtoa. Ota yhteys paikalliseen jalleenmyyjdan saadaksesi uuden lampun ja
ilmoita jalleenmyyjélle lamppusi tyyppinumero.

Tyyppinumero : DT01251

1 Katkaise projektorista virta irrota virtajohto pistorasiasta.
" Anna lampun jaahtya vahintdan 45 minuuttia.

2 Hanki uusi lamppu. Jos projektori on asennettu
" seindan tai kattoon tai lamppu on rikkoutunut,
pyyda jalleenmyyjaa vaihtamaan lamppu.

Lampun suojus

Jos teet vaihdon itse, noudata seuraavia toimenpiteita.

3 Loysaa lampun suojuksen ruuvi (merkitty nuolimerkilld)
* ja sitten liv’uta ja nosta lampun suojusta sen
irrottamista varten.

4 Léysenna lampun 2 ruuvia (merkitty nuolella) ja
" nosta lamppu varovasti pois lampun kahvoista.
Ala 16ysennd mitdan muita ruuveja.

5 Aseta uusi lamppu paikalleen ja kirista edellisessa
* vaiheessa I6ysennetyt lampun 2 ruuvia tiukasti,
jotta lamppu lukkiutuu paikalleen.

6 Kun yhdistét lampun suojuksen kiinnittavia osia ja
* projektoria toisiinsa, liu’uta lampun suojus takaisin
paikalleen. Sen jélkeen kiristd tiukasti lampun
suojuksen ruuvi.

7 Laita projektori paalle ja nollaa lamppuaika
* kayttdmalla toimintoa LAMPPU IKA valikosta
VALINNAT. Katso tarkemmat tiedot sivulta.

(1) Paina MENU-painiketta valikon tuomiseksi nayttéon.

(2) Kohdista kohtaan LISAVALIKKO valikossa kayttamalla
painiketta ¥/A ja paina sitten painiketta ».

(3) Kohdista kohtaan VALINNAT valikon vasemmassa
sarakkeessa painikkeella ¥/ A ja paina sitten painiketta ».

(4) Kohdista kohtaan LAMPPU IKA painikkeella ¥ /A ja paina sitten painiketta ».
Valintaikkuna tulee nakyviin.

(5) Paina painiketta » valitaksesi “OK” valintaruudusta. Tdma nollaa lampun
kayttoéian.

Kahva

AHUOMAUTUS » Ala kosketa projektorin sisdosia, kun lamppu on otettu pois.

HUOM! - Nollaa lampun ika vain lampun vaihdon jélkeen, jotta merkkivalo
nayttaa oikeat tiedot lampusta.
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Lampun vaihto (jatkuu)
/\ KORKEAJANNITE /\ KORKEA LAMPOTILA KORKEA PAINE

AVAROITUS » Projektorissa kdytetaén korkeapaineista elohopealasilamppua.
Lamppu voi rikkoutua kovalla pamauksella, tai palaa, jos sita téaraytetaan tai raaputetaan,
kasitellaén kuumana tai kun se on kulunut. Huomaa, etté jokaisella lampulla on eripituinen
kayttoika, ja jotkut lamput voivat rikkoutua tai palaa pian kayttéonoton jélkeen. Jos lamppu
rikkoutuu, lasinsirpaleita saattaa liséksi lentéd lampun pesaan ja elohopeaa siséltavaa
kaasua ja lasihiukkasia siséltévaéa polya saattaa purkautua projektorin tuuletusaukoista.

» Lampun héavittamisesta: Tama tuote siséltéda elohopealampun; sité ei saa laittaa
talousroskiin. Se on havitettdva asianmukaisten ymparistdsdadosten mukaisesti.

* Katso lisatietoja lampun kierratyksesta osoitteesta www.lamprecycle.org (USA:ssa).
* Laitetta havitettdessa ota yhteyttd paikallisiin viranomaisiin tai www.eiae.org
(USA:ssa) tai www.epsc.ca (Kanadassa).

Saat lisatietoja jalleenmyyjalta.

» Mikali lamppu rikkoutuu (siitd kuuluu rikkoutuessa kova pamaus), irrota
verkkojohto pistorasiasta ja muista pyytaa vaihtolamppu paikalliselta
jalleenmyyjalta. Huomaa, etté lasinsirpaleet voivat vahingoittaa
% projektorin sisdosia, tai aiheuttaa vammoja laitetta kasiteltédessa. Ala
»” yrita itse puhdistaa projektoria tai vaihtaa lamppua.
ftlepat 4 + Mikali lamppu rikkoutuu (siité kuuluu rikkoutuessa kova pamaus),
pim tuuleta huone hyvin ja varo hengittdmasta projektorin tuuletusaukoista
verkoviran - puUrkautuvaa kaasua tai hiukkasia ja paéstadmasta niité silmiin tai suuhun.
psorasizsta + Sammuta projektori ja irrota se verkkovirrasta ennen lampun vaihtoa. Odota
vahintdan 45 minuuttia, jotta lamppu jaéhtyy riittavasti. Lampun kasitteleminen
kuumana voi aiheuttaa palovammoja, myds lamppu voi vioittua.

. Alé koskaan ruuvaa auki muita kuin osoitettuja (nuolella merkittyja) ruuveja.
» Ald avaa lampun suojusta, jos projektori on asennettu seindéan tai
kattoon. Tdma on vaarallista, silla jos lamppu on rikki, lasinsirpaleet
putoavat suoraan ulos kun suojus avataan. Liséksi korkeilla paikoilla
tydskentely on vaarallista, joten pyyda paikallista jalleenmyyjaa
vaihtamaan lamppu vaikka se ei olisikaan rikki.

* Ala kédyta projektoria silloin, kun lampun suojus on poistettu. Lamppua
vaihdettaessa varmista, ettd ruuvit ruuvataan tiukasti kiinni. Loyséat
ruuvit voivat aiheuttaa vaurioita tai vammoja.

» Kayta ainoastaan mainitun tyyppista lamppua. Muiden kuin talle

mallille hyvaksyttyjen lamppujen kayttd saattaa aiheuttaa tulipalon,

vaurioittaa tuotetta tai lyhentda sen kayttdikaa.

* Jos lamppu rikkoutuu pian sen ensimmaisen kayttdkerran jalkeen, on
o mahdollista etté lampun liséksi on olemassa muita séhkéongelmia. Jos néin

SUOMI .

tapahtuu, ota yhteytta paikalliseen jalleenmyyjaan tai huoltoedustajaan.

* Kasittele varoen: lampun taristdminen tai raapiminen voi aiheuttaa
lampun rikkoutumisen kdyton aikana.

» Lampun pitk&aikainen kaytt6 voi johtaa lampun tummenemiseen,
syttymisvaikeuksiin tai lampun sarkymiseen. Jos kuva nayttaa tummalta,
tai varisavyt ovat haaleat, vaihda lamppu mahdollisimman pian. Ala kayta
vanhoja (kaytettyja) lamppua; ne saattavat aiheuttaa rikkoutumisen.

15




limasuodattimen puhdistaminen ja vaihtaminen

limasuodattimen sisélld on kahdenlaisia suodattimia. Tarkasta ja puhdista ilmasuodatin
saannodllisesti. Jos merkkivalot tai viesti kehottavat puhdistamaan ilmasuodattimen, puhdista
se mahdollisimman pian. Jos suodattimet ovat vaurioituneet tai hyvin likaiset, vaihda ne. Hanki
uudet suodattimet ottamalla yhteys jalleenmyyjaéan ja ilmoittamalla seuraava tyyppinumero.
Tyyppinumero : UX37191 (Suodatinsarja)
Kun vaihdat projektorin lampun, vaihda samalla my&s ilmansuodatin.
Taman projektorin vaihtolampun liséksi toimitetaan myds sopivan tyyppinen ilmansuodatin.
1 Katkaise projektorista virta ja irrota virtajohto pistorasiasta.
= Anna projektorin jadhtya riittavasti. 3. ’
Puhdista suodattimen kansi ja sen ympéristd pdlynimurilla. ‘

W"‘,::"
Liu'uta suodatinyksikka ylospéin, kun otat sen pois 'ﬂ
= projektorista.

2
4 Puhdista suodattimen tuuletusaukko projektorissa
= pdlynimurilla.
5 Poista tiheaverkkoinen suodatin pitéden suodattimen
= suojusta kddessa. Suuriverkkoinen suodatin on
suositeltavaa jattda kiinni suodattimen suojukseen.

Imuroi tihedverkkoisen suodattimen kumpikin puoli pitaen
* siitd samalla kiinni, jotta se ei joudu imuriin. Puhdista
suodattimen suojuksen sisapuoli ja suuriverkkoinen
suodatin pélynimurilla. Jos suodattimet ovat vaurioituneet
tai hyvin likaiset, vaihda ne.
7 Aseta tihedverkkoinen suodatin suuriverkkoisen
= suodattimen paélle ommelpuoli yldspain.

Pane suodatinyksikké takaisin projektoriin.

Suodatin

Kaynnista projektori ja nollaa ilmansuodattimen kayttdaika (suuriverkkoinen)

« kayttamalla SUODATIN IKA -toimintoa HELP. VAL. -valikossa, Suedalin (tiheaverkkoinen)

(1) Paina MENU-painiketta valikon tuomiseksi nayttoon. S Ommelpuoli
(2) Kohdista SUODATIN IKA -kohtaan ¥/A painikkeilla,
paina sitten » painiketta. Valintaikkuna tulee nakyviin. 1"'

(3) Paina » painiketta ja valitse “OK” valintaikkunassa. Nain
suodattimen kayttéika nollautuu.

AVAROITUS » Ennen kuin alat huoltaa ilmasuodatinta, varmista, etta
verkkojohtoa ei ole liitetty ja anna projektorin jaahtya riittavasti.

» Kayté aina vain teknisissa tiedoissa ilmoitettua ilmasuodatintyyppia. Al4
kayta projektoria ilman ilmasuodatinta tai suodattimen suojusta. Siita saattaa
seurata tulipalo tai projektorin epakuntoon meneminen.

» Puhdista ilmasuodatin saanndllisesti. Mikali pély tms. tukkii ilmasuodattimen,
sisdinen lampdtila nousee ja se saattaa aiheuttaa tulipalon syttymisen,
palovammoja tai projektorin epdkuntoon menemisen.

HUOM! - Nollaa suodattimen kéyttdaika vain ilmasuodattimen puhdistuksen tai vaihdon
yhteydessé, jotta ilmasuodattimen nayttdmerkinté toimii oikein.
* Projektori saattaa nayttaa viesteja kuten “TARKISTA TUULETUS” tai katkaista virran,
jotta saadaan estettya sisdisen lampétilan nouseminen liian korkeaksi.
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Sisaisen kellon pariston vaihto

Téassé projektorissa on sisdan rakennettu kello, joka toimii paristolla. Kun
I&hetystoiminnon kello ei toimi oikein, kokeile korjata asia vaihtamalla paristo:

HITACHI MAXELL tai HITACHI MAXELL ENERGY, osanumero CR2032 tai CR2032H.
Pariston suojus

Katkaise projektorista virta, irrota virtajohto. Anna
projektorin jaahtya riittavasti.

Kun olet varmistanut, etté projektori on jadhtynyt
riittdvasti, kddnna se hitaasti niin, ettd sen pohja
osoittaa yl6s.

Kaanna pariston suojus kokonaan “OPEN”-
merkinnan kohdalle esim. kolikolla ja nosta
SuUojus pois.

Nosta paristo ulos esim. ruuvitaltalla. Pida
sormea pariston paalla, kun nostat sita, silla
se saattaa ponnahtaa lokerosta.

Vaihda tilalle uusi HITACHI MAXELL tai
HITACHI MAXELL ENERGY, -paristo,

osanro CR2032 tai CR2032H.

Tyénna paristo muovipidikkeen alle paina se %
lokeroon, kunnes se napsahtaa paikalleen. Z -

6 Aseta paristosuojus takaisin paikalleen ja éfz)) @

" kaanna sita sitten suuntaan “CLOSE” &'@
kolikolla tms. 90° RO

a K~ W b=

HUOM! - Sisdinen kello nollataan poistamalla paristo. Ohjeita kellon
asettamiseen on “Verkkotoiminnot”. (119, 21)

AVAROITUS » Ole varovainen paristoa kasitellessasi, silla paristo saattaa
aiheuttaa rajahdyksen tai haljeta tai vuotaa, mika taas saattaa johtaa tulipaloon,
loukkaantumiseen tai ymparistén saastumiseen.

* Kéyta ainoastaan maaréttyja ja taydellisessa kunnossa olevia paristoja. Al kdyta vaurioituneita
paristoja, kuten paristoja, joissa on raappeutumia, lommoja, ruostetta tai jotka vuotavat.

* Vaihda paristo aina uuteen.

« Jos paristo on vuotanut, pyyhi kohta huolellisesti pois heitettavalla liinalla. Jos
vuotanutta nestetté joutuu ihollesi, huuhtele kohta heti huolellisesti vedelld. Jos paristo on
vuotanut paristokoteloon, pyyhi vuotanut aine pois ja sen jalkeen vaihda paristot uusiin.

* Paristoja vaihdettaessa varmista, ettéd uusien paristojen plus- ja miinusnavat
on suunnattu oikein.

* Ala ty6sta paristoja; esimerkiksi lataa tai juota niita. )

« Sailyta paristoja pimeassa, viiledssa ja kuivassa paikassa. Ala koskaan altista
paristoa tulelle tai vedelle.

* Pida paristot lasten ja lemmikkieldinten ulottumattomilla. Varo, ettei kukaan
paase nielemé&én paristoa. Mikéli paristo joutuu nieluun, ota valittémasti
yhteytta |&aékariin ensiavun saamiseksi.

* Noudata paikallisia paristojen havittdmista koskevia sdannoksia.
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Peilin ja linssien hoitaminen

Jos projisointipeili tai -linssi on likainen tai sumuinen, se saattaa aiheuttaa
nayttélaadun heikkenemisen. Huolla peili ja linssi kasitellen niita erittdin varovasti.

1 Kytke projektori pois paalta ja irrota virtajohto
* pistorasiasta. Anna projektorin jadhtya: jata se
koskematta paikoilleen joksikin aikaa.

2 Linssin luukun voi avata manuaalisesti.
* Pida kiinni linssin luukun molemmilta puolilta
ja avaa se hitaasti kunnes se lukittuu paéstaen
napsahdusaanen.

3 Kayta ilmanpuhallinta puhaltamaan pdlyn pois linssin
* ja peilin pinnalta ennen pyyhkimista.
Pyyhi peili ja linssi varoen yleisesti myytavalla
pehmeélla linssien puhdistusliinalla, joka on
kostutettu. Varo, ettei peili tai linssi vaurioidu.

4 Jotta saat suljettua linssin luukun kunnolla, toimi
* seuraavalla tavalla.

(1) Kiinnita virtajohto linssiluukun ollessa avoinna.

(2) Virran ilmaisimeen syttyy oranssi valo, ja linssiluukku
sulkeutuu automaattisesti. Al kosketa linssiluukkua
sen sulkeutuessa. Alda anna minkaan esineen estaa
linssiluukun liiketta.

Puhdistusliina

HUOM!

* Jos linssiluukku suljetaan manuaalisesti, se ei valttamatta sulkeudu kunnolla.
* Linssiluukku ei ehk& sulkeudu, kun VALINNAT-valikon PALVELU-kohdan
LINSSILUUK LUK -toimintona on PAALLE. Katso lisatietoja CD-levyll4 olevista
“Kayttoohjeet”.

A VAROITUS » Ennen kuin huollat projisointipeilia ja -linssia, sammuta
projektori, irrota sdhkdjohto pistorasiasta ja anna projektorin jaahtya riittavasti.

» Ala kayta projisointipeilin tai -linssin puhdistamiseen pélynimuria, sillé se
saattaa aiheuttaa vaurioita.

» Ala kayta muita kuin tissé kayttdohjeessa mainittuja puhdistusaineita tai
kemikaaleja. Ole erityisen varovainen peilin ja linssin kanssa, silla tallaiset materiaalit
saattavat vaurioittaa niité vakavasti.

A HUOMAUTUS » Varo, etteivat sormesi jaa puristuksiin linssin luukun valiin.
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CD-levylla olevien kayttéoohjeiden kayttaminen

Muuta télle laitteelle tarkoitetut kayttdohjeet on kirjoitettu varusteisiin kuuluvalle
CD-ROM -levylle, jonka nimi on “Kayttajan ohjekirja (yksityiskohtainen)”. Lue
seuraavat ohjeet ennen CD-ROM -levyn kayttoa.

B Jarjestelmavaatimukset

CD-ROMin kayttamiseksi tarvitaan seuraavanlaista jarjestelmaa.
Windows®: Kayttojarjestelma: Microsoft®
Windows® XP, Windows Vista®, Windows®7 tai myéhempi
Macintosh®: Kayttojarjestelma: Mac OS® 10.2 tai myohempi
CD-ROM/DVD-ROM-asema:
Sovellukset: Microsoft® Internet Explorer® 6.0 tai myéhempi
Adobe® Acrobat® Reader® 8.0 tai myéhempi

B CD-levyn kaytto

1. Aseta CD tietokoneen CD-ROM/DVD-ROM-asemaan.
Windows®: Hetken kuluttua verkkoselain kdynnistyy automaattisesti.
Né&kyviin tulee aloitusikkuna.
Macintosh®: (1) Tuplanapsauta tyopoydalle ilmestynytta “Projectors”
—kuvaketta.
(2) Kun napsautat “main.html” —tiedostoa, verkkoselain
kaynnistyy ja nakyviin tulee aloitusikkuna.
2. Napsauta ensin projektorin mallinimed ja napsauta naytdssa olevasta
luettelosta kieltd jonka haluat. Kéyttéjan ohjekirja (yksityiskohtainen) avautuu.

AHUOMAUTUS » Kayta CD-ROMia ainoastaan tietokoneen CD/DVD-

asemassa. CD-ROM on suunniteltu kaytettavaksi ainoastaan tietokoneessa.

ALA KOSKAAN ASETA CD-ROMIA CD/DVD-SOITTIMEEN, JOKA EI OLE

TIETOKONE. CD-ROMin asettaminen yhteensopimattomaan CD/DVD asemaan -

saattaa aiheuttaa kovaa danta joka saattaa vuorostaan JOHTAA KUULO- JA

KAIUTINVAURIOIHIN.

* Kun olet kayttanyt CD-ROMia, laita se CD-koteloon ja talleta se. Al& pida
CD:ta suorassa auringonvalossa, korkeissa lampétiloissa tai hyvin kosteassa
ympéristdssa.

SUOMI

HUOM! - CD-ROMin tiedot voivat muuttua ilman eri ilmoitusta.
» Mitdan vastuuta ei oteta mahdollisesta esteesta tai viasta, joita tietokoneen
kiintolevylle tai ohjelmistolle voi aiheutua CD-ROMin kaytdsta.
* CD-ROMIin sisaltamia tietoja ei saa kopioida, toistaa tai julkaista uudelleen
kokonaan tai osin ilman ilmoitusta yrityksellemme.
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Tekniset tiedot

Kohta

Tekninen tieto

Tuotenimi

Nestekideprojektori

Nestekide -paneeli

CP-A221N, CP-A301N: 786.432 pikselia (1024 horisontaalista x 768 vertikaalista)
CP-AW251N: 1.024.000 pikselia (1280 horisontaalista x 800 vertikaalista)

Lamppu 210 W UHP
Kaiutin 10w
Virtalahde Vaihtovirta 100-120 V/ 3,1A, Vaihtovirta 220-240 V/ 1,6 A

Virrankulutus

Vaihtovirta 100-120 V: 310 W, Vaihtovirta 220-240 V: 300 W

Lampétila-alue

5~ 35°C (toimiessa)

345 (J) x 85 (K) x 303 (S) mm

Koko * Mukana ei ole esiin tydntyvia osia.
Katso ohjekirjan takana olevaa kuvaa F-6.
Paino (massa) Noin 3,8 kg
Tietokoneen tuloportti HDMI tuloportti
COMPUTER IN1 HDMI ... HDMI-liitin x1
.............. D-sub 15 nastaa mini x1 Aé&ni tulo-/lahtéportti
COMPUTER IN2 AUDIO IN1 ........... Stereo mini x1
.............. D-sub 15 nastaa mini x1  AUDIO IN2 ........... Stereo mini x1
Tietokoneen lahtoportti AUDIO IN3 (R, L) .ccueeeee RCA x2
Portit MONITOR OUT AUDIO OUT (R, L) .......... RCA x2
.............. D-sub 15 nastaa mini x1  Muut
Video tuloportti USBTYPEA................ USB-A x1
S-VIDEO ...mini DIN 4 nastaax1 USBTYPEB................ USB-B x1
VIDEO .....ooiiieeeieeeein RCAx1 CONTROL..... D-sub 9 nastaa x 1

Valinnaiset osat

Lamppu: DT01251

Suodatinsarja: UX37191

Asennusvaruste: HAS-AW100 (kannatin kattoasennusta varten)
HAS-203L (kiinnityssovitin matalia kattoja varten)
HAS-P100 (kiinnityssovitin korkeita kattoja varten)
HAS-K250 (Seinételine : ainoastaan CP-A221N/CP-A301N/
CP-AW251N)

Poytakayttosetti: TT-251

Laserkaukosaadin: RC-R008

*Kysy lisatietoja jalleenmyyjalta.
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* On a horizontal surface

® @

1t CP-A221N, CP-A301N

* Mounted on the wall or ceiling

(1024 x 768) (+8%)

Screen size Projection distance Screen height
(diagonal) (@) ® D) @)
type(inch) m m inch m inch m inch m inch

60 1.5 0.096 3.8 0.403 15.9 0.281 11.1 1.196 471

70 1.8 0.161 6.3 0.467 18.4 0.317 12.5 | 1.384 54.5

80 2.0 0.225 8.9 0.531 20.9 0.352 13.9 | 1.571 61.9

90 2.3 0.289 1.4 0.596 23.4 0.387 15.2 | 1.759 69.2

100 2.5 0.353 13.9 0.660 26.0 0.423 16.6 | 1.947 76.6

CP-AW251N (1280 x 800) (+8%)

Screen size Projection distance Screen height

(diagonal) (@) ® D) @

type(inch) m m inch m inch m inch m inch

60 1.5 0.120 4.7 0.426 16.8 0.295 116 | 1.102 43.4

70 1.8 0.188 7.4 0.494 19.5 0.332 13.1 1.274 50.2

80 2.0 0.256 10.1 0.562 221 0.369 14.5 | 1.446 56.9

90 2.3 0.324 12.8 0.631 24.8 0.407 16.0 | 1.618 63.7

100 2.5 0.392 15.4 0.699 27.5 0.444 175 | 1.791 70.5
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Vianetsinta - Takuu ja jalkihuolto

Jos jotakin epatavallista esiintyy (esimerkiksi projektorista tulee savua, outoa
hajua tai 8anta), lopeta kayttd valittdmasti.

Jos projektorin toiminnassa esiintyy muita ongelmia, katso ensin ohjeita olevien
“Kayttdohjeet” ja “Verkkotoiminnot”, luvusta “Vianetsintd” ja suorita kaikki
suositetut tarkastustoimet.

Mikali ongelma ei ratkea tdmén avulla ota yhteys jélleenmyyjaan tai
huoltoyhtiéén. He kertovat sinulle mika takuuehto soveltuu tilanteeseen.

Viimeisimmat tiedot projektorista 16ytyvat seuraavalta verkkosivulta.

I:;:gj':?g;:;a http://www.hitachi-america.us/digitalmedia
Tuotetietoihin : http://www.hitachidigitalmedia.com

Lataa kiyttijan http://www.hitachiserviceeu.com/support/quides/
opas : userguides.htm

( HUOM! - Tzman ohjekirjan tiedot voivat muuttua ilman eri ilmoitusta. )
« Tdman ohjeen kuvat ovat vain havainnollistavia. Ne voivat olla hieman erilaisia
kuin projektorissasi.

* Valmistaja ei ota mitdan vastuuta ohjekirjassa mahdollisesti olevista virheista.

* Dokumentin tai sen siséllon jéljentdminen, siirto tai kaytto ei ole sallittua ilman

knimenomaista kirjallista valtuutusta. J

Tavaramerkin vahvistus

« Mac®, Macintosh® ja Mac OS® ovat Apple Inc.’in rekisterdityja tavaramerkkeja.

+ Adobe® ja Acrobat®, Reader® ovat Adobe Systems Incorporated’in rekistersityja
tavaramerkkeja.

+ Microsoft®, Internet explorer®, Windows®, Windows NT® ja Windows Vista® ovat Microsoft
Corporationin rekisterdity tavaramerkki Yhdysvalloissa ja/ tai muissa maissa.

» HDMI, HDMI-logo ja High-Definition Multimedia Interface ovat HDMI Licensing LLC:n
tavaramerkkeja tai rekisteréityja tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja muissa maissa.

« Blu-ray Disc™ ja Blu-ray™ ovat Blu-ray Disc Associationin tuotemerkkeja.

Kaikki muut tavaramerkit ovat vastaavien omistajiensa omaisuutta.
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( Projektoriohjelmiston kayttéoikeussopimus )
* Projektorin ohjelmisto koostuu useista itsenaisistad ohjelmistomoduuleista,

jotka on suojattu yrityksemme ja/tai kolmannen osapuolen tekijanoikeuksilla.
L Lue erillinen “Projektoriohjelmiston kayttdoikeussopimus”. (CD) )

SUOMI .



NOTE - The information in this manual is subject to change without notice. « The manufacturer
assumes no responsibility for any errors that may appear in this manual. * The reproduction, transfer
or copy of all or any part of this document is not permitted without express written consent.

REMARQUE - Les informations contenues dans ce manuel peuvent faire I'objet dechangements sans
avertissement préalable.  Le fabricant ne prend aucune responsabilité pour les erreurs qui pourraient
se trouver dans ce manuel. ¢ La reproduction, la transmission ou l'utilisation de ce document ou de
son contenu est interdite sauf autorisation spéciale écrite.

HINWEIS - Die Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert
werden. <« Der Hersteller Ubernimmt keine Verantwortung fir etwaige in diesem Handbuch enthaltene
Fehler. « Die Vervielfaltigung, Ubertragung oder Verwendung dieses Dokuments oder dessen Inhalts
ist ohne ausdrickliche schriftliche Genehmigung nicht gestattet.

NOTA - La informacion de este manual puede sufrir modificaciones sin previo aviso. « El fabricante
no asume ninguna responsabilidad por los errores que puedan aparecer en este manual. * No
esta permitida la reproduccion, transmision o utilizacion de este documento ni de su contenido sin
autorizacion expresa por escrito.

NOTA - Le informazioni riportate in questo manuale sono soggette a modifica senza preavviso. ¢ Il
produttore declina qualsiasi responsabilita per eventuali errori che potrebbero comparire nel presente
manuale. ¢ E’ vietata la riproduzione, la trasmissione o I'utilizzo del presente documento o del suo
contenuto senza espressa autorizzazione scritta.

MERK - Informasjonen i denne handboken kan endres uten varsel. * Produsenten patar seg intet
ansvar for eventuelle feil som fremkommer i denne handboken. < Reproduksjon, overfgring eller bruk
av dette dokumentet eller deler av det, er ikke tillatt uten uttrykt skriftlig tillatelse.

OPMERKING -+ De informatie in deze handleiding kan zonder voorafgaande kennisgeving veranderd
worden. ¢ De fabrikant neemt geen enkele verantwoordelijkheid voor de eventuele fouten in deze
handleiding. * Reproductie, overdracht of het gebruik van dit document is niet toegestaan, zonder
uitdrukkelijke toestemming van de betreffende partij.

NOTA - As informagdes contidas neste manual estdo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio.

« O fabricante ndo se responsabiliza por quaisquer erros que possam surgir neste manual.

* A reprodugao, transmisséo ou utilizagdo deste documento ou do seu contedldo néo é permitida sem
autorizagao expressa por escrito.

BHIEE - ABPHENANBTEARAENEMRETE. - AERPGEERN R B PHHERBRR R
EAIRE. - REAFBENES. BRHMEREFHMBIALHBHE.

22l - BAel AE o] Qi g ol glo] MAsH: Qo] dguth. » BAIE AxAbs , BA
o glojnel /1A Lol tlald Qo] Melw A gk . B4 g A FE ARE Fu

o= BARIAY AAlste] Abgete AE Ao FRu
NOTERA - Informationen i denna bruksanvisning kan komma att &ndras utan férvarning. e Tillverkaren
pétar sig inget ansvar fér eventuella fel i denna bruksanvisning. « Atergivning, éversandande eller
anvandning av detta dokument eller dess innehall ar inte tillaten utan uttrycklig skriftligt medgivande.

NPUMEYAHUE. - ConepxaHue aHHOTO PYKOBOACTBA MOXET U3MEHSITbC 6e3 npeaBapUTenbHOro
yBegomnenus. ¢ lNpounssognTenb He HECET OTBETCTBEHHOCTM 3a OLIMOKM B JaHHOM PYKOBOACTBE.

» BocnpounsBegeHue, nepegaya n MCnonb3oBaHne 4AHHOTO JOKYMEHTa UM ero CoaepKaHns
3anpeLleHo 6e3 NMCbMEHHOTO paspeLLeHus.

HUOM! - Taman ohjekirjan tiedot voivat muuttua ilman eri ilmoitusta. * Valmistaja ei ota mitédan
vastuuta ohjekirjassa mahdollisesti olevista virheistd. « Dokumentin tai sen sisallén jéljentdminen,
siirto tai kaytto ei ole sallittua ilmannimenomaista kirjallista valtuutusta.

UWAGA - Informacje podane w tym podreczniku moga ulec zmianie bez uprzedzenia. * Producent
nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne btedy w podreczniku. « Powielanie, przesytanie lub inne
wykorzystanie tego dokumentu lub jego tresci nie jest dozwolone bez wyraznej pisemnej zgody.
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Hitachi Sales (Thailand), Ltd.
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