Projektor

ED-X30/ED-X32

Podrecznik uzytkownika (szczegé6towy)
Poradnik eksploatacji

Dziekujemy za nabycie projektora.

AZAGROZENIE » Przed uzyciem tego urzadzenia przeczytaj wszystkie
podreczniki uzytkownika. W pierwszej kolejnosci koniecznie zapoznaj sie
z trescig ,Poradnika bezpieczenstwa”. Po przeczytaniu zachowaj niniejsze
materiaty w bezpiecznym miejscu do wykorzystania w przysztosci.

@ pedreczniku

W tym podreczniku zastosowano rozmaite symbole. Ich znaczenie zostato

opisane ponizej.

AZAGROZENIE Zlekcewazenie informacji opatrzonych tym symbolem
moze spowodowac wypadek lub nawet Smieré w wyniku
nieprawidtowej obstugi urzadzenia.

AOSTRZEZENIE Zlekcewazenie informacji opatrzonych tym symbolem
moze spowodowac wypadek lub szkody fizyczne w wyniku
nieprawidtowej obstugi urzadzenia.

O Zobacz strony oznaczone tym symbolem.

UWAGA - Informacje podane w tym podreczniku mogg ulec zmianie bez uprzedzenia.
* Producent nie ponosi odpowiedzialno$ci za ewentualne btedy w podreczniku.
* Powielanie, przesytanie lub inne wykorzystanie tego dokumentu lub jego tresci nie jest
dozwolone bez wyraznej pisemnej zgody.

Znaki towarowe
» Mac jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Apple Computer, Inc.
* VESA i SVGA sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Video Electronics Standard
Association.
» Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft Corporation.
Wszystkie inne znaki towarowe sg wtasnoécig odpowiednich wiascicieli.



HITACHI Najpierw przeczytaj niniejszy
Inspire the Next Poradnik bezpieczenstwa.

Projektor

Podrecznik uzytkownika — Poradnik bezpieczenstwa

Dziekujemy za nabycie projektora.

ZAGROZENIE - Przed uzyciem projektora przestudiuj dostarczone podreczniki
& uzytkownika. Przechowuj je zawsze w bezpiecznym miejscu. Niewtasciwa
eksploatacja produktu moze doprowadzi¢ do jego uszkodzenia lub spowodowac
obrazenia ciata. Producent nie bierze na siebie odpowiedzialnosci za szkody powstate w
wyniku eksploatacji niezgodnej z instrukcjami zawartymi w podreczniku projektora.

UWAGA - Informacje podane w tym podreczniku mogg ulec zmianie bez
wczesniejszego powiadomienia.
* Producent nie ponosi odpowiedzialno$ci za btedy, ktére mogg wystapi¢ w podreczniku.
» Reprodukcja, przesytanie lub korzystanie z tego dokumentu lub tresci nie jest dozwolone
bez wyraznego pisemnego zezwolenia.

Informacje o symbolach

W podreczniku uzyto réznorodnych symboli celem zapewnienia prawidtowego
uzytkowania produktu, ochrony uzytkownika i innych os6b oraz zapobiezenia szkodom
majgtkowym. Znaczenia tych symboli opisano ponizej. Nalezy uwaznie przeczyta¢
zamieszczone opisy i w petni zrozumie¢ podang tresc.

Ten symbol oznacza informacje, ktérych zignorowanie moze

A ZAGROZEN|E spowodowac obrazenia ciata, a nawet $mier¢ wskutek

nieprawidtowej obstugi.
Ten symbol oznacza informacje, ktérych zignorowanie moze

A OSTRZEZEN|E spowodowa¢ obrazenia ciata lub uszkodzenia fizyczne

wskutek nieprawidtowej obstugi.

Typowe symbole
Ten symbol oznacza dodatkowe zagrozenie (w tym ostrzezenia). Wyja$nieniu tresci
stuzy ilustracja.

Ten symbol oznacza zabronione dziatanie. Tre$¢ jest wyjasniona na ilustracji lub
obok (symbol na lewo oznacza, ze demontaz jest zabroniony).

obok (symbol na lewo oznacza, ze nalezy odtgczy¢ wtyczke zasilania od gniazdka

% Ten symbol oznacza obowigzkowe dziatanie. Tres¢ jest wyjasniona na ilustracji lub
sieciowego).



Srodki bezpieczenstwa

/\ ZAGROZENIE
Nigdy nie korzystaj z projektora, jesli wystapi problem.

Nienormalna praca urzadzenia objawiajgca sie np. dymem, dziwnym zapachem,
brakiem obrazu, brakiem dzwieku lub nadmiernym dzwiekiem, uszkodzeniem
obudowy, elementéw lub kabli, wnikaniem ptynéw lub ciat obcych, itp. moze
spowodowac pozar lub porazenie pradem.

W takim przypadku natychmiast wytgcz wytgcznik zasilania, a nastepnie odtgcz
wtyczke zasilania od gniazdka sieciowego. Po upewnieniu sie, ze dym lub zapach
przestaty sie wydziela¢ skontaktuj si¢ ze sprzedawca. Nie mozna samodzielnie
dokonywac¢ zadnych napraw, gdyz moze to by¢ niebezpieczne.

» Gniazdko sieciowe powinno sie znajdowac¢ w poblizu projektora i by¢ tatwo
dostepne.

Zwrd¢ szczegoblng uwage na dzieci oraz zwierzeta.

Nieprawidtowa obstuga moze doprowadzi¢ do pozaru, porazenia prgdem, zranien,
oparzen lub probleméw ze wzrokiem. Zwrd¢ szczegblng uwage na dzieci i zwierzeta
przebywajgce w gospodarstwie domowym.

Chron urzadzenie przed przedostawaniem sie ptynéw lub ciat
obcych.

Whikanie ptynéw lub ciat obcych moze doprowadzi¢ do pozaru lub porazenia pradem.
Zwr6¢ szczegblng uwage na dzieci przebywajgce w gospodarstwie domowym. Jesli ptyn
lub ciato obce dostanie sie do projektora, natychmiast wytgcz wytgcznik zasilania, odtgcz
wtyczke zasilania od gniazdka sieciowego i skontaktuj sie ze sprzedawca.

« Nie ustawia¢ projektora blisko wody (np. w fazience, na plazy, itp.).

« Nie narazaj projektora na dziatanie deszczu lub wilgoci. Nie ustawia¢ projektora poza
budynkiem.

» Nie umieszczaj wazonoéw, donic, filizanek, kosmetykéw, ptyndéw, np. wody, itp. na
projektorze lub w jego poblizu.

 Nie umieszczaj metali, materiatow palnych, itp. na projektorze lub w jego poblizu.

* Aby nie dopusci¢ do dostania sie ciat obcych, nie nalezy wktada¢ projektora do
futeratu lub torby razem z innymi przedmiotami, z wyjatkiem wyposazenia projektora,
kabli sygnatowych i ztgczy.

Nie demontuj i nie modyfikuj projektora.

Projektor zawiera elementy bedace pod wysokim napigciem. Modyfikacja lub demontaz
projektora lub wyposazenia moze doprowadzi¢ do pozaru lub porazenia prgdem.

« Nigdy nie otwieraj obudowy.

» O dokonanie naprawy i wyczyszczenie wnetrza popro$ sprzedawce.

Nie poddawaj projektora wstrzagsom ani uderzeniom.

Wstrzags lub rozbicie projektora moze doprowadzi¢ do zranien, a dalsze jego
uzytkowanie do pozaru lub porazenia prgdem. Jesli projektor doznat wstrzgsu,
natychmiast wytgacz wytgcznik zasilania, odtgcz wtyczke zasilania od gniazdka
sieciowego i skontaktuj sie¢ ze sprzedawca.

Nie umieszczaj projektora na niestabilnej powierzchni.

Upadek lub rozbicie projektora moze doprowadzi¢ do zranien, a dalsze jego
uzytkowanie do pozaru lub porazenia prgdem.

» Nie umieszczaj projektora na niestabilnej, pochytej lub drgajgcej powierzchni, takiej
jak chwiejny czy nachylony stojak.

» Umieszczajgc projektor na stojaku z kdtkami uzyj hamulcow kotek.

« Nie umieszczaj projektora w pozycji bokiem do gory, obiektywem do géry lub do dotu.

* W przypadku instalacji sufitowej lub podobnej, skontaktuj sie najpierw ze
sprzedawca.
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Odtacz wtyczke
od gniazdka
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/N\ ZAGROZENIE

Uwazaj na wysoka temperature projektora.

Kiedy lampa jest zapalona, wytworzona zostaje wysoka temperatura. Moze
ona doprowadzi¢ do pozaru lub oparzen. Zwr6¢ szczegolng uwage na
dzieci przebywajace w gospodarstwie domowym. Podczas pracy urzgdzenia
lub bezposrednio po jej zakonczeniu nie dotykaj obiektywu, wentylatorow
powietrza, otworow wentylacyjnych ani ich pobliza, aby nie poparzy¢ sie.
Dbaj o wentylacje.

» Zachowaj odlegtos¢ 30 cm lub wiekszg miedzy bokami projektora a innymi
obiektami, np. $cianami.

* Nie wolno umieszcza¢ projektora na stole metalowym ani obiektach
nieodpornych na ciepto.

» Nie umieszczaj niczego w poblizu obiektywu, wentylatorow powietrza ani
otworéw wentylacyjnych projektora.

« Nigdy nie blokuj wentylatora powietrza ani otworéw wentylacyjnych.

* Nie przykrywaj projektora obrusem, itp.

 Nie umieszczaj projektora na dywanie ani postaniu.

Nigdy nie patrz przez obiektyw lub otwory, kiedy lampa jest
wilaczona.

Silne swiatto moze uszkodzi¢ wzrok. Zwré¢ szczegdlng uwage na dzieci
przebywajgce w gospodarstwie domowym.

Stosuj wiasciwy przewod zasilajacy i gniazdko sieciowe.
Nieprawidtowe zasilanie moze doprowadzi¢ do pozaru lub porazenia
pradem.

Korzystaj tylko z prawidtowego gniazdka sieciowego w zaleznosci od
oznakowania na projektorze i normy bezpieczenstwa.

» Zatgczonego przewodu zasilajgcego uzywaj w zaleznosci od
zastosowanego gniazdka sieciowego.

Uwazaj na podiaczenie przewodu zasilajgcego.

Nieprawidtowe podtgczenie przewodu zasilajgcego moze doprowadzi¢ do
pozaru lub porazenia pradem.

* Nie dotykaj przewodu zasilajgcego wilgotng reka.

* Przed uzyciem sprawdz, czy cze$¢ taczaca przewodu zasilajgcego jest
czysta (niezakurzona). Do oczyszczenia wtyczki zasilania uzyj miekkiej i
suchej Sciereczki.

» Wetknij pewnie wtyczke zasilania do gniazdka sieciowego. Unikaj uzywania
luznego, niesolidnego gniazdka lub uszkodzonego styku.

Nie zapomnij o podtaczeniu przewodu uziomowego.

Potacz koncowke uziemienia wtyczki gniazda napigcia przemiennego
urzagdzenia z koncowkg uziemienia zainstalowang w budynku. Inaczej moze
doj$¢ do pozaru lub porazenia pradem.

* Nie wyjmuj rdzenia przewodu zasilajgcego.
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/N\ ZAGROZENIE

Obchodz sie ostroznie z lampa zrédta swiatla.

W projektorze zastosowano wysokoci$nieniowg szklang lampe rteciowa.
Moze ona eksplodowac lub przepali¢ sie. W razie pekniecia zaréwki kawatki
szkta mogq sie dosta¢ do obudowy lampy, za$ z otwordéw wentylacyjnych
moze sie ulatnia¢ gaz zawierajgcy rtec.

Przeczytaj doktadnie paragraf “Lampa”.

Obchodz sie ostroznie z przewodem zasilajagcym i kablami
zewnetrznych potaczen.

Uzywanie uszkodzonego przewodu zasilajgcego lub kabli moze
spowodowac¢ pozar lub porazenie pradem. Nie przyktadaj zbyt duzego
ciepta, cisnienia lub napigcia do przewodu zasilajacego lub kabli.

W razie uszkodzenia przewodu zasilajgcego lub kabli (odstoniete lub
przerwane przewody rdzeniowe itp.) skontaktuj sie ze sprzedawca.

* Na przewodzie zasilajgcym lub kablach nie umieszczaj projektora ani
ciezkich przedmiotow.

Nie ktadz na nich kapy, pokrywy, itp., gdyz moze to doprowadzi¢ do
przypadkowego umieszczenia ciezkich przedmiotéw na ukrytym przewodzie
zasilajgcym lub kablach.

* Nie ciggnij za przewdd zasilajgcy ani kable. Podczas podtgczania lub
odtgczania przewodu zasilajgcego lub kabli trzymaj rekg za wtyczke lub
ztacze.

* Nie umieszczaj przewodu blisko grzejnika.

 Unikaj gwattownego zginania przewodu zasilajgcego.

* Nie probuj pracowac nad przewodem zasilajgcym.

Obchodz sie ostroznie z bateria pilota.

Nieprawidtowe obchodzenie sie z baterig moze doprowadzi¢ do pozaru
lub obrazen ciata. Bateria moze wybuchngg, jesli nie jest wtasciwie
eksploatowana.

» Trzymaj baterie z dala od dzieci i zwierzat. W razie jej potkniecia skonsultuj
sie natychmiast z lekarzem celem udzielenia pomocy medyczne;j.

» Nie wktadaj baterii do ognia ani wody.

 Unikaj ognia lub $rodowiska o wysokiej temperaturze.

* Nie chwytaj baterii metalowymi szczypcami.

* Trzymaj baterie w ciemnym, chtodnym i suchym miejscu.

* Nie zwieraj baterii.

* Nie taduj ponownie, nie demontuj ani nie lutuj baterii.

* Nie poddawaj baterii fizycznym uderzeniom.

» Uzywaj tylko baterii okreslonej w drugim podreczniku projektora.

* Podczas tadowania baterii upewnij sie, ze koncoéwki dodatnia i ujemna sg
ustawione prawidtowo.

 Jesli zaobserwujesz wyciek z baterii, wytrzyj go, a nastepnie wymien
baterie.

Jesli wyciek przylega do ciata lub ubrania, przemyj go dobrze woda.

» Pozbywaijac sie baterii stosuj sie do lokalnego prawa.



/N\ OSTRZEZENIE

Badz ostrozny podczas przemieszczania projektora.

* Nie przemieszczaj projektora, jesli jest on w uzyciu. Przed przemieszczeniem odtgcz
przewod zasilajgcy oraz wszystkie zewngtrzne potgczenia i zamknij przesuwng klapke
obiektywu lub zamocuj nasadke obiektywu.

« Unikaj narazania projektora na uderzenia lub wstrzasy.

« Zabronione jest przesuwanie projektora.

* Do przenoszenia nalezy uzywac¢ zatgczonego futeratu lub torby.

Nie ktadz niczego na projektorze.

Potozenie czego$ na projektorze moze doprowadzi¢ do utraty rownowagi lub upadku
i spowodowac zranienie lub uszkodzenie. Zwré¢ szczegdlng uwage na dzieci
przebywajgce w gospodarstwie domowym.

W projektorze wolno montowac jedynie okreslone elementy.
Zaniedbanie moze doprowadzi¢ do zranienia lub uszkodzenia.

« Niektore projektory wyposazono w gwint znajdujacy sie w czesci obiektywowe;j.

W gwincie wolno mocowac jedynie okreslone elementy (np. obiektyw konwersyjny).

Unikaj zadymienia, wilgoci i kurzu.

Dym, duza wilgo¢, kurz, oleista sadza lub gaz korozyjny mogq doprowadzi¢ do pozaru
lub porazenia prgdem.

« Nie ustawiac projektora blisko miejsc zadymionych, wilgotnych i zakurzonych (np.
w przestrzeni dla palgcych, w kuchni, na plazy, itp.). Nie ustawiac¢ projektora poza
budynkiem.

 Nie uzywac¢ nawilzacza powietrza blisko projektora.

Dbaj o prawidiowe dziatanie filtra powietrza.

Filtr powietrza wymaga okresowego czyszczenia. Zatkanie filtra powietrza kurzem itp.
wywotuje wzrost wewnetrznej temperatury i moze powodowac wadliwe dziatanie.

Jesli zostanie wyswietlony komunikat ,SPRAWDZ WENTYLACJE”, wytacz projektor,
aby zapobiec wzrostowi temperatury.

» Gdy wskazniki lub wiadomos$¢ sygnalizujg wyczyszczenie filtra powietrza, zréb to jak
najszybciej.

« Jesli nie mozna usung¢ zabrudzenia z filtra powietrza lub jest on uszkodzony,
wymien go.

» Uzywaj tylko filtra powietrza okre$lonego typu. Zamoéw u sprzedawcy filtr powietrza
okreslony w drugim podreczniku projektora.

* Wymieniajgc lampe, wymien takze filtr powietrza. Filtr powietrza moze by¢
dostarczany razem z nowg lampg do projektora.

 Nie wigczaj projektora bez filtra powietrza.

Unikaj sSrodowiska o wysokiej temperaturze.

Ciepto moze mie¢ niepozadany wpltyw na obudowe projektora oraz inne czesci. Nie
umieszczaj projektora, pilota ani innych czesci bezposrednim $wietle stonecznym lub
blisko gorgcych przedmiotéw, takich jak grzejnik itp.

Unikaj p6l magnetycznych.

Nalezy unika¢ nieochronionych lub nieostonietych urzadzen wytwarzajgcych pola
magnetyczne. (np. Magnetycznych Urzadzen Zabezpieczajacych lub zawierajgcych
materiaty magnetyczne pomocniczych urzadzen projektora, ktdére nie zostaty
dofaczone przez producenta, itp.); urzadzenia takie nie powinny by¢ ustawiane na
projektorze lub w jego poblizu. Przedmioty wytwarzajgce pola magnetyczne mogag
spowodowac spadek wydajnosci wewnetrznych podzespotdéw projektora, co moze
wptyngé na zmiany predkosci obrotow wentylatora chtodzacego, spowodowac jego
zatrzymanie, oraz doprowadzi¢ do catkowitego wytgczenia projektora.
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/\ OSTRZEZENIE
Wyjmij przewdd zasilajacy celem jego zupelnego odseparowania. %

» Dla celéw bezpieczenstwa odtgcz przewdd zasilajgcy, jesli nie bedziesz uzywaé
projektora przez dtuzszy okres.

 Przed wykonaniem czyszczenia wytgcz projektor i wyjmij wtyczke z sieci. Odtgcz wtyczke
Zaniedbanie moze doprowadzi¢ do pozaru lub porazenia pradem. od gniazdka
sieciowego.

Pros sprzedawce o czyszczenie wnetrza projektora mniej wiecej
raz na rok.

Nagromadzenie kurzu wewnatrz projektora moze doprowadzi¢ do pozaru lub
wadliwego dziatania. Czyszczenie wnetrza jest skuteczniejsze, jesli jest wykonywane
przed okresami wilgotnymi, takimi jak pora deszczowa.

* Nie czys¢ samodzielnie wnetrza, gdyz moze to by¢ niebezpieczne.

UWAGA

Nie poddawaj pilota fizycznym uderzeniom.

Fizyczne uderzenie moze spowodowa¢ uszkodzenie lub btedne dziatanie pilota.
» Uwazaj, aby nie upuscic¢ pilota.

* Nie umieszczaj projektora ani cigzkich przedmiotéw na pilocie.

Dbaj o obiektyw.

« Zamknij przesuwng klapke obiektywu lub zamocuj nasadke obiektywu, aby zapobiec zadrapaniom
obiektywu, kiedy projektor nie jest uzywany.

» Nie dotykaj obiektywu, aby zapobiec jego zamgleniu lub zabrudzeniu, powodujgcemu pogorszenie
jakosci wyswietlania.

* Do czyszczenia obiektywu uzywaj dostepnych na rynku materiatéw (przeznaczonych do czyszczenia
aparatow fotograficznych, szkiet korekcyjnych itp.). Uwazaj, aby nie zadrapa¢ obiektywu twardymi
przedmiotami.

Dbaj o obudowe i pilota.

Niedbato$¢ moze mie¢ niepozadany wptyw, np. odbarwienie, schodzenie farby.

» Do oczyszczenia obudowy i panelu sterowania projektora uzyj migkkiej i suchej $ciereczki.

W razie silnego zabrudzenia rozciencz w wodzie neutralny detergent, nawilz i wykre¢ miekka
Sciereczke, a nastepnie otrzyj powierzchnig¢ suchg, miekkg $ciereczka. Nie uzywaj bezposrednio
nierozcienczonego detergentu.

« Nie uzywaj rozpylaczy aerozolu, rozpuszczalnikéw, substancji lotnych lub $ciernych $rodkéw
czyszczacych.

« Przed wykonaniem czyszczenia chemicznego koniecznie przeczytaj instrukcje i przestrzegaj ich.

* Nie dopuszczaj do dtuzszego bezposredniego kontaktu z guma lub winylem.

Okoto jasne lub ciemne plamy.
Jasne lub ciemne plamy pojawiajge sie na ekranie sg charakterystyczne dla wyswietlaczy
ciektokrystalicznych i nie muszg $wiadczy¢ o uszkodzeniu urzazenia.

Nalezy zwréci¢ uwage na zjawisko odbiciowe w panelu LCD.
Jesli projektor przez dtuzszy czas lub wielokrotnie wy$wietla obraz nieruchomy, nieaktywne obrazy lub
obrazy formatu 16:9 itp. od panele 4:3, prawdopodobnie w panelu LCD wystgpito zjawisko odbiciowe.



UWAGA

O czesciach wymiennych.

Lampa, panele LCD, polaryzator i inne komponenty optyczne oraz filtr powietrza i
wentylatory chtodzace — kazda z tych cze$ci ma inny okres trwatosci. Po dtugim okresie
uzywania moze zaistnie¢ potrzeba wymiany tych czesci.

» Niniejsze urzadzenie nie zostato zaprojektowane z mys$lg o bezustannym uzytkowaniu
przez dtugi czas. Jesli projektor jest jednorazowo w ciggtym uzyciu przez 6 godzin lub
diuzej, jesli uzywany jest codziennie przez 6 godzin lub dtuzej (nawet jesli nie jest to uzycie
ciggte) oraz jesli uzywany jest wielokrotnie to skraca sie okres trwatosci i wymienione
czesci mogg wymagaé wymiany nawet przed uptywem roku od momentu rozpoczecia
uzytkowania projektora.

» Kazda regulacja potozenia wykraczajgca poza zakres regulacji potozenia podany w
niniejszym podreczniku uzytkownika moze skroci¢ okres trwatosci cze$ci wymiennych.

Przed wiaczeniem zasilania projektor powinien dostatecznie ostygnac.

Po wytaczeniu projektora, nacisnieciu wytacznika restartowania lub przerwaniu zasilania
urzgdzenia projektor powinien dostatecznie ostygngé¢. Praca rozgrzanego urzgdzenia
powoduje uszkodzenie elektrody i nieSwiecenie lampy.

Unikaj silnego promieniowania.
Silne promieniowanie (np. bezposrednie promienie stoneczne lub oswietlenie
pomieszczenia) padajgce na czujniki pilota moze zaktédci¢ prace nadajnika pilota.

Unikaj zaktécen radiowych.

Zaktécenia radiowe mogg doprowadzi¢ do rozstrojenia obrazu lub szumow.

» Unikaj generatoréw radiowych, takich jak telefon komérkowy, nadajnik-odbiornik itp.,
znajdujacych sie w poblizu projektora.

Informacje o parametrach wyswietlania.

Stan wy$wietlacza monitora (np. kolor, kontrast) zalezy od parametréw ekranu, poniewaz
projektor korzysta z panelu wyswietlacza ciektokrystalicznego. Stan wyswietlacza moze
by¢ inny niz w monitorze kineskopowym.

* Nie uzywaj ekranu spolaryzowanego. Moze to powodowac zaczerwienienie obrazu.
Wiaczaj i wylaczaj zasilanie we wlasciwej kolejnosci.

Aby nie dopusci¢ do wystgpienia problemdw, wigczaj i wytaczaj projektor we wiasciwej
kolejnosci, podanej ponizej; chyba, ze zostata ona okreslona inacze;.

» Wigcz zasilanie projektora przed wigczeniem komputera lub magnetowidu.

* Wytgcz zasilanie projektora po wytaczeniu komputera lub magnetowidu.

Dbaj o to, aby nie meczy¢ wzroku.

Okresowo pozwdl oczom odpoczag.

Ustaw odpowiedni poziom glosnosci, tak aby nie przeszkadza¢ innym.

* W po6znych godzinach lepiej jest utrzymywac niski poziom gtosnoéci i zamkna¢ okna, by
nie przeszkadzac sgsiadom.

Potaczenie z komputerem notatnikowym.

Wykonujgc potaczenie z komputerem notatnikowym, ustaw prawidtowe wyjscie zewnetrzne
RGB obrazu (ustawiajgc wyswietlanie CRT lub jednoczesne wy$wietlanie LCD i CRT).
Przeczytaj podrecznik komputera notatnikowego, aby uzyska¢ wigcej informacji.



Lampa

A ZAGROZENIE /N YA

WYSOKIE NAPIECIE WYSOKA TEMPERATURA WYSOKIE CISNIENIE

W projektorze zastosowano wysokocisnieniowg, szklang lampe rteciowg. Lampa moze peknaé z
hukiem lub przepali¢ sie na skutek wstrzasoéw lub zadrapan, a takze jesli manipuluje sie przy niej gdy
jest rozgrzana lub jesli jest w uzyciu zbyt dtugo. Prosze zwréci¢ uwage na fakt, ze kazda lampa ma inny
okres trwatosci, niektore lampy mogq pekna¢ lub przepali¢ sie wkrotce po rozpoczeciu uzytkowania.
Ponadto, kiedy .zaréwka peka, mozliwe jest rozproszenie sie odtamkéw szkta szkta wewnatrz oprawki
lampy i gaz zawierajacy rte¢ moze wydostac si¢ na zewnatrz przez otwory wentylacyjne projektora.

O wyrzucaniu lampy ¢ Ten produkt zawiera lampe rteciowg, prosze nie wyrzuca¢ do $mieci.
Usuniecie powinno sie odby¢ zgodnie z zasadami ustawy o ochronie $rodowiska. Sposéb
ponownego wykorzystania lampy jest opisany na stronie www.lamprecycle.org. (w wypadku USA)
W sprawie wyrzucenia produktu prosze skontaktowaé sie z odpowiednig instytucjg

lokalna, lub skorzysta¢ z informaciji : www.eiae.org (w USA) or www.epsc.ca (w Kanadzie). Po
dalsze informacje prosze zwrécic¢ sie do sprzedawcy produktu.

* Jesli lampa ulegnie uszkodzeniu (stanie sie to z dono$nym hukiem), prosze
odtgczy¢ przewdd elektryczny z zasilania, potem koniecznie dokona¢ wymiany
lampy u lokalnego sprzedawcy produktu.
Odtamki szkta mogg uszkodzi¢ wnetrze projektora lub spowodowa¢ skaleczenie
podczas wymiany lampy, dlatego prosze nie wymieniaC lampy na wtasng reke.

% « Jesli lampa ulegnie uszkodzeniu (stanie sie to z donosnym hukiem) prosze wywietrzy¢

Prosze wyja¢  POMieszczenie i zwroci¢ uwage na to, zeby nie wdycha¢ gazu wydostajacego sig z

wtyczke z  otwordw wentylacyjnych projektora, oraz aby gaz nie dostat sie do oczu lub ust.

gg'%f,‘t'fa * Przed wymiang lampy nalezy upewni¢ sig, ze wytacznik znajduje sie we wasciwej
pozycji i urzadzenie jest wytgczone z kontaktu. Nalezy poczeka¢ co najmniej 45
minut, az lampa dostatecznie wystygnie.
Manipulowanie przy rozgrzanej lampie moze spowodowa¢ oparzenia oraz
zniszczenie lampy.

* Prosze nie otwieraC pokrywki lampy podczas gdy projektor jest umieszczony na
wysokosci. Grozi to niebezpieczenstwem, w wypadku peknigcia zarowki odtamki
szkta moga wypas¢ po otwarciu pokrywki lampy. Wykonywanie pracy na wysokosci
® jest niebezpieczne, wiec zaleca sie wymiane lampy u sprzedawcy nawet jesli
zaréwka nie jest peknigta.
* Prosze nie uzywac projektora jesli pokrywka lampy jest zdjeta. Podczas wymiany
lampy trzeba sie upewni¢, ze $ruby sg dobrze przykrecone, rozluznienie $rub moze
spowodowac szkody lub skaleczenie sie.

» Uzywaj tylko lampy okreslonego typu.

« Jesli lampa peknie wkrétce po pierwszym uzyciu, mozliwe jest, ze poza lampg
sq inne problemy elektryczne. W takim wypadku prosze skontaktowaé sie ze
sprzedawcag lub punktem naprawczym.

* Prosze ostroznie obchodzi¢ sie z lampg, potrzgsanie lub zadrapania mogg

0 spowodowac spalenie sie zaréwki w czasie uzytkowania.

» Uzywanie lampy przez dtuzszy okres moze doprowadzi¢ do jej przyciemnienia,
niezapalania sie lub pekniecia. Jesli obraz jest ciemny lub pogarsza sie tonacja
koloréw, prosze jak najszybciej wymieni¢ lampe. Nie uzywaj starych (zuzytych)
lamp, gdyz grozi to tatwym sttuczeniem lampy.



Uwagi prawne

Ostrzezenie FCC

Niniejsze urzadzenie wykonane zostato zgodnie z cze$cig 15 Przepiséw FCC. Jego
dziatanie spetnia dwa nastepujgce warunki: (1) urzgdzenie nie moze powodowac
szkodliwych zaktécen, oraz (2) urzadzenie musi tolerowa¢ wystepujgce zaktdcenia,
rowniez takie, ktére mogg powodowac jego niepozgdang prace.

ZAGROZENIE : Niniejsze urzadzenie wytwarza, stosuje i moze wypromieniowywac
energie fal radiowych. Jesli nie zainstalowano go zgodnie z instrukcjami, moze ono
powodowa¢ szkodliwe zakidcenia w tgcznosci radiowej. Nie ma jednak zadnej gwaranciji,
ze zaktocenia nie wystgpig w konkretnej instalacji. Jesli urzadzenie powoduje szkodliwe
zaktocenia w odbiorze radiowym lub telewizyjnym, co mozna okresli¢ wytgczajac i
wigczajgc urzgdzenie, podejmij jeden lub wiecej z ponizszych $rodkéw zapobiegawczych:

- Przekieruj lub przemies¢ antene odbiorcza.

- Zwieksz odstep miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

- Podtagcz urzgdzenie do gniazdka w obwodzie innym niz to, do ktérego podtgczono
odbiornik.

- Zwro¢ sie o pomoc do sprzedawcy lub doSswiadczonego technika radiowego lub
telewizyjnego. . )

INSTRUKCJE DLA UZYTKOWNIKOW : Niektorych kabli powinno sie uzywacé z
zestawem core set. Do potgczen nalezy stosowaé kable z wyposazenia lub podanego
typu.

W przypadku kabli posiadajgcych rdzen tylko na jednym koncu, nalezy podtaczy¢ rdzeh do
projektora.

Serwis gwarancyjny i pogwarancyjny

O ile nie zaobserwowano nienormalnego dziatania (patrz pierwszy paragraf ZAGROZENIE
w tym podreczniku), w razie problemu z urzadzeniem przeczytaj najpierw paragraf “
Rozwigzywanie probleméw” z publikacji “Poradnik eksploatacji” i wykonaj zalecane
kontrole.

Jesli nie rozwigze to problemu, skontaktuj sie ze sprzedawca lub firmg serwisowg. Udzielg
oni odpowiednich informacji.
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Charaktenystykalprojektora

Niniejszy projektor umozliwia projekcje rozmaitych sygnatéw wizualnych na ekranie.
Do zainstalowania go potrzeba niewiele miejsca, projektor umozliwia wyswietlanie
duzych obrazéw nawet z niewielkiej odlegtosci.

Zaletg niniejszego projektora jest duzy wybér portéw 1/O i cicha praca. Te cechy
pozwalajg na wielostronne uzytkowanie projektora.

RPrzygotewanieldol uzytkowania

Zawartos¢ Opakowania

Zobacz rozdziat ,Zawarto$ci opakowania” w ,Podreczniku uzytkownika (zwiezty)”
przygotowanym w formie ksiazki. Projektor powinien by¢ wyposazony w wymienione tam
elementy wyposazenia. Skontaktuj sie natychmiast z dealerem jesli czego$ brakuje.

UWAGA - Zachowaj oryginalne opakowanie urzadzenia na ewentualnos¢
przysztego transportu. Projektor powinien by¢ przenoszony w oryginalnym
opakowaniu. Zwrd¢ szczegolng uwage na cze$¢ zawierajgcq obiektyw.

Zakladanie zatyczki obiektywu

Aby zapobiec zgubieniu zatyczki na obiektyw, przymocu;j
zatyczke do projektora przy pomocy zatgczonego paska.
Przymocuj pasek do otworu, ktéry znajduje sie na
" zatyczce.
Przeciggnij jeden koniec paska przez otwor na zatyczce
obiektywu, zréb na koncu petle i przeciggnij drugi
koniec paska przez petle. Nie rob supta na zadnym
koncu paska.

2 Przymocuj pasek do otworu na zatyczce obiektywu.
* Przeciggnij drugi koniec paska przez otwor na zatyczce
obiektywu, zréb tu petle. Przet6z zatyczke obiektywu z przywigzanym drugim
koncem paska przez te petle.




Projektor /A\ GORACE! (1) 2 ) @

(1) Ostona lampy (E351)
Zestaw lampy znajduje sie wewnatrz.
(2) Regulator ostrosci (E118)
(3) Regulator powiekszenia (L318)
(4) Panel kontrolny (C35)
(5) Przycisk podnosnika (x 2) (E318)
(6) Nozki podnosnikat (x 2) (E118)
(7) Czujnik pilota (E13)
(8) Obiektyw (118, 54)
(9) Zatyczka obiektywu (J3)
(10) Wentylatory nawiewne
(11) Ostona filtra (L153)
Filtr powietrza i nawiewniki znajdujg
sie wewnatrz.
(12) Gtosnik (E135).
(13) Wentylatory wyciggowe
(14) Wejscie AC (312)
(15) Wytacznik zasilania (£315)
(16) Panel tylny (E35)
(17) Otwoér zabezpieczajacy (112)
(18) Zaczep zabezpieczajacy (E112)

AZAGROZENIE »GORACE! : Podczas uzytkowania projektora lub
bezposrednio po nim nie dotykaj okolic lampy i otworéw wentylacyjnych
projektora, poniewaz sg mocno nagrzane.

» Nie patrz w obiektyw lub otwory wentylacyjne projektora gdy lampa jest
wigczona, poniewaz silne Swiatto jest szkodliwe dla wzroku.

» Nie postuguj sie przyciskami projektora bez jednoczesnego przytrzymania
projektora, poniewaz grozi to upadkiem urzgdzenia.

AOSTRZEZENIE » Pamietaj o wentylacji, ktéra zapobiega przegrzaniu sie
projektora. Nie zakrywaj, nie blokuj, ani nie zatykaj otworéw wentylacyjnych.
W poblizu nawiewnikow nie umieszczaj niczego, co mogtoby sie przyklei¢ lub
zostac¢ wciggniete do srodka. Systematycznie czys¢ filtr powietrza.

4



Panel kontrolny

(1) Przycisk STANDBY/ON (L15)

(2) Przycisk INPUT (L3116, 22)

(3) Przycisk MENU (£322)
Sktada sie z czterech przyciskéw
kursora.

(4) Wskaznik POWER (2315, 56)

(5) Wskaznik TEMP (2156)

(6) Wskaznik LAMP (E156)

Panel tyiny

(1) Port AUDIO IN1 (£210)

(2) Port AUDIO IN2 (£210)

(3) Port AUDIO OUT (310)

(4) Port COMPUTER IN1 (210)
(5) Port COMPUTER IN2 (£210)
(6) Port MONITOR OUT (£310)
(7) Wytacznikiem (L£357)

(6) O Lawp

(5) @ TEMP

(4) © POWER
STANDBY/ON INPUT

(1)

@) (2)

(8) Port CONTROL (£210)
(9) Port M1-D (€310)
(10) Porty COMPONENT
(Y, Ce/Ps, Cr/PR) (L110)
(11) Port VIDEO (£310)
(12) Port S-VIDEO (110)
(13) Porty AUDIO IN3 (R/L) (E310)

(10)
(4) ®) ©) (@)

(2)

@ (9 (1) (3) (12)

AOSTRZEZENIE » Nie uzywaj otworu zabezpieczajgcego w celu chronienia
projektora przed upadkiem, poniewaz nie jest on do tego przeznaczony.

» Postuguj sie wytgcznikiem tylko wtedy, gdy wytgczenie projektora nie
nastepuje drogg normalnej procedury, poniewaz nacisniecie wytgcznika
zatrzymuje prace projektora bez uprzedniego chtodzenia go.



Pilot

(1) Przycisk VIDEO (E317)
(2) Przycisk COMPUTER (£316)
(3) Przycisk SEARCH (E£317)
(4) Przycisk STANDBY/ON (Ed15)
(5) Przycisk ASPECT (E317)
(6) Przycisk AUTO (E319)
(7) Przycisk BLANK (E321)
(8) MAGNIFY - Przycisk ON (E£320)
(9) MAGNIFY - Przycisk OFF (314, 20)
(10) Przycisk HOME (£314)
(11) Przycisk END (E314)
(12) Przycisk PAGE UP (£314)
(13) Przycisk PAGE DOWN (E314)
(14) Przycisk VOLUME (E316)
(15) Przycisk MUTE (314, 16)
(16) Przycisk FREEZE (E321)
(17) MY BUTTON - Przycisk 1 (E342)
(18) MY BUTTON - Przycisk 2 (E342)
(19) Przycisk KEYSTONE (E£320)
(20) Przycisk POSITION (119, 22)
(21) Przycisk MENU (E£322)

)

)

)

)

)

(22) A/V/<4/»Przyciski kursora (314, 22, 23)

(23) Przycisk ENTER (0214, 22, 23)
(24) Przycisk ESC (214, 22)

(25) Przycisk RESET (114, 22, 23)
(26) Ostona baterii (E313)

Tyt pilota

3)
(4)
(6)
(7)
(12)
(14)
(15)
(13)
(19)
(18)
(21)
(23)
(25)

(26)



Kenfigurowanie

Instaluj projektor stosownie do otoczenia i sposobu uzytkowania go.

Ustawienie

Przy pomocy ponizszych ilustracji i tabeli okre$l rozmiar ekranu i odlegto$¢ projekcyjna.

Wartosci podane w tabeli skalkulowano dla ekranu petnowymiarowego: 1024 x768.

(a) Rozmiar ekranu (przekatna)

(b) Odlegtos¢ od projektora do ekranu (£10%)

(c1), (c2) Wysoko$¢ ekranu (+10%)

Na powierzchni poziomej

@%l |

Zawieszenie pod sufitem

» Zachowaj odlegtos¢ 30 cm miedzy
projektorem a innymi obiektami, np.
Scianami.

 Zasiegnij rady dealera przed
wykonaniem nietypowej instalacji,
takiej jak zawieszenie pod sufitem.



Ustawienie (cd.)

©) Ekran o wspotczynniku 4:3 Ekran o wspotczynniku 16:9
Rozmiar cD € Z
ekranu Odleglo$¢ projekcyjna | Wysokosé | Wysokosé || Odlegto$¢ projekeyjna | Wysokose | Wysokosé
(przekatna)) | min. maks. ekranu ekranu min. maks. ekranu ekranu
cal [ m [ mJcal | mTJcal [emJcal [emJcal [ mJca| m7Jcal]cm]cal [cm]cal
30 10809 (34 |11 41| 41| 16 5 2 1038 [1,1] 45| 39 | 15 | -1 0
40 (1,011,246 [ 1,4 | 56 | 55 | 22 6 2 1,350 [15] 61| 51 ] 20 | -2 -1
50 | 1,3 (1558 |18 70 | 69 | 27 8 3 16|63 19| 76 | 64 | 25 | -2 -1
60 | 151870 | 21| 84 | 82| 32 9 4 19176 | 23|91 |77 |30 | -2 -1
70 1182181 |125] 98|96 38 | 11 4 123|189 |27]107] 90 | 35| -3 -1
80 |20(24|93|28]|112[110| 43 | 12 5 [26(102] 3,1 122|103 | 41 -3 -1
90 | 2,3 (2,7 (105]| 32 |126(123 | 49 | 14 5 [29(|115] 35138116 | 46 | -4 -1
100 2,5]3,0|117 | 3,6 | 140|137 | 54 | 15 6 |[32(127] 3,9 153129 | 51 -4 -2
120 3,0 |1 3,6 |140| 43 |169]|165| 65 | 18 7 [39(153] 4,7 184154 | 61 -5 -2
150 | 3,8 145|176 54 | 211|206 | 81 | 23 9 [49(192)58|230(193| 76 | -6 -2
20051 (6,0[235]|7,2)|282|274(108| 30 | 12 | 6,5 256 7,8 | 307 | 257 [ 101 | -8 -3
2501 6,4 |75([294) 9,0 353|343 (135 38 | 15 | 8,1 [320) 9,8 1384 (322|127 |-10| -4
30076 |90 ([352]10,8| 423|411 (162 | 46 | 18 | 9,8 [ 384 |11,7)| 461|386 | 152 -12| -5




AZAGROZENIE » Ustaw projektor w stabilnej pozycji horyzontalnej. Upadek

lub przewr6cenie sie urzadzenia moze spowodowac zranienie uzytkownika

lub uszkodzenie projektora. Postugiwanie sie uszkodzonym projektorem grozi

porazeniem pradem elektrycznym.

» Nie umieszczaj projektora na powierzchni chwiejnej, pochytej lub drgajgce;j,
takiej jak np. chybotliwy i pochyty stojak.

* Nie ktadz projektora na jego bocznej, przedniej lub tylnej stronie.

 Zasiegnij rady dealera przed wykonaniem nietypowej instalacji, takiej jak
zawieszenie pod sufitem.

» Ustaw projekor w chtodnym miejscu i zwracaj dostateczng uwage na

wentylacje. Nagrzanie projektora do wysokiej temperatury moze spowodowac

pozar, oparzenie lub nieprawidtowe dziatanie projektora.

* Nie zatrzymuj, nie blokuj, nie zakrywaj wentylatoréw powietrza.

» Zachowaj odlegtos¢ 30 cm miedzy projektorem a innymi obiektami, np.
Scianami.

» Nie umieszczaj projektora na powierzchni metalowej lub przewodzgcej ciepto.

* Nie ustawiaj projektora na dywanie, poduszce lub tézku.

» Nie umieszczaj projektora w nastonecznionym miejscu lub w poblizu piecykéw
i innych urzgdzen grzewczych.

* Nie ktadz niczego na obiektywie, na wentylatorach, ani na projektorze.

» Nie umieszczaj niczego, co mogtoby sie przyklei¢ lub zosta¢ wciggniete do
wentylatorow od spodu projektora . Tam takze znajdujg sie nawiewniki.

» Nie umieszczaj projektora w wmiejscach mokrych. Zamoczenie urzgdzenia

lub dostanie sie do jego wnetrza ptynu moze spowodowac pozar, oparzenie lub

nieprawidtowe dziatanie urzadzenia.

» Nie umieszczaj projektora w fazience , ani na zewnatrz budynku.

* Nie ustawiaj obok projektora naczyn wypetnionych ptynami.

AOSTRZEZENIE » Unikaj miejsc zadymionych, wilgotnych i zakurzonych.

Umieszczenie urzgdzenia w takim miejscu moze spowodowaé pozar, oparzenie

lub nieprawidtowe dziatanie projektora.

* Nie ustawiaj projektora w poblizu urzgdzen nawilzajacych, miejsc palenia
tytoniu oraz w poblizu kuchni.

» Ustaw projektor tak, aby Swiatto nie padato bezposrednio na czujniki pilota.



Podiaczanie urzadzen

Przed podtgczeniem zapozna;j sie z treécig podrecznikdéw uzytkowania wszystkich
urzadzen, ktore majg by¢ podtgczone do niniejszego projektora. Upewnij sie, ze
wszystkie urzgdzenia, ktore chcesz podtgczy¢ sg odpowiednie dla tego projektora i
przygotuj przewody wymagane do podtgczenia. Sposob podtgczenia wyjasniony jest
na ponizszych ilustracjach.

Komputer Monitor
RS-232C AUDIO OUT RGB OUT UsB |:| AUDIO OUT RGB OUT
e (@ el = =

= (%3

Gtosniki
Oo] [0

AUDIOIN

(ki

]
E&%ol@

=
Odtwarzacz gg% é% E
VO Y @

VIDEO our
DVDN C R COMPONENT \I\DEO OUT Ao Sur Aubo I S ABONGUT  SVIDEO OUT

AZAGROZENIE » Nie nalezy rozmontowywaé lub przerabiaé projektora i
akcesoriow.

» Uwazaj, aby nie zniszczy¢ przewodow, nie uzywaj zniszczonych przewodow.
AOSTRZEZENIE » \Wylacz wszystkie urzadzenia i odigcz ich zasilanie przed
podtgczeniem do projektora. Podtgczenie urzadzenia bedgcego pod napigciem moze
prowadzi¢ do wytworzenia bardzo gto$nych dzwiekéw lub innych nieprawidtowosci i
zakonczyc¢ sie wadliwym dziataniem lub uszkodzeniem tego urzgdzenia oraz projektora.
» Do potgczen uzywaj odpowiednich akcesoriéw z wyposazenia lub

wiasciwie oznakowanych kabli. Skontaktuj sie z dealerem w sprawie kabli nie
wchodzacych w sktad wyposazenia, ktére mogg mie¢ specyficzng dtugosc¢ lub
sg zaopatrzone w zestaw rdzeniowy. W przypadku kabli posiadajgcych rdzen
tylko na jednym koncu, nalezy podtgczy¢ rdzen do projektora.

» Upewnij sie, Zze urzadzenia sg podigczone do wiasciwego portu. Niewtasciwe potaczenie
moze spowodowac wadliwe dziatanie lub uszkodzenie tego urzadzenia oraz projektora.
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Podfaczanie urzadzen (cd.)

(UWAGA * Przed podtgczeniem urzgdzen do projektora koniecznie przeczytaj ich )
podreczniki eksploatacji i upewnij sie, ze wszystkie urzadzenia, ktére chcesz podtgczy¢
sgq odpowiednie dla tego projektora. Przed podigczeniem do komputera sprawdz poziom
sygnatu, czas sygnatu i rozdzielczo$¢.

- Wprowadzenie do tego projektora niektérych sygnatéw wymaga uzycia adaptera.

- Niektére komputery sg wyposazone w kilka trybéw ekranu wy$wietlania, a w nich mogg
by¢ zastosowane sygnaty, ktdre nie sg uwzglednione w tym projektorze.

- Niniejszy projektor potrafi wyswietli¢ sygnaty o rozdzielczosci do UXGA (1600x1200),
jednak przed wyswietleniem na ekranie sygnat jest konwertowany zgodnie z
rozdzielczoscig panelu projektora. Najwyzszg jakos¢ obrazu mozna uzyskaé, kiedy
rodzielczo$¢ sygnatu wejsciowego i rozdzielczo$¢ panelu projektora sg identyczne.

* Przed podtaczenim upewnij sie, ze ksztatt wtyczki pasuje do portu wejsciowego.

Koniecznie dokre¢ $rubki na ztagczach wyposazonych w $rubki.

* Przed podtgczeniem projektora do komputera laptop pamietaj o aktywacji

wewnetrznego wyj$cia RGB w laptopie. (Postuz sie monitorem CRT komputera lub

jednoczes$nie monitorem LCD i CRT.) Szczegétowe informacje na ten temat znajdziesz

w podreczniku uzytkowania komputera laptop.

« Jesli w komputerze zmieniono rozdzielczo$¢ obrazu, w zaleznosci od rodzaju wejscia,

wykonanie funkcji automatycznej regulacji moze wymagac dtugiego czasu lub nie

zakonczy¢ sie. W takim przypadku mozliwe jest, ze nie bedzie widoczne pole wyboru

»Tak/Nie”, stuzace do okreslenia nowej rozdzielczosci w systemie Windows. Wowczas

rozdzielczos¢ powréci do pierwotnej. W celu zmiany rozdzielczosci moze by¢ zalecane

uzycie innych monitoréw CRT lub LCD.

* W niektérych przypadkach moze sie zdarzy¢, ze projektor nie wyswietli na ekranie

wiasciwego obrazu lub w ogéle nie wysSwietli zadnego obrazu. Na przyktad funkcja

automatycznej regulacji nie zadziata prawidtowo z niektérymi sygnatami wejsciowymi.

Sygnat wejsciowy synchronizacji pionowej lub synchronizacji na G moze zakitoci¢

prawidiowg reakcje projektora i projektor nie wyswietli wtasciwego obrazu.

Zdolnos¢ Plug-and-Play

Plug-and-Play to system sktadajgcy sie z komputera PC, jego systemu operacyjnego

oraz urzadzen peryferyjnych (np. urzadzenia wyswietlajgce). Niniejszy projektor jest

kompatybilny ze standardem VESA DDC 2B. Zdolno$¢ Plug-and-Play moze zosta¢
wykorzystana gdy projektor jest podtgczony do komputera zgodnego ze standardem

VESA DDC (display data channel).

« Skorzystaj z tego systemu podtgczajac przewoéd RGB do portu COMPUTER IN1

(kompatybilny z DDC 2B). Funkcja Plug-and-Play moze nie dziata¢ wtasciwie jesli uzyto

jakiegokolwiek innego typu potgczenia.

» Uzyj standardowych sterownikow w komputerze, poniewaz projektor jest monitorem

kPIug-and-PIay.
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Podiaczanie zasilania

Najpierw upewnij sie czy wtgcznik zasilania

projektora jest ustawiony w pozycji WYLACZ

(oznaczonej przez "O").

1 Wiozy¢ ztgczke przewodu zasilajgcego do
" gniazda zasilania w projektorze.

2 Wetknij dobrze wtyczke przewodu
* zasilajgcego do gniazdka sieciowego.

Wejscie AC Przewod zasilajacy

AZAGROZENIE » Zachowaj szczegoblng ostroznoéé przy podtgczaniu
przewodu zasilajgcego, poniewaz nieprawidtowe potgczenia mogg doprowadzic¢
do pozaru lub porazenia pradem elektrycznym.

» Uzywaj jedynie przewodu zasilajgcego dostarczonego z projektorem. W
sprawie wymiany uszkodzonego przewodu na nowy skontaktuj sie z dealerem.
* Przewdd zasilajgcy wolno wigczac tylko do gniazdek sieciowych o
odpowiednim dla przewodu zakresie napiecia. Gniazdko sieciowe powinno

sie znajdowac¢ w poblizu projektora i by¢ tatwo dostepne. Wyjmij przewod
zasilajgcy celem jego zupetnego odseparowania.

 Zabronione jest dokonywanie modyfikacji przewodu zasilajacego.

Korzystanie z otworu zabezpieczajacego
Typowy, znajdujacy sie w sprzedazy
antywtamaniowy tancuszek lub drut o Srednicy
do 10 mm moze zosta¢ zamocowany na
zaczepie zabezpieczajgcym projektora.
Urzgdzenie ma réwniez otwor stuzgcy
zamocowaniu zabezpieczenia Kensington.
Szczegoty znajdziesz w poradniku na temat
zabezpieczen.

AZAGROZENIE » Nie uzywaj zaczepu i otworu zabezpieczajgcego w
celu chronienia projektora przed upadkiem, poniewaz nie do tego celu sg
przeznaczone.

AOSTRZEZENIE » Nie umieszczaj fancuszka ani drutu antywtamanioego w
poblizu otworéw wentylacyjnych, poniewaz grozi mu nagrzanie.

UWAGA - Zaczep i otwor zabezpieczajgcy nie stanowig catkowitego
zabezpieczenia przed kradziezg. Majg stuzy¢ jedynie jako dodatkowy srodek
zabezpieczajacy.
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PIE@iT
Wkiadanie baterii

Baterie nalezy wtozy¢ do pilota przed jego uzyciem. W przypadku pojawienia sie usterek
pilota, nalezy wymieni¢ baterie. Jesli pilot nie jest uzywany przez dtuzszy czas, nalezy
wyjac baterie z pilota i przechowywac je w bezpiecznym miejscu.
Przytrzymac czes¢ zaczepu pokrywy
" baterii i usungc ja.
Wt6z dwie baterie AA pamietajgc o
* odpowiednim ustawieniu koncowek
dodatniej i ujemnej, zgodnie z
oznaczeniem na pilocie.
3 Aby zatozy¢ ostone baterii przesun jg zgodnie z kierunkiem strzatki az do
" zatrzasniecia.

AZAGROZENIE » Zachowaj ostrozno$é w obstudze baterii i uzywaj ich tylko
zgodnie z instrukcjami. Niewtsciwe uzycie moze spowodowa¢ wybuchniecie, pekniecie
lub wyciek z baterii i stac sie przyczyng pozaru, obrazen ciata lub skazenia Srodowiska.
» Uzywaj tylko wyznaczonego typu baterii. Nie uzywaj jednoczs$nie baterii
réznych typow i nie mieszaj baterii nowych ze starymi.

* Przy wkfadaniu baterii upewnij sie, ze koncdwki dodatnia i uiemna sg ustawione prawidtowo.
* Przechowuj baterie poza zasiegiem dzieci i zwierzagt domowych.

* Nie napetniaj, nie doprowadzaj do zwarcia, nie lutuj ani nie demontuj baterii.

* Chroni¢ baterie przez ogniem i woda. Przechowywa¢ baterie w ciemnym, chtodnym i suchym miejscu.
« Jesli zauwazysz wyciekanie baterii, wytrzyj wyciek i wymien baterie. Jesli ptyn
dostanie sie na dton lub ubranie natychmiast zmyj zabrudzenie woda.

» Respektuj lokalne prawa dotyczace wyrzucania baterii.

Sygnat pilota

Pilot wspétpracuje z czujnikiem pilota na
projektorze. W tym projektorze czujnik pilota
umiejscowiony jest z przodu.

Uaktywniony czujnik odbiera sygnatty w ponizszym
zasiegu:

60 stopni (30 stopni w lewo i w prawo od czujnika)
w odlegtosci do 3 metréw.

( UWAGA - Sygnat pilota moze by¢ dostepny takze jako sygnat odbity od ekranu )

itp. Jesli utrudnione jest wystanie sygnatu bezpo$rednio do czujnika, wyprébuj uzycie
sygnatu odbitego.

* Pilot stosuje promienie podczerwone przy wysytaniu sygnatéw do projektora (Class 1
LED), wiec upewnij sie czy uzywasz pilota w obszarze wolnym od przeszk6d mogacych
blokowa¢ przekaz sygnatéw z pilota do projektora.

+ Silne $wiatto (np. $wiatto stoneczne) lub Swiatto z bardzo blisko potozonego zrédta (np. lampa
fluorescencyjna inwentora) padajace na czujnik pilota moze stac¢ sie przyczyna nieprawidtowego
kdzia’fania pilota. Zmien potozenie projektora tak, aby $wiatto nie padato na czujnik pilota. )
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Zmiana czestotliwosci sygnatu pilota

Znajdujgcy sie w wyposazeniu pilot posiada dwie opcje czestotliwosci
sygnatu: Tryb 1:NORMALNA i Tryb 2:WYSOKA. Jesli pilot nie
funkcjonuje prawidtowo sprobuj zmieni¢ czestotliwos¢ sygnatu.
W celu ustawienia trybu jednocze$nie przyciskaj przez 3

Ce ; > > . (2)
sekundy kombinacje dwéch przyciskbw wymienionych ponizej.
(1) Ustawienie trybu 1:NORMALNA... przyciski MUTE i RESET
(2) Ustawienie trybu 2:WYSOKA... przyciski MANGIFY OFF i ESC
Pamietaj, ze CZEST.PILOTA opisana w pozycji SERWIS w menu
OPCJE (44) projektora, ktéry ma by¢ kontrolowany, powinna
by¢ ustawiona w tym samym trybie co czestotliwos¢ pilota.

Zatgczony do projektora pilot dziata jako zwykta mysz lub
klawiatura komputera jesli port USB projektora (port typu B)
jest potgczony z portem USB komputera (port typu A).

(1) klawisz HOME: Naciénij przycisk HOME. Port USB
(2) klawisz END: Nacisnij przycisk END.

(3) klawisz PAGE UP: Naci$nij przycisk PAGE UP. =
(4) klawisz PAGE DOWN: naci$nij przycisk PAGE DOWN. UsB

(5) lewy przycisk myszki: Naciénij przycisk ENTER.

(6) przesuniecie wskaznika: |Uzyj przyciskow kursora A, ¥, € oraz ».
(7) klawisz ESC: Naci$nij przycisk ESC.

(8) prawy przycisk myszki: Nacisnij przycisk RESET.

AOSTRZEZENIE » Nieprawidtowe uzycie funkcji
zwyktej myszki i klawiatury moze spowodowaé
uszkodzenie sprzetu. Podczas korzystania z
wymienionej funkcji projektor powinien byc podtgczony
jedynie do komputera PC. Nie zapomnij zapoznac sie
z podrecznikami obstugi twojego komputera przed
podtgczeniem tego urzadzenia do PC.

( UWAGA - Jesi funkcja wykorzystania pilota jako zwyktej myszki i klawiatury
komputerowej nie dziata prawidtowo, skontroluj nastepujace pozycje.

- Jesli przewdd myszki taczy ten projektor z komputerem takim jak notebook PC, ktory posiada
wbudowane urzadzenie sterujace (np. track ball), otwérz menu ustawienia BIOS, wybierz zewnetrzng
myszke i dezaktywuj wbudowane urzadzenie sterujace, poniewaz moze ono mie¢ pierwszenstwo w
stosunku do niniejszej funkcii.

- Do uzycia tej funkcji wymagany jest system Windows 95 OSR 2.1 lub wyzszy. W zaleznosci od
skonfigurowania komputera i sterownikéw myszki uzycie pilota moze okaza¢ sie niemozliwe.

- Nie mozesz wykonywa¢ czynnosci takich jak naciskanie dwoch przyciskow
jednoczeénie (np. jednoczesne naciskanie dwdch przyciskéw w celu przesuniecia
wskaznika myszki po przekatnej).

- Ta funcja zostaje aktywowana jedynie wtedy, gdy projektor pracuje prawidtowo. Funkcja
nie jest dostepna gdy lampa sie nagrzewa (wskaznik POWER $wieci na zielono),
podczas regulacji gtosnosci i obrazu, dokonywania korekty Keystone, ogniskowania na
ekranie, uzywania funkcji OBRAZ START lub wyswietlania ekranu z menu.
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Wiaczanielilwytaczanieizasilania

Wiaczanie zasilania O
Upewnij sie, ze przewdd zasilajacy jest porzadnie i wasciwie 8:?;,;

" podtaczony do projektora | do gniazdka sieciowego.

STANDBY/ON
2 . Usunag zatyczke obiektywu i ustawic wytacznik N |
" zasilania w potozeniu ON (oznaczony symbolem @
“ .

c

12

Wskaznik zasilania zaswieci ciggtym pomaranczowym
Swiattem (J56). Zaczekaj kilka sekund, poniewaz
przyciski moga nie funkcjonowac od razu.

Nacisnij przycisk STANDBY/ON na projektorze lub
" pilocie.
Lampa projektora wtaczy sig i wskaznik POWER zacznie
miga¢ na zielono. Po catkowitym wytgczeniu zasilania
wskaznik przestanie migac i bedzie $wiecit ciggtym zielonym $wiattem (£156).
Aby wyswietli¢ obraz na ekranie wybierz sygnat wejsciowy zgodnie z opisem w rozdziale
,Wybor sygnatu wejsciowego” (E116).

Wytaczanie zasilania

1 Naciénij przycisk STANDBY/ON na projektorze lub pilocie.
" Na ekranie przez okoto 5 sekund zostanie wy$wietlonawiadomo$c¢ ,Wytgczyc?”.

Nacisng¢ ponownie przycisk STANDBY/ON podczas wy$wietlania komunikatu.
" Lampa projektora wylgczy sie, wskaznik POWER zacznie miga¢ pomaranczowo.
Nastepnie wskaznik POWER przestanie migac i po catkowitym ostygnieciu lampy
zaswieci ciggtym pomaranczowym $wiattem (E156).
Upewnij si¢, ze wskaznik POWER $wieci cigglym pomaranczowym $wiattem
" i ustaw wylacznik zasilania w pozycji OFF (oznaczony symbolem “ O ).
Wskaznik POWER wytgczy sie. Natozy¢ zatyczke obiektywu.
Nie witgczaj projektora ponownie przez 10 minut po jego wytaczeniu. Nazbyt
szybkie wigczanie urzgdzenia moze skréci¢ czas uzytkowania jego czesci zamiennych.

AZAGROZENIE » Po wigczeniu zasilania projektora emitowane jest silne
Swiatto. Nie patrz w obiektyw ani nie zagladaj do wnetrza projektora przez
ktérykolwiek z jego otworow.

» Podczas uzytkowania projektora lub bezposrednio po nim nie dotykaj okolic
lampy i otworéw wentylacyjnych projektora, poniewaz sg mocno nagrzane.

J

( UWAGA - Wigczaj i wytgczaj zasilanie we wiasciwej kolejnosci. Wigczaj
najpierw projektor, a potem urzadzenia towarzyszace. Wytgczaj w odwrotnej
kolejnosci: najpierw urzgdzenia towarzyszace, potem projektor. Nalezy wytgczy¢
projektor, po wytaczeniu wszystkich podtgczonych urzgdzen.

* Projektor posiada funkcje AUTO WLACZ, ktéra umozliwia automatyczne

wigczenie sie projektora. Dalsze informacje znajdziesz w pozycji AUTO WLACZ

w menu OPCJE ([2340).

« Postuguj sie wytacznikiem (E357) tylko wtedy, gdy wytgczenie projektora nie
knastqpuje drogg normalnej procedury. )
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Eksploatacja VOLUME

Regulacja glosnosci
1 Naciénij przycisk VOLUME na pilocie.
" Na ekranie pojawi sie okno dialogowe stuzace do regulacji glo$nosci.
Za pomoca przyciskow kursora A/V wyreguluj gtoSnos¢.
" Aby zamkna¢ okno dialogowe i zakonczy¢ czynno$¢, nacisnij
ponownie przycisk VOLUME. Okno dialogowe zniknie po kilku
sekundach nawet jesli uzytkownik nie podejmie zadnych czynno$ci.

e Jesli wybrano X dla portu wejsciowego aktualnego obrazu,

regulacja gtosnosci jest wytgczona. Zobacz pozycje AUDIO w
menu AUDIO. (£335)

Tymczasowe wyciszanie dzwieku
Nacisnij przycisk MUTE na pilocie.

" Na ekranie pojawi sie okno dialogowe z informacja, ze wyciszono dzwiek.
W celu przywrocenia dzwieku naciénij przycisk MUTE lub
VOLUME. Okno dialogowe zniknie po kilku sekundach nawet jesli
uzytkownik nie podejmie zadnych czynnosci.

e Jesli wybrano X dla portu wejsciowego aktualnego obrazu,
dzwiek jest zawsze wyciszony. Zobacz pozycje AUDIO w menu
AUDIO. (E135)

Wyboér sygnatu wejsciowego :
Nacisnij przycisk INPUT na projektorze. ED @
" Za kazdym nacisnieciem przycisku nastepuje
przetaczenie portu wejsciowego wedtug ponizszej
kolejnosci.
COMPUTERIN1-> COMPUTERIN 2
VIDEO & S-VIDEO & COMPONENT (Y, Cb/Pb, Cr/Pr)d

Nacisnij przycisk COMPUTER na pilocie.
" Za kazdym naci$nieciem przycisku nastepuje przetaczenie
wejécia port RGB wedtug ponizszej kolejnosci.
WCOMPUTER IN1-> COMPUTER IN 2 —|

e Jesli nacisnieto przycisk COMPUTER, aby przejs¢ na ten sygnat
z sygnatu VIDEO, S-VIDEO lub portu COMPONENT, podczas gdy
wybrano WLACZ dla pozycji WYSZUK.AUTO. w menu OPCJE (3
40), projektor sprawdzi najpierw port COMPUTER IN1. Jesli w tym
porcie nie wykryje sygnatu nastepnie sprawdzi port COMPUTER
IN2.
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Wybér sygnatu wejsciowego (cd.)

VIDEO

Nacisnij przycisk VIDEO na pilocie, aby wybra¢ port wejsciowy
" dla sygnatu video.
Za kazdym naci$nieciem przycisku nastepuje przetgczenie
wejscia port video wedtug ponizszej kolejnosci.

|9 COMPONENT(Y, Cb/Pb, Cr/Pr) > S-VIDEO - VIDEO —|

e Jesli naci$nieto przycisk VIDEO, aby przejs¢ na ten sygnat z
sygnatu z portu COMPUTER IN1 lub 2, podczas gdy wybrano
WLACZ dla pozycji WYSZUK.AUTO. w menu OPCJE(IEJ40), projektor sprawdzi
najpierw port COMPONENT. Jesli w tym porcie nie wykryje sygnatu nastepnie
sprawdzi inne porty w wymienionej kolejnosci.

Wyszukiwanie sygnalu wejsciowego SEARCH
Nacisnij przycisk SEARCH na pilocie.
" Projektor zacznie sprawdzac porty wejsciowe w
poszukiwaniu sygnatéw wejsciowych.
Kiedy podtgczenie zostanie odnalezione poszukiwania
zakonczg sie i pojawi sie obraz. Po odnalezieniu sygnatu
projektor wréci do stanu sprzed rozpoczecia tej operacji.

COMPUTERIN 1> COMPUTERIIN 2
VIDEO < S-VIDEO & COMPONENT (Y, Cb/Pb, Cr/Pr)%|

Wybor wspoétczynnika ksztaltu
1 Nacisnij przycisk ASPECT na pilocie.
" Za kazdym naci$nieciem przycisku nastepuje przetgczenie trybu
wspotczynnika w kolejnosci.
O Dla sygnatu komputera
NORMALNY - 4:3 - 16:9 > MALY
T |
O Dla sygnatu video, s-video lub sygnatu komponentu video
4:3 > 16:9 > 14:9 > MALY
T I

O Przybraku sygnatu
4:3 (staty)
e Przycisk ASPECT nie dziata jesli nie wprowadzono prawidtowego sygnatu.
e Tryb NORMALNY zachowuje poczgtkowy wspoétczynnik sygnatu.
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Regulacja podnosnika projektora

Jesli powierzchnia, na ktérej ma by¢ umieszczony projektor, jest
lekko pochylona w prawag lub lewg strone, postuz sie regulacjg ndzek /
podnosnika w celu uzyskania horyzontalnej pozycji projektora. Regulacja1 O";r
wysokosci n6zek stuzy takze podniesieniu projektora i uzyskaniu Y-
odpowiedniego kata nachylenia w stosunku do ekranu, a zakres regulacji przedniej cze$ci
projektora wynosi 10 stopni. Projektor ma 2 nézki podnosnika i 2 przyciski podnosnika.
Regulacja wysokoéci nézki podnoénika nastepuje przez pociggniecie przycisku po tej
samej stronie.

Przytrzymujac projektor, pociggnij przyciski, aby poluzowac n6zki podnoénika.

Ustaw przednig czes¢ projektora na zgdanej wysokosci.
Uwolnij przyciski, aby zablokowa¢ n6zki podnosnika.

Po upewnieniu sig, ze podnosnik jest zablokowany, delikatnie postaw projektor.

oW~

W razie potrzeby mozesz doktadniej wyregulowa¢ wysoko$¢ projektora, obracajgc
recznie n6zki podno$nika. Podczas regulacji podtrzymuj projektor.

Aby poluzowa¢ nozki
podnosnika, pociggnij
przycisk po tej samej
stronie.

Wyreguluj ostatecznie,
obracajgc ndzke.

AOSTRZEZENIE » Podczas regulacji wysokosci ndézek podnosnika nalezy
zawsze przytrzymac projektor, aby zapobiec upadkowi urzadzenia.

» Nie podno$ projektora w inny sposéb niz podnoszenie jego przedniej czesci w zakresie

10 stopni za pomocg nozek podnosnika. Przekroczenie tej normy moze by¢ powodem ztego
funkcjonowania projektora lub skroci¢ czas uzytkowania urzadzenia i jego czesci wymiennych.

Regulacja powiekszenia i ostrosci

1 Uzyj regulatora powigkszenia w celu
" dostosowania rozmiaru ekranu.

2 Uzyj pierscienia regulatora ostrosci w celu
" wyregulowania ostrosci obrazu.

Gatka regulatora  Regulator
powigkszenia powiekszenia
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Uzycie funkcji automatycznej regulacji

Naciénij przycisk AUTO na pilocie.

" Nacis$niecie przycisku egzekwuje nastepujace czynnosci’

O Dla sygnatu komputera
Pozycja pionowa, pozycja pozioma i synchronizacja pionowa
zostang ustawione automatycznie. Takze rozmiar poziomy
automatycznie przyjmie fabryczne ustawienie domysine. Przed
uzyciem tej funkcji upewnij sie, ze okno aplikaciji jest ustawione
na maksymalny rozmiar. Ciemny obraz moze by¢ nadal
nieprawidtowo wyregulowany. W czasie regulacji postuz sie
jasnym obrazem.

O Dla sygnatu video, s-video lub sygnatu komponentu video
Automatycznie zostanie wybrany typ sygnatu odpowiedni dla danego wejécia sygnatu.
Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy w menu WEJSCIE (E332) dla
pozycji FORMAT VIDEO wybrano AUTO. Pozycja pionowa i pozycja pozioma
automatycznie przyjma fabryczne ustawienie domysine. Dla sygnatu
komponentu video takze synchronizacja pozioma zostanie wyregulowana
automatycznie.

e Wykonanie czynnoéci automatycznej regulacji wymaga kilku sekund.
Z niektérymi wejSciami funkcja ta moze nie dziata¢ poprawnie. Podczas
egzekwowania tej funkcji dla sygnatu video, poza obrazem moze pojawi¢ sie
dodatkowa linia itp.

e Pozycje menu ustawiane przy pomocy tej funkcji moga sig rézni¢, REG.
AUTOMAT w rozdziale SERWIS w menu OPCJE wybrano DOKtADNE lub
WYLACZ (E143).

Regulacja potozenia
Nacisnij przycisk POSITION na pilocie gdy zadne menu nie jest
" wybrane.
Na ekranie pojawi sie wskaznik ,POZYCJA”.

Uzyj przyciskow kursora A/V/</» dla wyregulowania
" potozenia obrazu.
Jesli chcesz zresetowac te operacje w trakcie jej przeprowadzania,
nacisnij przycisk RESET na pilocie. Aby zakonczy¢ te operacje
nacisnij ponownie przycisk POSITION. Nawet jesli nie podejmiesz zadnych
czynnosci okno dialogowe zniknie automatycznie po kilku sekundach. POSITION
e \V czasie korzystania z tej funkcji przy sygnale video, s-video lub sygnale komponentu
video na ekranie moze pojawi¢ sie dodatkowa linia itp. na zewnatrz obrazu.
e \W czasie korzystania z tej funkcji przy sygnale video, s-video lub sygnale komponentu
video, zakres regulacji zalezy od ustawienia pozycji SKALOWANIE w menu OBRAZ (E429).
Regulacja jest niemozliwa jesli SKALOWANIE ustawiono na wartos¢ 10.

e Jesli nacisniesz przycisk POSITION w czasie gdy na ekranie jest wybrane
jakie$ menu, wéwczas wysiwetlany obraz nie zmieni pozycji, natomiast zmieni
sie potozenie menu.

19



Korekta znieksztatcenia trapezowego

1 Nacisnij przycisk KEYSTONE na pilocie. Na ekranie pojawi sie  KEYSTONE
" okno dialogowe, ktére stuzy do korygowania znieksztatcenia.

Uzyj przyciskow kursora A /¥ aby wybra¢ opcje AUTOMAT. lub RECZNE,
" potem nacisnij przycisk » w celu wykonania nastepujacych czynnosci.

1) AUTOMAT. uruchamia automatyczng pionowg korekte trapezowa.

2) RECZNE wys$wietla okno dialogowe korekty znieksztatcenia trapezowego.
Wyreguluj przy pomocy przyciskow A/V.

Aby zamkna¢ okno dialogowe i zakonczy¢ operacje nacisnij ponownie

przycisk KEYSTONE. Nawet jesli nie podejmiesz zadnych czynno$ci

okno dialogowe zniknie automatycznie po kilku sekundach.

e Zakres regulacji tej funkcji rézni sie w zaleznosci od wejscia. Dla niektérych
wejs¢ funkcja ta moze nie dziata¢ dobrze.

e Jedli dla pozycji PROJEKCJA w menu USTAWIENIE wybrano SUFITOWA
lub TYL. SUF., a ekran projektora jest przechylony lub skierowany ku dotowi,
funkcja ta moze nie dziata¢ prawidtowo.

e Jesli regulacja obiektywu jest ustawiona na TELE (obiektyw telefoto),
automatyczna korekta znieksztatcenia trapezowego Keystone moze by¢
nadmierna. W miare mozliwosci nalezy korzystac z tej funkciji kiedy regulacja
obiektywu jest ustawiona na SZEROKI (obiektyw szerokokatny).

e Kiedy projektor jest umieszczony na podnosniku (okoto +0°), automatyczna korekta
znieksztatcenia trapezowego Keystone moze nie dziatac.

e Jesli projektor jest nachylony pod katem +30 lub wiekszym, funkcja ta moze nie dziata¢ dobrze.

e Funkcja niniejsza bedzie niedostepna jesli wtaczony jest DETEKTOR ZMIAN (E1349).

Uzycie funkcji powiekszenia MAGNIFY

Przycisng¢ przycisk ON funkcji MAGNIFY na pilocie. ON/OFF
" Napis ,POWIEKSZ” pojawi sie na ekranie i projektor
przejdzie do trybu POWIEKSZ. Jesli nie wykonuje sie zadnej
operacji wskaznik zniknie po kilku sekundach.

Uzyj przyciskow kursora A/V do wyregulowania stopnia powigkszenia.
" W celu przesuniecia obszaru powiekszania naci$nij przycisk
POSITION funkcji POWIEKSZ nastepnie za pomocg przyciskow
kursora A/V/</» dokonaj przesuniecia obszaru. Dla sfinalizowania
tej czynnosci nacisnij ponownie przycisk POSITION.
W celu wyjécia z trybu POWIEKSZ i powrotu do normalnego stanu ekranu
nacisnij przycisk OFF funkcji MAGNIFY na pilocie.

e Projektor automatycznie wychodzi z trypu POWIEKSZ gdy zmienia sie sygnat
wejsciowy lub podczas egzekwowania zmiany warunkéw wys$wietlania.

e Podczas uzycia trybu POWIEKSZ mogq nastapi¢ wahania stanu znieksztatcenia trapezowego,
jednak zostanie ono przywrécone do normalnego stanu po wyjéciu z trybu POWIEKSZ.

UWAGA - Stopien powiekszenia moze zosta¢ wyregulowany bardzo
doktadnie. Obserwuj doktadnie ekran, aby uzyska¢ zgdany poziom regulacji.
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Zamrozenie ekranu

Naciénij przycisk FREEZE na pilocie.
" Wskaznik ,MROZENIE” pojawi si¢ na ekranie (jednak wskaznik
nie pojawi sie jesli wybrano WYLACZ dla pozycji KOMUNIKAT w
menu EKRAN (E339)) i projektor wejdzie w tryb MROZENIE.
W celu wyjécia z trybu MROZENIE i powrotu do normalnego
stanu ekranu, ponownie nacisnij przycisk FREEZE.

e Niniejszy projektor automatycznie wychodzi z trybu MROZENIE
jesli nacisniety zostanie jeden z przyciskdéw na projektorze lub
przyciskéw na pilocie jak: STANDBY/ON, SEARCH, VIDEO,
BLANK, AUTO, VOLUME, MUTE, KEYSTONE, MENU, MAGNIFY oraz MY
BUTTON1/2 (z wyjatkiem tych, ktérym przyporzadkowana jest opcja MOJE
PARAM. i TRYB OBRAZU) (142).

e Jesli projektor przez dtuzszy czas wyswietla ten sam obraz moze on zostaé
wdrukowany na panelu LCD. Nie pozostawiaj projektora przez zbyt dtugi czas
w trybie MROZENIE.

FREEZE

Tymczasowe wygaszanie ekranu
Nacisnij przycisk BLANK na pilocie.
" Zamiast ekranu sygnatu wejsciowego pojawi sie pusty ekran.
Zobacz pozycja OBRAZ START w menu EKRAN (E336).

W celu usunigcia pustego ekranu i powrotu do ekranu
sygnatu wejsciowego nacisnij ponownie przycisk BLANK.

e Niniejszy projektor automatycznie powraca do obrazu sygnatu
wejsciowego jesli nacisniety zostanie jeden z przyciskow na
projektorze lub przyciskéw na pilocie (z wyjatkiem przyciskow
ASPECT, POSITION, MAGNIFY lub FREEZE, takze z wyjgtkiem MY
BUTTON1/2 jesli AUTO KEYSTONE @ WYKONAJ, MOJE PARAM. lub TRYB
OBRAZU sg ustalone (£142)).

UWAGA - Dzwiek nie jest zwigzany z funkcjg tymczasowego wygaszania
ekranu. W razie potrzeby wyreguluj najpierw gtosnosc¢ lub wyciszenie dzwigku.
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Uzycie funkcji menu

Niniejszy projektor dysponuje nastepujgcymi rodzajami menu:

WIZJA, OBRAZ, WEJSCIE, USTAWIENIE, EKRAN, OPCJE oraz MENU PODST.
MENU PODST sktada sie z funkcji czesto uzywanych, a inne menu sg
pogrupowane zgodnie z celem uzytkowania i zebrane tacznie jako Menu Szczeg.
Kazde z nich obstuguije sie tg samg metoda. Podstawowe operacje sg
nastepujgce.

Przycisk MENU - -
Przycisk ENTER  Przycisk MENU

O awe
© TEMP
© PoweR

INPUT

STANDBY/ON
A
v
-

1 Nacisnij przycisk MENU na pilocie lub projektorze.
" Menu Szczeg lub MENU PODST, ktére ma pierwszenstwo, jest aktywowane
zaraz po pojawieniu sie na ekranie.
Jesli chcesz przesung¢ potozenie menu, uzyj przyciskéw kursora po uprzednim
naciénieciu przycisku POSITION. Podczas wyswietlania jakiegokolwiek menu
na ekranie przycisk MENU pefni funkcje przyciskéw kursora.

Dla MENU PODST
2 Jesli chcesz korzysta¢ z Menu Szczeg wybierz ,Do

" Menu Szczeg...” KEYSTONE?

3 Uzyj przyciskow kursora A/V¥ w celu wyboru T
' odpowiedniej pozycji. KONTRAST
4 . Uzyj przyciskow kursora </» w celu wykonania EVeEnE
czynnosci danej pozyciji. 0STROSC Z
POZ SZUMU NORMALNY

PROJEKCJA NORMALNA

RESETUJ WYKONAJ
LICZ.FILTR Oh
JEZYK POLSKI

Do Menu Szczeg...

(cigg dalszy na nastepnej stronie) MENU PODST
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Uzycie funkcji menu (cd.)
Dla Menu Szczeg

2 Uzyj przyciskdéw kursora A/V w celu wyboru menu.
" Jesli chcesz korzysta¢ z MENU PODST wybierz
MENU PODST.

Nastepnie nacisnij przycisk kursora » lub przycisk
ENTER, aby wybra¢ odpowiednig pozycje. Pojawi sie
dolna czes¢ wybranej pozycji w menu. |

3 Uzyj przyciskdéw kursora A/V w celu wyboru Menu Szczeg
" odpowiedniej pozycji. Nastepnie nacisnij przycisk
kursora » lub przycisk ENTER, aby kontynuowac
czynnosci.

Menu operacyjne wybranej pozycji ukaze sie na ekranie.
4 Uzyj przyciskoéw kursora A/V w celu wykonania czynnosci danej pozyciji.

e Niektore funkcje sg dostepne wtedy, gdy jest wybrany okreslony port wejsciowy
lub gdy pokazuje sie okreslony sygnat wejsciowy.
e Jesli chcesz zresetowac operacje, naciénij przycisk RESET na pilocie w
trakcie operacji. Zwré¢ uwage, ze niektore pozycje (np. JEZYK, SYNCH POZ,
GLOSNOSC) nie mogg zostac zresetowane.
e W Menu Szczeg. jesli chcesz wréci¢ do poprzedniego etapu, nacisnij przycisk
kursora « lub przycisk ESC na pilocie.
Nacis$nij ponownie przycisk MENU na pilocie w celu zamkniecia menu i

" zakonczenia operaciji.

Okno dialogowe zniknie automatycznie po 10 sekundach, nawet jesli nie

wykonasz zadnych czynnosci.
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MENUR®DBDSII

W ramach MENU PODST mozna wykonac¢ operacje

pokazane w tabeli. TRYB OBRAZU
L . . JASNOSC

Za pomocg przyciskow kursora A/V wybierz pozycje. KONTRAST

Dalej wykonuj czynnosci opisane w tabeli. Ao

0STROSC b
POZ SZUMU NORMALNY
PROJEKCJA NORMALNA

RESETUJ WYKONAJ
LICZ.FILTR Oh
JEZYK POLSKI

Do Menu Szczeg...

Pozycja Opis

FORMAT Zmiana funkcji wspofczynnika ksztattu za pomocg przyciskow <«/p».
Zobacz pozycja FORMAT w rozdziale Menu OBRAZ (E129).

AUTO KEYSTONE | Uzycie przycisku » egzekwuje funkcje automatycznej korekty Keystone.
WYKONAJ | Zobacz pozycje AUTO KEYSTONE (.Y WYKONAJ w menu USTAWIENIE (£34).

Korygowanie pionowego znieksztatcenia trapezowego za pomocg

KEYSTONE przyciskow </».

Zobacz pozycje KEYSTONE w rozdziale menu USTAWIENIE. (E334)

Zmiana rodzaju obrazu za pomocg przyciskow <«/».

Funkcje te sg kombinacjg funkcji GAMMA i TEMP. BARW. Wybierz

odpowiednig funkcje stosownie do zrédta projekc;ji.

ENORMALNY < KINOWY < DYNAMICZ. <> TABL.(CZARN) j|
W DZIEN < TABL.BIALA <> TABL.(ZIEL.)
TEMP. BARW GAMMA
NORMALNY #2 SREDNIA BLAD #1 BLAD
KINOWY #3 NISKA BLAD #2 BLAD
TRYB OBRAZU | [DYNAMICZ. #1 WYSOKA BLAD #3 BLAD
TABL.(CZARN) #4 WYS. JASN.-1 BLAD | #4 BLAD
TABL.(ZIEL.) #5WYS. JASN.-2 BLAD [ #4 BLAD
TABL.BIALA #2 SREDNIA BLAD #5 BLAD
W DZIEN #6 WYS. JASN.-3 BLAD | #6 BLAD

« Kiedy kombinacja GAMMA i TEMP. BARW rézni sie od
przewidzianych powyzej, w menu w pozycji TRYB OBRAZU
wyswietlone zostanie UZYTK.. Zobacz pozycja GAMMA (EJ26) i
pozycja TEMP. BARW (E1126) w rozdziale Menu WIZJA.

» Podczas wykorzystywania tej funkcji moze pojawi¢ sie dodatkowa
linia itp.

(cigg dalszy na nastepnej stronie)
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MENU PODST (cd.)

Pozycja

Opis

JASNOSC

Regulacja jasnosci za pomocg przyciskow </p.
Zobacz pozycja JASNOSC w rozdziale Menu WIZJA (E326).

KONTRAST

Regulacja kontrastu za pomocg przyciskéw <«/».
Zobacz pozycja KONTRAST w rozdziale Menu WIZJA (£326).

KOLOR

Regulacja cato$ciowego natezenia koloru za pomoca przyciskow </».
Zobacz pozycja KOLOR w rozdziale Menu WIZJA (E126).

NASYCENIE

Regulacja nasycenia barw za pomocg przyciskow <«/».
Zobacz pozycja NASYCENIE w rozdziale Menu WIZJA (ICJ26).

OSTROSC

Regulacja ostrosci obrazu za pomocg przyciskow <«/p».
Zobacz pozycja OSTROSC w rozdziale Menu WIZJA (E327).

POZ SZUMU

Wytaczanie i wigczanie trybu cichej pracy za pomocg przyciskow «/».
Zobacz pozycja POZ SZUMU w rozdziale Menu USTAWIENIE (E335).

PROJEKCJA

Wybér statusu projekcji za pomocg przyciskow </».
Zobacz pozycja PROJEKCJA w rozdziale Menu USTAWIENIE (E135).

RESETUJ

Wykonanie tej czynnosci powoduje resetowanie wszystkich pozycji
MENU PODST z wyjatkiem pozycji LICZ.FILTR oraz JEZYK.

Dla upewnienia sie zostaje wySwietlone okno dialogowe. Wybor
hasta RESETUJ za pomocg przycisku A powoduje wykonanie
czynnosci.

LICZ. FILTR

Wykonanie tej czynnosci powoduje resetowanie czasu filtra, ktory
mierzy czas uzytkowania filtra powietrza.

Dla upewnienia sie zostaje wySwietlone okno dialogowe. Wybor
hasta RESETUJ za pomoca przycisku A powoduje wykonanie
czynnosci.

Zobacz pozycja LICZ. FILTR w rozdziale Menu OPCJE (Id1471).

JEZYK

Uzycie przyciskow «/» zmienia jezyk,ktory jest wysSwietlany.
Zobacz pozycja JEZYK w menu EKRAN (136).

Do Menu Szczeg...

Wybierz z menu pozycje “Do Menu Szczeg...” i nacisnij »lub
przycisk ENTER, aby uzyskac dostgp do menu WIZJA, OBRAZ,
WEJSCIE, USTAWIENIA, EKRAN lub OPCJE.
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MenuWIZIA

W ramach Menu WIZJA mozna wykona¢ operacje - Lot

przedstawione w tabeli ponizej.

Za pomocg przyciskow kursora A/V wybierz
pozycje, nastepnie naciénij przycisk kursora » lub
przycisk ENTER dla wykonania czynnosci. Dalej
wykonuj czynnosci opisane w tabeli.

Pozycja

Opis

JASNOSC

Regulacja jasnosci za pomocg przyciskow A/ V.
Jasny & Ciemny

KONTRAST

Regulacja kontrastu za pomocg przyciskéw A/V.
Silny < Staby

GAMMA

Wigczanie funkcji gamma za pomoca przyciskéw A/ V.
#1 BLAD < #1 UZYTK. < #2 BLAD < #2 UZYTK.

g )
#6 UZYTK. #3 BLAD
¢ g
#6 BLAD #3 UZYTK.

¢ 8
#5 UZYTK. & #5 BLAD © #4 UZYTK. & #4 BLAD

* Na temat regulacji trybow “UZYTK.”, zobacz “Regulacja funkcji
UZYTK. dla pozycji GAMMA i TEMP. BARW.” (E128).

TEMP. BARW

Wigczanie funkcji temperatury barwy za pomoca przyciskow A/ V.
#1 WYSOKA BLAD < #1 WYSOKA UZYTK. <> #2 SREDNIA BLAD
8

8
#6 WYS. JASN.-3 UZYTK. #2 SREDNIA UZYTK.
8 8
#6 WYS. JASN.-3 BLAD #3 NISKA BLAD
8 8
#5 WYS. JASN.-2 UZYTK. #3 NISKA UZYTK.

3 8
#5WYS. JASN.-2 BLAD <> #4 WYS. JASN.-1 UZYTK. < #4 WYS. JASN.-1 BLAD

* Na temat regulacji trybow “UZYTK.”, zobacz “Regulacja funkcii
UZYTK. dla pozycji GAMMA i TEMP. BARW.” (E0128).

KOLOR

Regulacja natezenia koloru za pomocg przyciskéw A/V.
Silny < Staby

» Pozycje te mozna wybrac jedynie dla sygnatu video, s-video lub
sygnatu komponentu video.

NASYCENIE

Regulacja nasycenia za pomocg przyciskow A/V.
Zielonkawy > Czerwonawy

» Pozycje t¢ mozna wybrac¢ jedynie dla sygnatu video, s-video lub
sygnatu komponentu video.
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Menu WIZJA (cd.)

Pozycja

Opis

OSTROSC

Regulacja ostrosci za pomocg przyciskow A/V.

Silna <> Staba
» Podczas dokonywania regulacji moze sie pojawi¢ hatasliwy dzwigk
i/lub przejsciowe migotanie ekranu. Nie Swiadczy to o wadliwym
funkcjonowaniu.

MOJE PARAM.

Niniejszy projektor wyposazono w cztery pamieci ustawien (dla kazdej
pozycji z menu WIZJA).
Wybér funkcji za pomocg przyciskow A/V i nacisniecie » lub
przycisku ENTER powoduje wykonanie kazdej z funkcji.

[LADUJ-1 < tADUJ-2 < £LADUJ-3 < LADUJ-4 ]

ZAPISZ-4 < ZAPISZ-3 & ZAPISZ-2 & ZAPISZ-1
tADUJ-1. tADUJ-2, Lt ADUJ-3, LtADUJ-4

Wykonanie funkcji t ADUJ powoduje wywotanie z pamigci danych
ustawienia zwigzanych z numerami podanymi w nazwach funkgji i
automatyczng regulacje obrazu zgodnie ztymi danymi.

» Funkcje tADUJ, ktére nie majg danych w pamieci, zostang
pominigte.

» Pamietaj, ze aktualny stan ustawienia zniknie po wywotaniu
danych z pamigci. Jesli chcesz zachowac¢ obecne ustawienia zapisz
je przed wykonaniem funkcji t ADUJ.

» Podczas zapisywania danych moze sie pojawi¢ hatasliwy dzwiek

i przejsciowe migotanie ekranu. Nie $wiadczy to o wadliwym
funkcjonowaniu.

* Mozesz wyegzekwowac funkcje £t ADUJ za pomocg przycisku MY
BUTTON. Zobacz pozycja MOJ PRZYCISK w menu OPCJE (£342).

ZAPISZ-1, ZAPISZ-2, ZAPISZ-3, ZAPISZ-4

Wykonanie funkcji ZAPISZ powoduje zapisanie w pamieci danych na
temat aktualnego ustawienia w powigzaniu z numerami podanymi
w nazwach funkgiji.

» Pamietaj, ze aktualne dane zachowane w pamieci,znikng po
zapisaniu nowych danych.
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Menu WIZJA (cd.)

Regulacja funkcji UZYTK. dla pozycji GAMMA i TEMP. BARW.

Wybér trybu, ktéry ma w nazwie UZYTK.
dla pozycji GAMMA lub TEMP. BARW.

i nastepnie nacisniecie przycisku » lub
przycisku ENTER powoduje wyswietlenie
okna dialogowego pozwalajgcego na
regulacje trybu.

Wybierz odpowiednig pozycje za pomocg
przyciskow </ i dostosuj poziom regulac;ji
uzywajgc przyciskow A/ V.

» Podczas wykorzystywania tej funkcji moga pojawic sie paski lub inne zakio6cenia.

Naciskajac przycisk ENTER mozesz
wysSwietli¢ na gorze ekranu model testowy _—
dla sprawdzenia efektu regulacji. Za \
kazdym nacisnigciem przycisku ENTER,
model zmienia sie w nastepujgcy sposob:
Brak modelu = 9 stopniowa skala szarosci
@ ¢
Przejscie < 15 stopniowa skala szarosci

* Mozesz takze wyregulowac kazdg funkcje
bez wySwietlania modeli testowych.

model testowy

aby wyregulowac¢ pozycje GAMMA

Mozesz zmieni¢ jasnos¢ wybranych tonow.

Osiem paskow regulacyjnych, z wyjatkiem najciemniejszego paska po lewej
stronie, koresponduje z oSmioma poziomami intensywnos$ci barwy w modelu (9
stopniowa skala szarosci) testowym. Jesli chcesz wyregulowac¢ drugi stopiehn od
lewej na modelu uzyj paska regulacyjnego z numerem ,1”. Najciemniejszy ton
na lewym skraju modelu testowego nie podlega regulacji przez zaden z paskow
regulacyjnych.

aby wyregulowac pozycje TEMP. BARW.

Mozesz zmieni¢ intensywnosc¢ kazdego z 3 koloréw (Czerwony, Zielony,
Niebieski).

ODSTROIC - zmiana intensywnosci koloru wszystkich tonéw w modelu testowym.
WZMOCNIC - zmiana intensywnoéci koloru gtéwnie jaéniejszych tonéw w modelu
testowym.
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Menu ©BRAZ

W ramach Menu OBRAZ mozna wykona¢ operacje
przedstawione w tabeli ponizej.

Za pomocg przyciskow kursora A/V wybierz
pozycje, nastepnie naciénij przycisk kursora » lub
przycisk ENTER dla wykonania czynnosci. Dalej
wykonuj czynno$ci opisane w tabeli.

Pozycja

Opis

FORMAT

Wigczanie funkcji wyboru wspotczynnika ksztattu za pomocg przyciskéw A/ V.
Dla sygnatu komputera
NORMALNY = 4:3 < 16:9 <& MALY
ft f
Dla sygnatu Video, sygnatu S-video lub sygnatu Komponent video
4:3 © 16:9 & 14:9 & MALY
ft 1

Dla braku sygnatu

4:3 (staty)
* Ta pozycja moze by¢ wybrana tylko dla odpowiedniego sygnatu.
* Tryb NORMAL zachowuje oryginalne ustawienie wspoétczynnika ksztattu.

SKALOWANIE

Regulacja wspotczynnika nadmiarowo$ci obrazu za pomocg przyciskow A/V .
Duzy (redukcja obrazu) < Maly (powiekszenie obrazu)

» Pozycje te mozna wybrac jedynie dla sygnatu video, s-video lub

sygnatu komponentu video.

« Jezeli regulacja jest nadmierna moze wystapi¢ pogorszenie jakosci w

obszarze ramki obrazu. W takim przypadku nalezy zmniejszy¢ nastawe.

POZ PIONOWA

Regulacja pozycji pionowej za pomocg przyciskow A/V .

GORA < DOL
* Przeregulowanie pozycji pionowej moze spowodowac pojawienie sie hatasu na
ekranie. W takim wypadku zresetuj pozycje pionowg do stanu btednego ustawienia.
Naci$niecie przycisku RESET podczas gdy wybrana jest POZ PIONOWA spowoduje
zresetowanie funkcji POZ PIONOWA do btednego ustawienia.
* Kiedy funkcja ta jest wykorzystywana dla sygnatu video, s-video lub
komponentu video, zakres regulacji zalezny jest od ustawienia pozycji
SKALOWANIE (dpowyzej). Regulacja jest niemozliwa jesli SKALOWANIE
ustawiono na warto$¢ 10.

POZ POZIOMA

Regulacja pozycji poziomej za pomocg przyciskéw A/V.

LEWY & PRAWY
* Przeregulowanie pozycji poziomej moze spowodowaé pojawienie si¢ hatasu na
ekranie. W takim wypadku zresetuj pozycje pozioma do stanu btednego ustawienia.
Nacisniecie przycisku RESET podczas gdy wybrana jest POZ POZIOMA spowoduje
zresetowanie funkcji POZ POZIOMA do btednego ustawienia.
* Kiedy funkcja ta jest wykorzystywana dla sygnatu video, s-video lub
komponentu video, zakres regulacji zalezny jest od ustawienia pozycji
SKALOWANIE (dpowyzej). Regulacja jest niemozliwa jesli SKALOWANIE
ustawiono na warto$¢ 10.

(ciag dalszy na nastepnej stronie)
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Menu OBRAZ (cd.)

Pozycja

Opis

SYNCH POz

Regulacja synchronizacji poziomej za pomocg przyciskow A/V w
celu eliminacji migotania.
PRAWY & LEWY

* Ta pozycja moze by¢ wybrana tylko dla sygnatu komputera lub
sygnatu komponentu video.

ROZMIAR POZ

Regulacja pozycji poziomej za pomocg przyciskéw A/V.
DUZY < MALY

 Ta pozycja moze by¢ wybrana tylko dla sygnatu komputera.

* Kiedy regulacja jest nadmierna obraz moze nie by¢ wyswietlany
prawidtowo. W takim wypadku zresetuj funkcje naciskajgc podczas
operaciji przycisk RESET na pilo cie. W takim wypadku dokonaj
resetowania ustawienia przez nacisniecie przycisku RESET w
czasie wykonywania czynno$ci.

WYKONAC REG.

AUTOMAT.

Wybor tej funkcji powoduje aktywizacje automatycznej regulaciji.
Dla sygnatu komputera

Pozycja pionowa, pozycja pozioma i synchronizacja pionowa (L
43) zostang ustawione automatycznie. Takze rozmiar poziomy
automatycznie przyjmie fabryczne ustawienie domysine. Przed
uzyciem tej funkcji upewnij sie, ze okno aplikacji jest ustawione na
maksymalny rozmiar. Ciemny obraz moze by¢ nadal nieprawidtowo
wyregulowany. W czasie regulacji postuz sie jasnym obrazem.

Dla sygnatu Video, sygnatu S-video lub sygnatu Komponent video
Automatycznie zostanie wybrany typ sygnatu odpowiedni dla
danego wejscia sygnatu. .

Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy w menu WEJSCIE (EJ
32) dla pozycji FORMAT VIDEO wybrano AUTO. Pozycja pionowa

i pozycja pozioma automatycznie przyjma fabryczne ustawienie
domysine. Dla sygnatu komponentu video takze synchronizacja
pozioma zostanie wyregulowana automatycznie.

» Wykonanie czynnosci automatycznej regulacji wymaga kilku
sekund.

Z niektorymi wejsciami funkcja ta moze nie dziata¢ poprawnie.
Podczas egzekwowania tej funkgji dla sygnatu video, poza obrazem
moze pojawi¢ sie dodatkowa linia itp.

» Pozycje menu ustawiane przy pomocy tej funkcji mogq sig roznic,
REG.AUTOMAT w rozdziale SERWIS w menu OPCJE wybrano
DOKLADNE lub WYLACZ (343).
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MenUu\WEJSCIE

W ramach Menu WEJSCIE mozna wykonaé : —

operacje przedstawione w tabeli ponizej.

Za pomocg przyciskow kursora A/V wybierz
pozycje, nastepnie naciénij przycisk kursora » lub
przycisk ENTER dla wykonania czynnoéci. Dalej
wykonuj czynnosci opisane w tabeli.

Pozycja

Opis

PROGRESYWNY

Wigczanie trybu progresywnego za pomoca przyciskow A/V .
TV & FILM & WYLACZ

* Ta funkcja jest wykonywana jedynie dla przeplatanego sygnatu
pochodzgcego z video, s-video lub komponentu video 525i (480i)
lub 625i (576i).

* Kiedy wybrana jest opcja TV lub FILM obraz na ekranie jest
bardziej wyrazisty.

Tryb FILM mozna przystosowac do systemu konwersji 2-3 Pull-
Down, moze to jednak powodowa¢ pewne defekty obrazu (np.
postrzepiona linia) podczas pojawiania sie obiektéw szybko sie
poruszajgcych. W takim wypadku wybierz opcje WYLACZ, nawet
kosztem utraty wyrazisto$ci obrazu.

NR WIDEO

Za pomoca przyciskow A/V witgcza sie tryb redukcji hatasu.
WYSOKI < SREDNI ¢ NISKI

* Ta funkcja dziata jedynie dla sygnatu video, s-video lub

komponentu video 525i (480i) lub 625i (576i).

» Nadmierne dziatanie funkcji moze spowodowac¢ pogorszenie jakosci obrazu.

KOLORY

Wigczanie trybu wyboru koloréw za pomocg przyciskow A/ V.

AUTO ¢ RGB & SMPTE240 <> REC709 <~ REC601
ft 1

* Ta pozycja moze by¢ wybrana tylko dla sygnatu komputera lub
sygnatu komponentu video z wyjgtkiem sygnatu SCART RGB.

» Funkcja AUTO automatycznie wybiera optymalny tryb.

* Dla niektorych sygnatéw dziatanie AUTO moze nie pracowac
prawidtowo. W takim wypadku wskazane bytoby wybranie
odpowiedniej funkgiji, innej niz AUTO.

COMPONENT

Uzycie przyciskow A/V wigcza funkcje portu COMPONENT
(Y, Cb/Pb, Cr/Pr)

COMPONENT < SCART RGB

Jesli wybrano opcje SCART RGB porty COMPONENT (Y, Cb/Pb, Cr/Pr)
i VIDEO bedg funkcjonowaty jako port SCART RGB. Przewod SCART
jest wymagany jako wejscie SCART RGB do projektora. Szczegoty
znajdziesz w rozdziale TECHNICAL.

(cigg dalszy na nastepnej stronie)
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Menu WEJSCIE (cd.)

Pozycja

Opis

FORMAT VIDEO

Mozna ustawi¢ format video dla portu S-VIDEO i portu VIDEO.

(1) Uzyj przyciskéw «/» aby wybra¢ port FORMAT VIDEO

wejsciowy. S-VIDEQ VIDEO

(2) Wigczanie funkcji wyboru typu sygnatu @ AUTO

video za pomoca przyciskow A/ V. SN
AUTO ¢ NTSC & PAL < SECAM
& N-PAL & M-PAL < NTSC4.43 <

» Te pozycje mozna wybrac jedynie dla
sygnatu video z portu VIDEO lub S-VIDEO.
* Funkcja AUTO automatycznie wybiera optymalny tryb.

» Funkcja AUTO moze nie dziata¢ prawdtowo dla niektorych
sygnatéw. Jesli obraz jest niestabilny (np. zta jakos$é, brak koloru)
wybierz tryb stosownie do sygnatu wejsciowego.

+ PAL
SECAM

M-PAL
N-PAL

O

©

(@] 0O

(@] (@] NTSC 4.43
@) o

O

Wigczanie i wytgczanie funkcji blokowania ramki za pomoca,
przyciskow A/V .

WLACZ < WYLACZ
« Ta pozycja jest egzekwowana jedynie dla sygnatu komputera o

BLOK. RAMKI czestotliwosci pionowej 50 do 60 Hz.
« Jesli wybrano opcje WEACZ obraz filmowy jest wySwietlany
ptynnie;j.
« Ta funkcja moze powodowac pogorszenie jakosci obrazu. W takim
wypadku wybierz opcje WYLACZ.
Mozna ustawic¢ typ sygnatu wejsciowego dla portow COMPUTER
IN1 oraz IN2.
(1) Za pomocg przyciskow «/» COMPUTER WLACZ
wybierz port wejsciowy, ktéry ma byc¢ C?"‘P“Tg"
skonfigurowany. 2
+ [o] ) + SYNCH.NA G WLACZ
COMPUTER (IN)1 <> COMPUTER (IN)2 L % SYNCH.NA G WYLACZ
COMPUTER (2) Zq pomocg pr;yc[skéw A/V wybierz .
WLACZ rodzaj sygnatu wejsciowego komputera.

SYNCH. NA G WEACZ <> SYNCH. NA G WYLACZ

* Wybdér SYNCH. NA G. WLACZ pozwala na odbior sygnatéw
synchronizowanych na sygnat G (zielono).

« Jesli wybrano SYNCH. NA G WEACZ , obraz moze byc zaktdcany
przez pewne sygnaty wejsciowe. W takim wypadku roztgcz
potaczenie z pzrekaznikiem sygnatu i wybierz z menu opcje
SYNCH. NA G WYLACZ, a potem ponownie podtgcz sygnat.

(cigg dalszy na nastepnej stronie)
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Menu WEJSCIE (cd.)

Pozycja Opis
W tym projektorze mozliwe jest ustawienie rozdzielczosci dla
sygnatow wejsciowych COMPUTER IN1 oraz IN2.
(1) W menu WEJSCIE wybierz pozycje ROZDZIELCZOSC postugujac sie
przyciskami A/V, a nastgpnie nacisnij przycisk ».
Wyswietlone zostanie menu ROZDZIELCZOSC.
(2) W menu ROZDZIELCZOSC wybierz e
zgdang rodzielczo$¢ postugujac sie - v 1024 %768
przyciskami A/V . STANDARD |, 1580768
Wybér pozycji AUTO spowoduje » 1360768 J
automatyczny wybor rozdzielczosci 1440x768 »
odpowiedniej dla danego sygnatu -
wejsciowego.
(3) STANDARD
Nacisnigcie » lub przycisku ENTER STANDARD
podczas wybrou rozdzielczo$¢i !
STANDARD spowoduje automatyczne
dostosowanie pozycji poziomej i pionowej, Ml
fazy zegara i rozmiaru poziomego oraz
automatyczny wyboér wspétczynnika
ksztattu.
ROZDZIELCZOSC | (3) UZYTK.

(3)-1 W celu dokonania wtasnych
ustawien rozdzielczosci wybierz za
pomoca przyciskow A/V pozycje
UZYTK. a wtedy zostanie wyswietlona 220
ROZDZIELCZOSC UZYTKOWA. Ustaw B x  (PIONOWY)
rozdzielczos¢ poziomg (POZIOMY) o x 0744)

i pionowg (PIONOWY) przy pomocy YJDZ KONFIGUR.
przyciskow A/V/</p».

Jednak nie kazda rozdzielczo$¢ jest
zagwarantowana.

(3)-2 W celu zapisu ustawien umies¢ kursor
na koncowej cyfrze z prawe;j strony i
nacisnij przycisk ». Pozycja pozioma i
pionowa, faza zegara i rozmiar poziomy
zostang automatycznie dostosowane
i nastgpi automatyczny wybér
wspotczynnika ksztattu.

(3)-3 Aby przywréci¢ poprzednig
rozdzielczo$¢ bez zapisu zmian, umiesé
kursor na koncowej cyfrze z lewej strony
i nacisnij przycisk «.

Ekran wréci do menu ROZDZIELCZOSC
i wyswietli poprzednig konfiguracje
rozdzielczosci.

* Dla niektérych obrazéw funkcja ta moze nie dziata¢ dobrze.

992x 744 BE0HZ

« AUTO
» 1024 %768

B8

\STAHDARD
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MenulUSITAWIENIE

W ramach Menu USTAWIENIE mozna wykonaé
operacje przedstawione w tabeli ponizej.

Za pomocg przyciskow kursora A/V wybierz

pozycje, nastepnie naciénij przycisk kursora » lub EKRAN

OPCJE

przycisk ENTER dla wykonania czynnosci. Dalej MENU PODST

wykonuj czynno$ci opisane w tabeli.

Pozycja

Opis

AUTO KEYSTONE
WYKONAJ

Wyboér tej pozycji powoduje automatyczng korekte znieksztatcenia
trapezowego. Projektor automatycznie niweluje zniesztatcenie
pionowe spowodowane regulacjg kata nachylenia (naprzéd/do tytu)
przy ustawianiu urzgdzenia.

Funkcja ta moze by¢ wyegzekwowana tylko przez wybér w Menu.
W przypadku zmiany pochylenia projektora, funkcje te nalezy
wykonac ponownie.

« Zakres regulacji tej funkcji rozni sie w zaleznoéci od wejscia. Dla
niektérych wejsé funkcja ta moze nie dziata¢ dobrze.

« Jesli dla pozycji PROJEKCJA w menu USTAWIENIE wybrano
SUFITOWA lub TYL. SUF., a ekran projektora jest przechylony lub
skierowany ku dotowi, funkcja ta moze nie dziata¢ prawidtowo.

« Jesli regulacja obiektywu jest ustawiona na TELE (obiektyw
telefoto) funkcja ta moze da¢ nadmierny efekt. W miare mozliwosci
nalezy korzystac z tej funkciji kiedy regulacja obiektywu jest
ustawiona na SZEROKI (obiektyw szerokokatny).

« Jesli projektor jest umieszczony na podnos$niku (okoto +0°),
funkcja ta moze nie dziatac.

« Jesli projektor jest nachylony pod katem +£30 lub wiekszym,
funkcja ta moze nie dziata¢ dobrze.

* Funkcja ta bedzie niedostepna jesli wtgczony jest DETEKTOR
ZMIAN (£249).

KEYSTONE

Korygowanie pionowego znieksztatcenia trapezowego za pomocg
przyciskow A/V.

Zmniejszenie gory obrazu < Zmniejszenie dotu obrazu
* Zakres regulacji tej funkcji rozni sie w zaleznoéci od typu sygnatu
wejsciowego. Dla niektérych wejs¢ funkcja ta moze nie dziata¢
dobrze.
» Funkcja ta bedzie niedostepna jesli wigczony jest DETEKTOR
ZMIAN ([£249).

(cigg dalszy na nastepnej stronie)
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Menu USTAWIENIE (cd.)

Pozycja Opis

Wigczanie i wytgczanie trybu cichej pracy za pomocg przyciskow A/V.

POZ SZUMU JASNY <& NORMALNY
« Jesli wybierzesz opcje NORMALNY ograniczony zostanie szum
akustyczny i jasno$¢ ekranu.
Wybor statusu projekcji za pomocg przyciskow A/ V.

PROJEKCJA NORTI}\/IALNA < TYLNA & SUFITOWA < TYL.%UF.
Jesli DETEKTOR ZMIAN jest w pozycji WLACZ i status PROJEKCJI
zostat zmieniony po restartowaniu projektora, wykonanym po
uprzednim wytgczeniu zasilania wytgcznikiem, wyswietlony bedzie
ALARAM DETEKTORA ZMIAN (349 .

GLOSNOSC Regulacja glos.nosm za pomocg przyciskow A/V.

Wysoka <>Niska
Wigczanie i wytgczanie funkcji wbudowanego gto$nika za pomocg
, przyciskow A/V.
GLOSNIK WEACZ < WYLACZ
* Wybor WYLACZ powoduje wytgczenie wbudowanego gtosnika.
Wyznacza porty audio.
(1) Za pomoca przyciskow A/V wybierz port
wejsciowy obrazu. COMPUTER
COMPUTER(IN)1 & COMPUTER(IN)2 & gg:gﬂ;gﬁf
VIDEO ¢ S-VIDEO < COMPONENT :];IEDGEU
AUDIO (2) Za pomoca przyciskow «/» wybierz port

audio, ktéry ma by¢ przydzielony do portu wejsciowego.
102030 X
E

Jesli wybrano X jako port wejsciowy zaden port audio nie dziata w

powigzaniu z tym portem, a wszystkie pozycje w menu AUDIO sg
nieaktywne.
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Menu EKRAN

W ramach Menu EKRAN mozna wykonaé operacje

WIZJA

przedstawione w tabeli ponizej. 0BRAZ
Za pomocg przyciskow kursora A/V wybierz uwsﬁ?[EEle
pozycje, nastepnie naciénij przycisk kursora » lub i
przycisk ENTER dla wykonania czynnosci. Dalej MENU PODST

wykonuj czynno$ci opisane w tabeli.

Pozycja

Opis

JEZYK

Wybér jezyka OSD (On Screen Display) za pomocg przyciskow A/V .
ENGiII_ISH < FRANCAIS < DEUTSCH ¢« ESPANOL « ITALiI;ANO

TURKCE NORSK
8 ¢
POLSKI NEDERLANDS
8 bl
SUOMI PORTUGUES
[ 8
PYCCKNW < SVENSKA < 82 © Zgidixx © Bk < BARE

POZ. MENU

Regulacja potozenia menu za pomocg przyciskow A/V/</».
W celu zakonczenia operacji nacisnij przycisk MENU na pilocie lub
przez okoto 10 sekund nie wykonuj zadnej operac;ji.

OBRAZ START

Wybér koloru pustego ekranu za pomocg przyciskow A/V.
Pusty ekran to ekran do realizacji opcji tymczasowego wygaszania.
(E321). Wyswietlenie nastapi po naci$nieciu przycisku BLANK.
Moje Logo <> LOGO ORYG <> NIEBIESKI < BIALY < CZARNY
ft [}

Opis
Ekran moze zostac zapisany przy pomocy
pozycji Moje Logo (E338).

Wstepne ustawienie ekranu jako ekranu
LOGO ORYG standardowego.

Moje Logo

NIEBIESKI, BIALY, . ]
CZARNY Ekran w jednym z podanych kolorow.

 Aby unikna¢ powstawania powidoku, ekran Moje Logo lub LOGO
ORYG po kilku minutach zmieni sie w gtadki, czarny ekran.

(cigg dalszy na nastepnej stronie)
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Menu EKRAN (cd.)

Pozycja

Opis

EKRAN START

Uzywajac przyciskéw A/Yzmienia sie tryb ekranu startowego.
Ekran Start to ekran wyswietlany wéwczas, gdy nie wykryto zadnego
sygnatu ani prawidtowego, ani nieprawidtowego.

Moje Logo <> LOGO ORYG < WYLACZ
e

1’}
Opis
. Ekran moze zostac zapisany przy pomocy
Moje Logo pozycji Moje Logo (E338).
Wstepne ustawienie ekranu jako ekranu
LOGO ORYG standardowego.
WYLACZ Gtadki czarny ekran.

* Aby unikna¢ powstawania powidoku, ekran Moje Logo lub LOGO
ORYG po kilku minutach zmieni sie w ekran OBRAZ START (E136).
Jesli jednak ekran OBRAZ START jest zapisany jako Moje Logo lub
LOGO ORYG wowczas w zastepstwie zostanie zastosowany gtadki
czarny ekran.

« Jesli dla pozycji Moje Logo HASLO lub ZABEZP. w menu OPCJE
(C346) wybrano WEACZ, EKRAN START jest zafiksowany jako
Moje Logo.

(ciag dalszy na nastepnej stronie)
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Menu EKRAN (cd.)

Pozycja

Opis

Moje Logo

Ta funkcja pozwala na zatrzymanie obrazu, ktéry bedzie uzyty jako

Moje Logo, ktére moze byc wykorzystane jako OBRAZ START

lub EKRAN START. Wys$wietl zgdany obraz przed wykonaniem

ponizszych czynnosci.

1. Po wybraniu tej pozycji ukazuje sie okno
dialogowe zatytutowane ,Moje Logo”. :
Zadane zostanie pytanie, czy chcesz
rozpocza¢ zapis obrazu widocznego
obecnie na ekranie.

Zaczekaj do momentu pojawienia sie zgdanego obrazu, po jego
wysSwietleniu nacisnij przycisk ENTER. Obraz zostanie zamrozony
i pojawi sie ramka do zapisu.

Aby przerwac czynnos¢ nacisnij przycisk RESET lub ESC.

2. Wyreguluj pozycje ramki za pomocg
przyciskow A/V/</».

Przesun ramke w miejsce obrazu,
ktory chcesz wykorzystaé. Dla
niektérych sygnatéw wejsciowych
przesuniecie ramki moze okazac sie
niemozliwe.
Aby rozpocza¢ rejestracje nacisnij
przycisk ENTER.
Aby przywroci¢ ekran i wrocic do
poprzedniego okna dialogowego
nacisénij przycisk RESET lub ESC.
Zapis rejestracyjny trwa kilka minut.
Po zakonczeniu zapisu pojawi sie zapisany obraz i nastepujacy
komunikat bedzie wySwietlany przez kilka sekund:

»Moje Logo - Koniec Zapisu”
Jesli zapis sie nie udat, wySwietlony zostanie nastepujacy
komunikat:

,,Blad zapisu. Sprobuj ponownie”

* Funkcja ta bedzie niedostepna jesli wybrano WLACZ dla pozycji

Logo Hasto (Edpowyzej).

* Funkcja ta bedzie niedostepna jesli wybrano WLACZ dla pozycji

Moje Logo HASLO lub ZABEZP. w menu OPCJE (1346).

Logo Hasto

Wigczanie i wylgczanie trybu Moje Logo — HASEO za pomocg
przyciskéw A/V.

WELACZ < WYLACZ
Jesli wybrano opcje WELACZ niemozliwa jest aktywizacja pozycji
Moje Logo. Uzyj niniejszej funkcji dla zabezpieczenia zapisanego
aktualnie obrazu Moje Logo.
 Funkcja ta bedzie niedostepna jesli wybrano WLACZ dla pozycji
Moje Logo HASLO lub ZABEZP. w menu OPCJE (IC146).

(cigg dalszy na nastepnej stronie)
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Menu EKRAN (cd.)

Pozycja

Opis

KOMUNIKAT

Wigczanie i wytgczanie trybu komunikatéw za pomoca przyciskow A/ V.
WEACZ <& WYLACZ
Podczas gdy wybrana jest opcja WLACZ nastepujace komunikaty zostajg wigczone:
,PROSZE CZEKAC” — podczas automatycznej regulacji
,BRAK SYGNAt.U WEJSCIOWEGQO”
,,POZA ZAKRESEM SYNCHRONIZACJI”
~Szukam...” podczas wyszukiwania sygnatu wejsciowego
~Wykrywam...” gdy sygnat wejsciowy jest wykryty
Wskaznik sygnatu wejscia wskazuje zmiany wejscia
Wskaznik wspotczynnika ksztattu wskazuje zmiany wspotczynnika
Wskaznik TRYB OBRAZU wyswietlany podczas zmian
Wskaznik MOJE PARAM. wyswietlany podczas zmian
Komunikat “MROZENIE” i "||" w czasie unieruchomienia ekranu
przez nacisniecie przycisku FREEZE.
« Jesli wybrano WYLACZ, prosze zapamieta¢ czy obraz zostat zamrozony.
Nie pomyl zamrozenia obrazu z wadliwym funkcjonowaniem (E3121).

NAZWA ZRODLA

Kazdy z port wejsSciowych tego projektora moze uzyskaé swojg nazwe.
(1) Przy pomocy przyciskow A/¥ w menu
EKRAN wybierz pozycje NAZWA ZRODLA i
nacisnij przycisk ».

Wyswietlone zostanie okno dialogowe menu
NAZWA ZRODEA.

(2) Uzyj przyciskow A/V w menu NAZWA
ZRODLA, aby wybraé port, ktéry ma by¢ nazwany
i naciénij przycisk ». Prawa strona menu
pozostanie pusta do momentu wyboru nazwy.
Wyswietlone zostanie okno dialogowe NAZWA ZRODYA.
(3) W pierwszej linii zostanie wy$wietlona |
obecna nazwa. Uzyj przyciskow A/V/<4/» oraz ==
ENTER lub INPUT, aby wybra¢ zadane litery.
Przycisk RESET moze by¢ uzyty do usuniecia 1
litery za kazdym naci$nigciem. Nazwa moze sie
sktada¢ maksymalnie z 16 liter.

(4) Aby zmieni¢ wprowadzona juz litere, nacisnij
przycisk A podczas gdy kursor znjaduje sie w rzedzie §
[A-N] aby przesuna¢ kursor do nazwy wy$wietlonej
w pierwszej linii i uzyj przyciskow <«/» aby wybraé¢
litere, ktéra ma by¢ zmieniona. Po wyborze litery uzyj
przycisku Y aby przesung¢ kursor z powrotem w dot,
do miejsca wpisywania nowych liter, aby w dalszym
ciagu kontynuowac wybér i wpisywanie liter wedtug
procedury opisanej powyzej.

(5) Po zakonczeniu wpisywania tekstu wybierz i nacisnij
przycisk ENTER lub INPUT. W celu przywrocenia
poprzedniej nazwy bez zapisu zmian, nacisnij
jednocze$nie ESC lub przycisk « oraz przycisk INPUT.
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Menul@RPCIE

W ramach Menu OPCJE mozna wykona¢ operacje — [HESICIEEIES

przedstawione w tabeli ponizej.
Wybierz pozycje przy pomocy przyciskow kursora A/V i nacisnij
przycisk kursora P lub przycisk ENTER w celu wykonania

czynnosci, wyjatek stanowig pozycje LICZ. LAMPY i LICZ. FILTR.  [9855 — =}
LAMPY oraz LICZ FILTR. Dalej wykonuj czynnoci opisane w

tabeli.

Pozycja

Opis

WYSZUK.AUTO.

Przy uzyciu przyciskow A/V witgcza/wytgcza sie funkcje
automatycznego wyszukiwania sygnatu.

WEACZ <& WYLACZ
Podczas gdy wybrana jest opcja WLACZ i brak sygnatu, automatycznie
nastepuje wyszukiwanie portow wejsciowych wedtug ponizszej
kolejnosci. Wyszukiwanie rozpoczyna sie od aktualnego portu. Jesli
wejScie zostanie odnalezione czynno$¢ wyszukiwania zakonczy sie i
zostanie wyswietlony odpowiedni obraz.

[ COMPUTER IN1 = COMPUTER IN2
VIDEO <= S-VIDEO <« COMPONENT]

AUTO
KEYSTONE

Uzycie przyciskow A/V lacji znieksztatcenia.

WLACZ < WYLACZ
WLACZ: Automatyczna korekta znieksztatcenia trapezowego
zostanie wykonana po kazdej zmianie nachylenia projektora.
WYLACZ: Funkcja jest nieczynna. Dla uzyskania automatycznej
korekty znieksztatcenia trapezowego wybierz pozycje AUTO
KEYSTONE (Y WYKONAJ w Menu USTAWIENIE.
* W przypadku zamocowania projektora na suficie, funkcja ta nie
dziata prawidtowo, wiec nalezy wybra¢ WYLACZ.
« Funkcja ta bedzie niedostepna jesli wiaczony jest DETEKTOR ZMIAN (149).

AUTO.WLACZ.

Uzycie przyciskéw A/Y powoduje wigczenie/wytaczenie funkcji AUTO WELACZ.
WEACZ <& WYLACZ

Po ustawieniu na WLACZ lampa projektora zostanie automatycznie

wigczona bez wykonywania zwyktej procedury (315) tylko w

wypadku jesli projektorowi wtgczono zasilanie, po uprzednim

wytgczeniu go podczas gdy lampa byta wtgczona.

* Ta funkcja nie dziala o ile nie wtgczono zasilania projektora przy

wytgczonej lampie.

+ Jesli po uptywie okoto 30 minut po wigczeniu lampy przy pomocy funkcji

AUTO.WLACZ. nie zostanie wykryty zaden sygnat ani czynno$¢, wowczas

projektor wytaczy sie, nawet jesli funkcja WYLACZ AUTO (E41) jest

nieczynna.

(ciag dalszy na nastepnej stronie)
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Menu OPCJE (cd.)

Pozycja

Opis

WYLACZ AUTO

Regulacja czasu pozostatego do automatycznego wytgczenia
projektora, wykonywana za pomocg przyciskow A/V .

Dtugi (maks. 99 min.) < Krotki (min. 0 minut = WYLACZ)

Jeéli czas jest ustawiony na wartos¢ od 1 do 99 i jesli w wyznaczonym
czasie nie pojawi sie zaden sygnat, ani prawidtowy, ani nieprawidtowy,
wtedy po osiggnieciu wyznaczonego czasu lampa projektora wytgczy sie.
Jesli w tym czasie naci$nigty zostanie jeden z przyciskow na projektorze
lub jeden z przyciskow pilota, albo do portu kontrolnego CONTROL
zostanie przekazana jedna z komend (z wyjatkiem komendy get), wowczas
nie nastapi wytgczenie projektora.

Zobacz rozdziat ,Wytgczanie zasilania” (E315).

LICZ. LAMPY

Licznik lampy mierzy czas, ktéry mingt od ostatniego resetowania.
Jest pokazany w Menu OPCJE jako czas uzywania lampy.

Nacisnij przycisk RESET lub przycisk » w celu wy$wietlenia okna
dialogowego.

Dla zresetowania licznika za pomocg przycisku A wybierz opcje
RESETUJ.

RESETUJ < ANULUJ

* Resetuj licznik lampy tylko po jej wymianie, pozwoli to uzyskaé
prawidtowe dane na temat lampy.
» Na temat wymiany lampy zobacz rozdziat ,Lampa” (E351).

LICZ. FILTR

Licznik filtra mierzy czas, ktéry mingt od ostatniego resetowania. Jest

pokazany w Menu OPCJE jako czas uzywania filtra powietrza.

Naci$nij przycisk RESET lub przycisk » w celu wy$wietlenia okna

dialogowego.

Dla zresetowania licznika za pomocg przycisku A wybierz opcje RESET.
RESETUJ < ANULUJ

* Resetuj licznik filtra tylko po jego wymianie, pozwoli to uzyskac
prawidlowe dane na temat filtra powietrza.
+ Na temat konserwacji filtra zobacz rozdziat ,Filtr powietrza” (E353).

(cigg dalszy na nast

epnej stronie)
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Menu OPCJE (cd.)

Pozycja

Opis

MOJ PRZYCISK
(MY BUTTON)

Ta pozycja stuzy przypisaniu po jednej z ponizszych funkciji
przyciskom MY BUTTON 1 oraz 2 na pilocie. (L6)
Najpierw postugujac sie przyciskiem <«/» wybierz 1 lub 2 z menu
MOJ PRZYCISK. Nastepnie uzywajac przyciskéw A/V przydziel
jedng z nastepujgcych funkcji do wybranego przycisku.
* COMPUTER1: ustawia port na COMPUTER IN1.
* COMPUTER2: ustawia port na COMPUTER IN2.
*« COMPONENT: ustawia port na COMPONENT(Y, Cb/Pb, Cr/Pr).
» S-VIDEO: ustawia port na S-VIDEO.
* VIDEO: ustawia port na VIDEO.
* INFORMACJA: ]
Wyswietla okno dialogowe WEJSCIE INFORMACJA (0144).
* AUTO KEYSTONE (1 WYKONAJ:
dokonuje automatycznej korekty znieksztatcenia keystone (E134).
* MOJE PARAM.: zachowuije dane ustawienia (£J27).
Jedli aktualne ustawienie nie jest Jesli w pamieci nie ma
zapisane w pamieci, wySwietione zapisanych danych wySwietlone
zostanie nastepujace okno dialogowe. zostaje okno dialogowe.

Stan tymczasowy

MY BUTTON |;Przywotaj zapisane parametry

(MOJE PARAM.)
[ d JiWyjdz

Jesli chcesz zachowac aktualne ustawienie naciénij przycisk < aby
zfinalizowa¢ czynno$¢. W przeciwnym wypadku dane aktualnego
ustawienia znikng w momencie zapisywania kolejnych danych.

* TRYB OBRAZU: zmienia TRYB OBRAZU ([124).

* RESET.FILTR:
wysSwietla okno dialogowe do potwierdzenia resetowania czasu
filtra (£2471).

+ GLOSNOSC+: zwieksza gtosnose.

* GLOSNOSC-: zmniejsza gtosnos¢.

SERWIS

Po wybraniu tej funkcji na ekranie ukazuje sie Menu SERWIS.
Wybierz pozycje za pomocg przyciskow A/V i nacisnij przycisk » lub
przycisk ENTER w celu wykonania czynno$ci.

PR. WENTYLAT < REG. AUTOMAT ¢ PODW. OBRAZ ¢ CZYSC FILTR« BLOK. KLAW.

USTAW. FABR. < INFORMACJA < CZEST. PILOTA

PR. WENTYLAT

Regulacja predkosci obrotu wentylatorow chtodzacych -
za pomocg przyciskow A/ VY. Wybér opcji WYSOKA f:ERERLLAL
powoduje zwiekszenie glosnosci pracy projektora, opcja
WYSOKA powinna by¢ stosowana podczas uzycia [ NoRMALNA |
projektora na terenach wyzynnych.

WYSOKA < NORMALNA

(cigg dalszy na nastepnej stronie)
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Menu OPCJE (cd.)

Pozycja

Opis

SERWIS
(cd.)

REG. AUTOMAT
Korzystajac z przyciskow A/V¥ mozna wigczyc/wytgczy¢
automatyczng regulacje.
Jesli wybrano WYLACZ, funkcja automatycznej
regulacji jest wytgczona, jednak nadal dokonywana jest
automatycznie ogdlna regulacja bazujgca na ustawieniu podstawowym.

DOKLADNE < SZYBKIE < WYLACZ

gL I}

DOKEADNE: Doktadniejsze strojenie wraz z regulacjg ROZMIAR
POZ.
SZYBKIE: Szybsze strojenie, ustawiajgce ROZMIAR POZ zgodnie z
przygotowanymi danymi sygnatu wej$ciowego.

» W zaleznosci od uwarunkowan takich jak obraz wejsciowy, przekaz
sygnatu do urzadzenia, otoczenie urzadzenia itd. automatyczna regulacja
moze nie zadziata¢ prawidtowo. W takim wypadku, wybierz pozycje
WYLACZ, aby wytaczy¢ automatyczng regulacje i wyreguluj recznie.

PODW. OBRAZ

1. Za pomoca przyciskow <«/» wybierz kolorowy element
widma optycznego.

2. Wyreguluj wybrany element go za pomocg przyciskow
A/V az do zniknigcia widma optycznego.

CzYSC FILTR

Uzyj przycisku ¥ /Aw celu ustawienia licznika przedziatu
czasowego, po ktorym pojawia sie komunikat dotyczacy
koniecznosci czyszczenia filtra.

50h < 100h <> 200h <> 300h <> 400h < 500h a00h
Ly WyrACZ < 800h & 700h < 600h < o
Wybranie okre$lonej wartosci z wyjatkiem “WYLACZ” 600k
spowoduje, ze komunikat “UPOMNIENIE *** GODZ. MINELO ;ﬁ:

OD OSTATNIEJ KONTROLI FILTRA” pojawi sie, gdy timer WYLACZ
osiggnie koniec przedziatu czasowego ustalonego w niniejszej —
operacji (C155) Jesli wybrano “WYLACZ” komunikat na temat
czyszczenia filtra nie pojawi sie. Wykorzystaj te funkcje dla
utrzymania filtra w czystosci, ustawiajac odpowiedni czas
stosownie do otoczenia, w ktoérym pracuje projektor.

» Systematycznie sprawdzaj stan filtra i czy$¢ go niezaleznie od
pojawiania sie komunikatu. Je$li filtr jest zatkany przez kurz lub z
innego powodu, temperatura wewnatrz urzadzenia wzrasta, co moze
spowodowac nieprawidtowe funcjonowanie projektora lub skroci¢ czas
jego uzytkowania.

» Zwracaj uwage na otoczenie uzytkowanego projektora i stan filtra
powietrza.

(cigg dalszy na nastepnej stronie)
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Menu OPCJE (cd.)

Pozycja

Opis

SERWIS
(cd.)

BLOK. KLAW.
Uzycie przyciskow A/VY powoduje wtgczenie/wytgczenie funkciji
blokady klawiszy. Jesli wybrano WLACZ, przyciski na projektorze z
wyjatkiem przycisku STANDBY/ON sg wytgczone.

WEACZ <& WYLACZ
* Prosze unikac¢ przypadkowego dotykania przyciskow lub dotykania
ich dla zabawy. Ta funkcja nie ma zwigzku z uzyciem pilota.

CZEST. PILOTA
Uzyj przyciskow A/V w celu zmiany konfiguracji czujnika pilota na
projektorze.

1: NORMALNA < 2: WYSOKA

Pozycje zaznaczone haczykiem sg wigczone.
Fabryczne ustawienie domysine dziata dla obu
wersji: 1: NORMALNA i 2: WYSOKI. Jesli pilot
nie dziata prawidtowo ustaw go tylko na opcje 1
lub tylko na 2 (E314).

Nie mogg by¢ wytgczone jednocze$nie.
INFORMACJA

Wybor tej pozycji powoduje wyswietlenie okna dialogowego
zatytutowanego IMPUT INFORMATION. Pokazuje ono informacje o
aktualnie wykorzystywanym wejsciu.

-INFORMACJA- WE -INFORMACJA- 1 WE. CJA-

COMPUTER 1 S-VIDEQ COMPONENT ‘
1024x 768 B60H2 PAL 1080i @60Hz

BLOK. RAMKI AUTO
» Ukazanie sie w oknie dialogowym komunikatu ,BLOK. RAMKI”
oznacza, ze funkcja blokowania ramki jest aktywna (E332).
» Opcja ta nie moze by¢ wybrana przy braku sygnatu i synchronizaciji.
USTAW. FABR.
Wybranie RESETUJ przy pomocy przycisku A powoduje wykonanie
tej funkcji. Za posrednictwem tej funkcji nastepuje przywrécenie
wszystkich pozycji we wszystkich menu do poczatkowych ustawien.
Pamietaj,ze pozycje LICZ. LAMPY, LICZ. FILTR, JEZYK i ZABEZP.
nie ulegajg resetowaniu.

RESETUJ < ANULUJ

(ciag dalszy na nastepnej stronie)
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Menu OPCJE (cd.)

Pozycja Opis

Niniejszy projektor jest wyposazony w funkcje zabezpieczenia.

Przed uzyciem funkcji zabezpieczenia wymagana jest rejestracja

uzytkownika.

Skontaktuj sie z lokalnym dilerem.

1. Korzystanie z mozliwosci zabezpieczenia

1.1 Wprowadzanie HASLA

1.1-1 zywajac przyciskow A/V¥ w menu OPCJE
wybierz ZABEZP. i naci$nij przycisk » . W )
Wyswietli sie skrzynka WPISZ HASLO. 0000
Fabryczne HASEO brzmi 8471. HASLO vz DALE »
mozna zmieni¢ (1.2 Zmiana HASLtA).

* Usilnie polecamy jak najszybszg zmiang HASELA

fabrycznego na nowe.

1.1-2 Uzyj przyciskow A/V/</» aby wprowadzi¢
zarejestrowane HASLO. Przesun kursor StLA ZABEZPIECZENIA 1
do prawej strony skrzynki WPISZ HASLO i [t Eesias AL
naciénij przycisk » aby wyswietli¢ na ekranie [FEEAEEFITT VILACZ |
Menu ZABEZPIECZENIE. Jesli zostanie
wpisane nieprawidtowe HASt.O ponownie
wys$wietli sie skrzynka WPISZ HASLO. Po
3-krotnym wpisaniu nieprawidtowego HAStO
projektor wytgczy sie.

ZABEZP. Nastepnie projektor bedzie sie wytgczat za kazdym

razem po wpisaniu nieprawidtowego HASLO.

1.2 Zmiana HASLA

1.2-1 Uzyj przyciskow A/V¥ w menu
ZABEZPIECZENIE, aby wybra¢ pozycje
ZMIANA HASEA ZABEZPIECZENIA i naci$nij
przycisk » button aby wyswietli¢ skrzynke aWYJDZ
WPISZ NOWE HASLO.

1.2-2 Uzyj przyciskow A/V/</» do wpisania
nowego HASLO.

1.2-3 Przesun kursor w prawg strone skrzynki
WPISZ NOWE HASLO i naciénij przycisk »
aby wyswietli¢ ponownie skrzynke POWTORZ
NOWE HASLO , wpisz jeszcze raz to samo
HASLO..

1.2-4 Przesun kursor do prawej strony skrzynki
POWTORZ NOWE HASLO i nacisnij przycisk
», a skrzynka ZANOTUJ NOWE HASLO
zostanie wyswietlona przez okoto 20 sekund,
w tym czasie zapisz HASLO.
Nacisnigcie przycisku ENTER spowoduje
zamkniecie skrzynki ZANOTUJ NOWE HASLO.

* Nie zapomnij jakie jest Twoje HASLO.

(cigg dalszy na nast

epnej stronie)
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Menu OPCJE (cd.)

Pozycja

Opis

ZABEZP.
(cd.)

1.3 Zapomniane HASLO

1.3-1 Zastosuj procedure opisang w punkcie 1.1-1
aby wyswietli¢ skrzynke WPISZ HASLO.

1.3-2 W czasie gdy wyswietlona jest skrzynka
WPISZ HASLO naciénij i przytrzymaj przez
okoto 3 sekundy przycisk RESET lub nacisnij
i przytrzymaj przez okoto 3 sekundy przyciski
INPUT i » na projektorze.

« Jesli w czasie okoto 55 sekund, gdy wyswietlony

jest Kod Alarmowy nie nastgpuje zaden zapis,

wys$wietlone menu zniknie. W razie potrzeby
powtérz czynnosci opisane w pkt.1.3-1.

1.3-3 Sontaktuj sie z dilerem za pomocg 10-cyfrowego Kodu Alarmowego.
Twoje HASLO zostanie przestane po potwierdzeniu zarejstrowanych
danych uzytkownika.

2. UPostugiwanie sie funkcja Moje Logo HASLO

Funkcja Moje Logo HASE.O moze by¢ zastosowana w celu zakazu dostepu

do funkcji Moje Logo i zabezpiecza aktualnie zarejestrowany obraz Moje

Logo przed zapisem kasujacym.

2.1 Wiaczanie funkcji Moje Logo HASLO

2.1-1 Uzywajac przyciskéw A/ ¥ w menu i
ZABEZPIECZENIE wybierz Moje Logo HASLO
i nacisnij przycisk » w celu wySwietlenia Moje
Logo HASLO Menu wigcz/wytacz.

2.2 Wprowadzanie HASLA

2.2-1 Wykonujac czynnosci opisane w punkcie 2.1-1
wyswietl Moje Logo HASEO Menu wigcz/
wylgcz.

2.2-2 Uzywaijac przyciskow A/V¥ w Moje Logo
HASLO Menu wigcz/wytacz wybierz WEACZ.
Wyswietlona zostanie skrzynka WPISZ HASLO (mata). 4WYJDZ

2.2-3 Uzywajac przyciskéw A/ ¥ /<4/» wpisz
HASLO. Przesun kursor na prawa strone
skrzynki WPISZ HASLO (mata) i nacisnij
przycisk » aby wyswietli¢ SKRZYNKE
POWTORZ HASL.O, wpisz ponownie to samo
HASLO.

(ciag dalszy na nastepnej stronie)
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Menu OPCJE (cd.)

Pozycja

Opis

ZABEZP.
(cd.)

2.2-4 Przesun kursor ku prawej stronie skrzynki
POWTORZ HASLO i naciénij przycisk » aby
wyswietli¢ HASLO przez okoto 20 sekund, w
tym czasie zanotuj HASLO. ENTER), E1:WYJSCIE

Nacisniecie przycisku ENTER spowoduje powrét do

menu wigcz/wytgcz Moje LOGO HASLO.

Jesli wprowadzone zostanie HAStO dla Moje Logo:

» Funkcja rejestracji (oraz menu) dla Moje Logo beda ponownie dostepne.

 Niedostepna bedzie funkcja (i menu) Logo Hasto.

» Konfiguracja EKRAN START zostanie zablokowana na pozycji Moje Logo

(i menu bedzie niedostepne).

Wytaczenie Moje Logo HASLO pozwoli na aormalne dziatanie obydwu

funkcii.

* Nie zapomnij jakie jest Moje Logo HASLO.

2.3 Wylaczanie HASLO
2.3-1 Wykonaj czynnoéci opisane w punkcie 2.1-1 aby wyswietli¢ Moje Logo
HASEO Menu wigcz/wytacz.

2.3-2 Wybierz WYLACZ aby wyswietli¢ skrzynke WPISZ HASLO (duza).
Wohpisz zarejestrowane HASLO i ekran wréci do Moje Logo Menu
wiacz/ wytgcz. Jesli zostanie wpisane nieprawidiowe HASEO menu
wejsciowe zniknie.W razie potrzeby powtérz czynnosci zaczynajac od
pkt. 2.3-1.

2.4 Zapomniane HASLO
2.4-1 Wykonaj czynnosci opisane w punkcie 2.1-1, aby wy$wietli¢ Moje
Logo HASLO Menu witacz/wytacz.

2.4-2 Wybierz WLACZ aby wyswietli¢ skzrynke
WPISZ HASLO (duza). 10-cyfrowy Kod
Alarmowy zostanie wy$wietlony wewnatrz
SKRZYNKI.

DALEJ ¥

2.4-3 Sontaktuj sie z dilerem za pomocg
10-cyfrowego Kodu Alarmowego. Twoje
HASLO zostanie przestane po potwierdzeniu
zarejestrowanych danych uzytkownika.

3. Postugiwanie sie funkcjag BLOKADA PIN

BLOKADA PIN to funkcja, ktéra zapobiega uzywaniu projektora bez

wprowadzenia zarejestrowanego Kodu.

3.1 Rejestracja Kodu PIN

3.1-1 Uzywajac przyciskow A/¥ w menu G
ZABEZPIECZENIE wybierz BLOKADE PIN i —
nacisnij przycisk » lub przycisk ENTER, aby
wyswietlic BLOKADE PIN Menu wigcz/wytacz.

= Weacz |
WYLACZ

(ciag dalszy na nastepnej stronie)
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3.1-2 Uzywajac przyciskow A/¥Y w menu BLOKADA

PIN Menu wtgcz/wytacz wybierz WLACZ "

i wySwietlona zostanie BOLKADA PIN

(Skrzynka PIN).
3.1-3 Wprawdz 4-czesciowy Kod PIN postugujac

sie przyciskami A, ¥V, «, », COMPUTER

oraz INPUT.
Pojawi sie Powtérz kod PIN. Ponownie wprowadz
ten sam Kod PIN. Na tym zakonczy sie rejestracja
Kodu PIN.
« Jesli w ciggu 55 sekund po wyswietleniu BOLKADA PIN (Skrzynka PIN)
lub Powtérz kod PIN nie zostanie wykonany zaden zapis, menu zniknie z
ekranu. W razie potrzeby powto6rz czynnosci zaczynajgc od pkt.3.1-1.
Nastepnie, za kazdym razem gdy projektor bedzie restartowany p uprzednim
wylgczeniu zasilania AC, na ekranie pojawi sie okno dialogowe BOLKADA
PIN (Skrzynka PIN). Wpisz zarejestrowany Kod PIN.
Po wpisaniu zarejestrowanego Kodu PIN mozna korzystac z projektora.
W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego Kodu PIN BOLKADA PIN
(Skrzynka PIN) zostanie wyswietlona ponownie.
Po 3-krotnym wprowadzeniu nieprawidtowego Kodu PIN projektor wytaczy
sie. Potem projektor bedzie sie wylgczat za kazdym razem po wprowadzeniu
nieprawidtowego Kodu PIN. Projektor wytgczy sig rowniez jesli w ciggu 5
minut po wy$wietleniu SKRZYNKI PIN nie dokona sie zadnego zapisu.
Ta funkcja aktywuje sie jedynie przy okazji wigczania projektora po

ZABEZP. uprzednim wyfgczeniu zasilania AC.
(cd.) « Nie zapomnij jaki jest Twéj Kod PIN.

3.2 Wylaczanie funkcji BLOKADA PIN

3.2-1 Wykonaj czynnosci opisane w punkcie 3.1-1 aby wyswietli¢ BLOKADA
PIN Menu wigcz/wytgcz. Uzywajgc przyciskow A/VY wybierz WYLACZ
i wySwietlona zostanie BOLKADA PIN (Skrzynka PIN).

Wprowadz zarejestrowany Kod PIN, aby wytgczy¢ funkcje BOLKADA PIN

(Skrzynka PIN).

Jesli wprowadzone zostanie nieprawidtowe HASEO, menu zniknie z ekranu.

3.3 Zapomniany Kod PIN

3.3-1 Podczas gdy wyswietlona jest BOLKADA PIN
(Skrzynka PIN), naciénij i przytrzymaj przez
3 sekundy przycisk RESET lub naciénij i
przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk INPUT
oraz przycisk ». Wyswietlony zostanie
10-cyfrowy KOD ALARMOWY.

 Projektor wytaczy sie po uptywie okoto 5 minut od

momentu wyswietlenia BOLKADA PIN (Skrzynka

PIN).

3.3-2 Sontaktuj sie z dilerem za pomocg 10-cyfrowego Kodu Alarmowego.
Twoje HASLO zostanie przestane po potwierdzeniu zarejstrowanych
danych uzytkownika.

(ciag dalszy na nastepnej stronie)
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4. Postugiwanie sie funkcjg DETEKTOR ZMIAN
Jesli wigczona jest funkcja DETEKTOR ZMIAN podczas gdy zostaje wigczone
zasilanie projektora, projektor moze zareagowac¢ w nastepujacy sposob:
» Pokazany ponizej Alarm DETEKTORA ZMIAN moze pojawi¢ sie na
ekranie, jesli projektor byt przenoszony lub instalowany od nowa.
» Alarm DETEKTORA ZMIAN moze pojawic sie na ekranie, jesli zmienione
zostato ustawienie PROJEKCJI.
» Dopdki wtgczona jest funkcja DETEKTOR ZMIAN, zabronione jest
postugiwanie sig funkcjg regulacji znieksztatcenia trapezowego.
4.1 Wiaczanie funkcji DETEKTOR ZMIAN
4.1-1 Za pomoca przyciskow A/V¥ w menu
ZABEZPIECZENIE wybierz DETEKTOR ZMIAN i
nacisnij przycisk » lub ENTER, aby wyswietlic menu [
WEACZ/WYLACZ DETEKTORA ZMIAN.
Wybierz WLACZ i aktualne ustawienia kata nachylenia
projektora lub projekcji zostang zachowane. <<DETEXTOR DN ¥LACZ>>
* Niniejsza funkcja moze nie dziata¢ prawidtowo jesli Hatuote s et h vkl
podczas wyboru WELACZ projektor nie ma stabilnej pozycji. | * )
4.1-2 Jesdli funkcja ta jest ustawiona na WLACZ a st el ey et
jednoczesnie pionowy kat nachylenia projektora postuguiac s Morwi
lub ustawienia projekcji w momencie wigczenia
projektora réznig sie od poprzednio zarejestrowanych,
wyswietlony zostanie Alarm DETEKTOR ZMIAN i
ZABEZP. projektor nie wy$wietli sygnatu wejsciowego. o
(cd.) Ustaw DETEKTOR ZMIAN w menu ZABEZPIECZENIE na WYLACZ, aby wyswietlic

sygnat wejsciowy. Jesli ALARM DETEKTORA ZMIAN jest wyswietlony przed czas

dtuzszy niz 5 minut, lampa wytgczy sie. Ta funkcja aktywuje si¢ jedynie przy okazji

wigczania projektora po uprzednim wytgczeniu zasilania AC.

4.2 Wprowadzanie HASLA DETEKTOR ZMIAN

4.2-1 Za pomoca przyciskéw A/V¥ w menu ZABEZPIECZENIE wybierz
DETEKTOR ZMIAN i naci$nij przycisk » lub ENTER, aby wy$wietli¢ menu
WEACZ/WYLACZ DETEKTORA ZMIAN.

4.2-2 Za pomocg przyciskow A/¥ w menu WLACZ/
WYLACZ DETEKTORA ZMIAN wybierz
WYLACZ. Wyswietlona zostanie skrzynka
WPISZ HASLO (mata). 4WYJDZ

4.2-3 Uzywajac przyciskow A/V/</» wpisz
HASLO. Przesun kursor do prawej strony
skrzynki WPISZ HAStLO (mata) i nacisnij
przycisk » aby wyswietli¢ skrzynke
SPRAWDZ HASLO i ponownie wpisz to samo
HASLO.

4.2-4 Przesun kursor do prawej strony skrzynki
SPRAWDZ HASLO i naciénij przycisk
» aby przez okoto 20 sekund wyswietlic
HASLO, w tym czasie zanotuj HASLO. ENTER),

Nacisniecie przycisku ENTER spowoduje powrét do

menu WEACZ/WYLACZ DETEKTORA ZMIAN.

* Nie zapomnij jakie jest HASLO DETEKTORA ZMIAN.

(cigg dalszy na nast

epnej stronie)
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4.3 Wylaczanie DETEKTORA ZMIAN

4.3-1 Aby wyswietli¢ menu WELACZ/WYLACZ DETEKTORA ZMIAN.powtérz
procedure opisang w punkcie 4.1-1.

4.3-2 Wybierz WYLACZ, aby wyswietli¢ skrzynke WPISZ HASLO
(duzg). Wpisz zarejestrowane HASLO i ekran powréci do menu
WEACZ/WYLACZ DETEKTORA ZMIAN. W wypadku wpisania
nieprawidtowego hasta menu zostanie zamkniete. W razie potrzeby
powtoérz procedure opisang w punkcie 4.-3-1.

ZAQECE )ZP' 4.4 Zapomniane HASLO

4.4-1 Aby wys$wietlic menu WLACZ/WYLACZ DETEKTORA ZMIAN.powtorz
procedure opisang w punkcie 4.1-1.

4.4-2 Wybierz WLACZ aby wyswietli¢ skrzynke
WPISZ HASLO (duza). 10-cyfrowy Kod
Alarmowy zostanie wyswietlony w skrzynce.

DALEJ ¥

4.4-3 Sontaktuj sie z dilerem za pomocg 10-cyfrowego Kodu Alarmowego.
Twoje HASLO zostanie przestane po potwierdzeniu zarejstrowanych
danych uzytkownika.
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Koensenwacja

Lampa

Lampa ma ograniczony okres eksploatacji. Uzywanie lampy przez dtuzszy okres moze
doprowadzi¢ do przyciemnienia obrazu lub pogorszenia tonacji kolorow. Kazda lampa ma
inny okres trwato$ci, niektére lampy mogg peknaé lub przepali¢ sie wkrotce po rozpoczeciu
uzytkowania. Zalecane jest przygotowanie nowej lampy i wcze$niejsza jej wymiana.
Skontaktuj sie za sprzedawca, aby zaméwi¢ lampe do wymiany. Podaj numer i rodzaj lampy.

Numer typu : DT00841
Wymiana lampy

Ostona lampy

Wytacz projektor i wyjmij z gniazdka wtyczke
" przewodu zasilajgcego.
Zaczekaj co najmniej 45 minut, az lampa ostygnie.

2 Przygotuj nowg lampe.
" Jesli projektor zainstalowano na suficie lub rozbita sie

lampa, réwniez zwrd¢ sie do sprzedawcy o jej wymiane.
W przypadku samodzielnej wymiany lampy zastosu;j sie do
ponizszej procedury.
Poluzuj $rubke ostony lampy (oznaczong strzatka),
potem przesun ostone w bok i zdejmij jg.

Rozluznij 2 sruby lampy (oznaczone strzatkami) i
powoli podnie$ lampe za uchwyty.

Wtz nowg lampe i mocno dokre¢ uprzednio rozluznione 2

$ruby lampy, aby lampa znalazta sie na wtasciwym miejscu.

Wsun ostone lampy z powrotem na miejsce i

mocno dokre¢ srubke oslony.

Witacz projektor i zresetuj licznik lampy uzywajgc

* funkcji LICZ. LAMPY z menu OPCJE.

(1) Naciénij przycisk MENU w celu wyswietlenia menu.

(2) Wybierz pozycje ,Do Menu Szczeg...” w menu za
pomocg przycisku Y/A, a nastepnie nacisnij przycisk ».

(3) Wybierz ,OPCJE” w lewej kolumnie menu za
pomoca przycisku V¥ /A , a nastepnie nacisnij
przycisk ».

(4) Wybierz ,LICZ. LAMPY” za pomocg przycisku ¥/A, a nastepnie nacisnij
przycisk ». Pojawi sie okno dialogowe.

(5) Nacisnij przycisk A aby wybra¢ ,RESETUJ” w oknie dialogowym. Spowoduje

to zresetowanie timera lampy.

NOo O kW

AOSTRZEZENIE » Podczas wyjmowania lampy, nie nalezy dotyka¢ wnetrza projektora.

UWAGA - Resetuj licznik lampy tylko po jej wymianie, pozwoli to uzyskaé
prawidtowe dane na temat lampy.
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Lampa (cd.)
Ostrzezenie nt. lampy

/\ WYSOKIE NAPIECIE /A WYSOKA TEMPERATURA WYSOKIE CISNIENIE

AZAGROZENIE » W projektorze zastosowano wysokocisnieniowg szklang
lampe rteciowg. Lampa moze rozbi¢ sie z hukiem lub przepali¢ jesli zostanie
potrzgsnieta lub zarysowana, obstugiwana w stanie nagrzania lub jesli jest w
uzyciu zbyt dlugo. Kazda lampa ma inny okres trwatosci, niektére lampy mogg
pekngc lub przepali¢ sie wkrbétce po rozpoczeciu uzytkowania. W przypadku
pekniecia zarowki kawatki szkta moga dostac¢ sie do obudowy lampy, zas z
otworéw wentylacyjnych moze sie ulatnia¢ gaz zawierajacy rtec.

» Wyrzucanie lampy: Produkt ten zawiera lampe rteciowa. Nie wyrzucaj go

do zwyktych Smieci. Wyrzu¢ zgodnie z regutami ochrony srodowiska.

» W sprawie recyclingu lamp zobacz www.lamprecycleorg. (w USA)

» W razie potrzeby wyrzucenia lampy skontaktuj sie z odpowiednimi agendami
adminstracyjnymi albo skorzystaj ze stron internetowych www.eiae.org (w USA)
lub www.epsc.ca (w Kanadzie).

Po dalsze informacje zgtos sie do miejscowego dealera.

* W przypadku rozbicia lampy (towarzyszy temu huk) wyjmij wtyczke
przewodu zasilajgcego z gniazdka i zamoéw nowg lampe u miejscowego
% sprzedawcy. Pamietaj, ze odtamki szkta mogg uszkodzi¢ wnetrze

projektora lub spowodowac skaleczenia podczas wyjmowania, a wiec
nie prébuj samodzielnie oczyszczaé projektora, ani wymienia¢ lampy.
wymiz ¢ W razie rozbicia lampy (towarzyszy temu huk) dobrze przewietrz
gniazdka pomieszczenie i uwazaj aby nie wdychac gazu ulatniajgcego sie z otwordw
wtyczke  wentylacyjnych projektora oraz aby nie dostat sie on do oczu lub ust.
przewodu « Przed wymiang lampy wytgcz projektor i odtacz z sieci kabel zasilajgcy. Nastepnie
zasilajaeego. zaczekaj co najmniej 45 minut, az lampa dostatecznie ostygnie. Manipulowanie
goracg lampg moze spowodowac poparzenia lub uszkodzenie lampy.

* Nigdy nie odkrecaj srub, ktore nie sg do tego przeznaczone (oznaczone
strzatka).
® * Nie otwieraj ostony lampy podczas gdy projektor jest zamontowany pod

sufitem. Praca na wysoko$ci jest niebezpieczna, dlatego tez o wymiane
lampy popro$ miejscowego dealera nawet, jesli zaréwka nie jest rozbita.
* Nie korzystaj z projektora, jesli ostona lampy jest zdjeta. Po wymianie
lampy upewnij sie, ze Srubki sg mocno dokrecone. Luzne Sruby mogg
stac sie przyczyng uszkodzenia lub zranienia.

» Uzywaj tylko lampy okreslonego typu.

* Rozbicie sie nowej lampy wkrétce po wymianie, moze oznaczac

problemy natury elektrycznej wystepujgce poza lampg. W takim

przypadku skontaktuj sie z miejscowym sprzedawcg lub serwisantem.
o » Zachowaj ostroznosc: potrzasanie lub zadrapanie moze doprowadzi¢

do pekniecia zaréwki podczas uzytkowania projektora.

* Uzywanie lampy przez dtuzszy okres moze doprowadzi¢ do jej

przyciemnienia, niezapalania sie lub pekniecia. Jesli obraz jest ciemny lub

pogarsza si¢ tonacja koloréw, prosze jak najszybciej wymieni¢ lampe.Nie

uzywaj starych (zuzytych) lamp, gdyz grozi to tatwym sttuczeniem lampy.
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Filtr powietrza

Regularnie kontroluj i czy$¢ filtr powietrza. Kiedy wskazniki lub komunikat zlecajg oczyszczenie

filtra, zréb to jak najszybcie;.

Filtr powietrza nalezy wymieni¢ w przypadku jego uszkodzenia lub znacznego zabrudzenia.

Skontaktuj sie wczesniej ze sprzedawca, aby przygotowat nowy filtr i podaj mu numer i typ filtra.
Numer typu : MU04951

W przypadku wymiany lampy, nalezy wymieni¢ rowniez filtr powietrza. Filtr okreslonego

typu jest w sprzedazy tgcznie z lampg do tego projektora.

Czyszczenie filtra powietrza

Ostona filtra

1 Whytacz projektor i wyjmij z gniazdka wtyczke przewodu
" zasilajacego. Zaczekaj az projektor wystarczajgco ostygnie.

2 Uzyj odkurzacza do oczyszczenia ostony filtra i jej okolic.

3 Przyci$nij zaciski ostony filtra jednoczes$nie podnoszac ostone.
" Zestaw filtrowy, ktory sktada sie z ostony filtra, filtra powietrza i ramki o )
filtra zostanie wyjety. Zaciski ostony filtra

4 Uzyj odkurzacza do oczyszczenia otworéw odpwietrzajacych filtr oraz Zestaw filtra

* ramki zestawu filtra.
Jeslifiltr jest uszkodzony lub zbyt zabrudzony wymien go zgodnie z procedurg opisang w4
punktach 5-7. W innym wypadku przejdz do czynno$ci przedstawionych w punkcie 8.

5 Trzymajac ostone filtra jednoczes$nie naciénij zaciski rameki filtra. i
* Ramka zostanie zdjeta i pojawi sie filtr. Ramka filtra
6 Wymien filtr na nowy. Filtr powietrza

7 Zalbz z powrotem ramke filtra.

8 Zamocuj ponownie zestaw filtra w projektorze.

9 Wigcz projektor i zresetuj licznik filtra uzywajac funkcji LICZ. FILTR w
* MENU PODST.
(1) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢ menu.
(2) Wskaz pozycje ,LICZ. FILTR” za pomoca przyciskow A/V, a nastepnie Ostona filtra
nacisnij przycisk ». Pojawi sig¢ okno dialogowe.
(3) Nacisnij przycisk A aby w oknie dialogowym wybra¢ ,RESETUJ”. Wykonane zostanie resetowanie
licznika filtra.

AZAGROZENIE M Przed czyszczeniem filtra powietrza nalezy odtgczy¢ kabel zasilania,
nastepnie pozwoli¢ na odpowiednie ochtodzenie projektora.

» Uzywaj tylko filtra okreslonego typu. Nie uzywaj projektora wtedy, gdy usunieto z niego filtr
lub ostone filtra. Takie czynno$ci grozg wywotaniem pozaru lub uszkodzeniem projektora.

» Regularnie kontroluj i czy$¢ filtr powietrza. Jesli filtr jest zatkany kurzem itp. temperatura
wewnatrz projektora wzrasta i moze to spowodowac pozar, oparzenie uzytkownikow lub
nieprawidtowe funkcjonowanie projektora.

UWAGA - Resetuj licznik filtra tylko po jego oczyszczeniu lub wymianie na nowy, dla
uzyskania prawidtowych wskaznikow na temat uzytkowania filtra.
* Projektor moze wyswietli¢ komunikat taki jak np. ,SPRAWDZ WENTYLACJE” lub wytgczy¢ sie w
celu zabezpieczenia przed przegrzaniem wnetrza urzadzenia.
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Inne czynnosci konserwacyjne

Konserwacja wnetrza projektora

Dla zapewnienia bezpiecznego uzytkowania projektora raz na rok zgtaszaj
urzgdzenie do czyszczenia i kontroli przez dealera.

Konserwacja obiektywu

Jesli soczewki obiektywu sg porysowane, zabrudzone lub zamglone powoduje to

pogorszenie sie jakosci obrazu. Konserwuj obiektyw i obchodz sie z nim ostroznie.

Wytgcz projektor i wyjmij z gniazdka wtyczke przewodu zasilajgcego.

" Zaczekaj az projektor wystarczajgco ostygnie.

2 Po upewnieniu sie, ze projektor ostygt, delikatnie wytrzyj obiektyw specjalnie
" do tego celu przeznaczong Sciereczka, znajdujgcy sie w sprzedazy. Nie
dotykaj bezposrednio obiektywu rekoma.

Konserwacja obudowy i pilota
Nieprawidtowa konserwacja moze wywotaé niepozgdane skutki takie jak utrata
koloru, odpadanie powtoki itd.
Wytgcz projektor i wyjmij z gniazdka wtyczke przewodu zasilajgcego.
" Zaczekaj az projektor wystarczajgco ostygnie.
Po upewnieniu sig, ze projektor wystarczajaco ostygt, delikatnie wytrzyj go
" gaza lub miekkg szmatka.
Jesli projektor jest bardzo zabrudzony, zamocz szmatke w wodzie z
rozpuszczonym neutralnym ptynem czyszczgcym, po wyzeciu lekko przterzyj nig
powierzchnie zabrudzong. Nastepnie wytrzyj projektor miekka, suchg szmatka.

AZAGROZENIE » Przed przenoszeniem upewnij sie, ze przewod zasilania
nie jest wigczony i poczekaj az projektor wystarczajgco ostygnie. Obstugiwanie
projektora gdy jest on rozgrzany do wysokiej temperatury moze spowodowac
oparzenia lub sta¢ sie powodem nieprawidtowego funkcjonowania urzadzenia.
» Nigdy nie prébuj osobiscie konserwowac wewnetrznych czesci projektora. To
jest niebezpieczne.

» Unikaj zamoczenia projektora lub wlewania do niego ptynéw. Takie czynno$ci grozg
wywotaniem pozaru, porazeniem prgdem elektrycznym lub uszkodzeniem projektora.

* Nie umieszczaj obiektéw zawierajacych wode, srodki czyszczgce lub
chemikalia w bezposredniej bliskosci projektora.

» Nie uzywaj aerozoli i rozpylaczy.

AOSTRZEZENIE » Konserwuj projektor we wtasciwy sposob, zgodnie

z ponizszymi wyjasnieniami. Nieprawidtowa konserwacja nie tylko moze
spowodowac obrazenia ciata, lecz takze mie¢ zty wptyw na wyglad urzadzenia,
powodowac zanikanie koloru, odpadanie powtoki lakierowanej itd.

» Nie uzywaj srodkow czyszczgcych i chemikaliow innego rodzaju niz
wymienione w tym podreczniku.

» Nie poleruj ani nie wycieraj projektora twardymi przedmiotami.
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Rozwigzywaniel problemow,

W wypadku zaistnienia nienormalnych okolicznosci natychmiast przerwij korzystanie z
projektora.

AZAGROZENIE » Nigdy nie korzystaj z projektora jesli pojawi sie dym,
dziwny zapach, nadmierna gtosnosc, jesli zepsuta jest obudowa, czesci
sktadowe lub przewody, jesli do projektora dostang sie niepozgdane pzredmioty
lub ptyny. W takkich wypadkach natychmiast wyciggnij wtyczke pzrewodu
zasilajgcego z gniazdka zasilania. Po upewnieniu sie, ze sytuacja wrécita do
normy skontaktuj sie ze swoim dilerem lub firmg serwisowa.

W innych wypadkach, jesli wystapig jakie$ problemy w uzytkowaniu projektora zlecane
jest podjecia nstepujacych krokéw przed zgtoszeniem urzgdzenia do naprawy.
Jesli problem nadal nie zostanie rozwiazany skontaktuj sie ze swoim dilerem lub firmg
serwisowa. Poinformujg cie, ktére warunki gwarancji mogg by¢ wykorzystane.

Pokrewne komunikaty

Jesli pojawig sie komunikaty sprawdz je i postepuj zgodnie ze wskazdwkami
zawartymi w ponizszej tabeli.

Komunikaty znikajg automatycznie po kilku minutach, jednak bedg pojawiaty sie
ponownie po wigczeniu zasilania.

Komunikat Opis

[BRAK SYGNALU WEJSCIOWEGO} Nie ma sygnatu wejsciowego.
kot Sprawdz potgczenie wejscia sygnatu i status Zrodta sygnatu.

Czestotliwos¢ pozioma i pionowa sygnatu
wejsciowego nie miesci sie w wyznaczonym zakresie.
Sprawdz parametry urzgdzenia oraz parametry zrodta sygnatu.

Wzrasta temperatura czesci wewnetrzne;j.

Wytgcz zasilanie i zaczekaj co najmniej 20 minut, az
projektor ostygnie. Po sprawdzeniu ponizszych pozycji wigcz
ponownie zasilanie.

» Czy otwor przeptywu powietrza nie jest zatkany?

* Czy filtr powietrza nie jest brudny?

» Czy temperatura otoczenia nie przekroczyta 35°C?

« Jesli ten sam komunikat zostat wyswietlony ponownie po
wykonaniu operacji, ustaw na poziomie WYSOKA funkcje PR.
WENTYLAT z menu SERWIS znajdujgcego si¢ w Menu OPCJE.

UPOMNIENIE Srodki ostroznosci podczas czyszczenia filtra.
*** GODZ. Natychmiast wytgcz zasilanie i wyczy$¢ lub wymien filtr
MINELO OD OSTATNIEJ KONTROLIFILTRA| powietrza zgodnie z opisem w paragrafie ,Filtr powietrza” tego
KONSERWACJAFILTRA JEST NIEZBEDNA DLA | podrecznika. Po wyczyszczeniu lub wymianie filtra powietrza
USUNIECIA KOMUNIKATU OSTRZEGAWCZEGO | nje zapomnij zresetowac licznik filtra (E353).
ZRESETUJ LICZNIK FILTRA

POZA ZAKRESEM SYNCHRONIZACJI
>k >k >k

[fH] * *kHz [fV] **kHz

SPRAWDZ WENTYLACJE

DALSZE INFORMACJE - PATRZ PODRECZNIK
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Informacje o wskaznikach lamp

Jesli praca wskaznikow LAMP, TEMP i POWER rézni sie od normalnego stanu,
sprawdz je i postepuj zgodnie ze wskazéwkami zawartymi w ponizszej tabeli.

Wskaznik |Wskaznik | Wskaznik Obis
POWER | LAMP | TEMP P
SW|ecep|e na Wylaczone | Wylaczone Projektor znajduje sie w stanie oczekiwania. .
pomaranczowo Zobacz paragraf ,Wtaczanie i wytaczanie zasilania”.
Miganie na Wylaczone | Wylaczone ErOJektor sig rozgrzewa.
rosze czekac.
Swiecenie na Wylaczone | Wytaczone Prqjektor jest wlgczony. .
Mozna wykonywac¢ zwykte operacje.
M/gan(e na Wylaczone | Wylaczone Projektor stygnle.
pomarariczowo Prosze czekac.
S g _ | Projektor stygnie. Wykryto btad.
Miganie na | (z przer (z przer Zaczekaj az wskaznik POWER przestanie migac,
czerwono | wami) wami) . - BT o
nastepnie wykonaj czynnosci opisane ponizej.
Lampa nie dziata, prawdopodobnie nagrzata sie
wewnetrzna czes$¢ projektora.
Wytgcz zasilanie i pozostaw projektor do ostygniecia przez
Miganie na co najmniej 20 minut. Kiedy projektor dostatecznie ostygnie
CZerwono | ..o sprawdz ponizsze pozycje i ponownie wtgcz zasilanie.
wiecenie na . . .
lub Wytaczone | « Czy otwor przeptywu powietrza nie jest zatkany?
- . czerwono ! . o
Swiecenie na « Czy filtr powietrza nie jest brudny?
czerwono » Czy temperatura otoczenia nie przekroczyta 35°C?
Jesli to samo polecenie zostaje wyswietlone po
wykonaniu odpowiedniej operacji, wymien lampe
stosownie do opisu w paragrafie ,Lampa”.
Ostona lampy zostata nieprawidiowo
zamocowana.
Miganie na Wytgcz zasilanie i pozostaw projektor do ostygnigcia
czerwono S przez co najmniej 45 minut. Kiedy projektor dostatecznie
Miganie na ; k . o
lub Wylaczone | ostygnie sprawdz stan umocowania ostony lampy. Jesli
- . czerwono . X ) X
Swiecenie na potrzeba wykonaj czynnosci konserwacyjne i ponownie
czerwono wigcz zasilanie. Jesli to samo polecenie zostaje wyswietlone
po wykonaniu odpowiedniej operacji, skontaktuj sie ze
sprzedawca lub firmg serwisowa.
Wentylator chtodzacy nie dziata.
Miani Wyltacz zasilanie i pozostaw projektor do ostygniecia przez
iganie na e oo ; . ; ; X
czerwono o co najmniej 20 minut. Kiedy prOjektOI‘ dos_tat_ec_znle _ostygnle
lub Wylaczone Miganie na| sprawdz czy do wentylatora nie dostato sie jakie$ ciato obce
Swi . ¥4 czerwono | itp., a nastgpnie ponownie wigcz zasilanie.
wiecenie na Jesli to samo polecenie zostaje wySwietlone po
czerwono wykonaniu odpowiedniej operacji, skontaktuj sie ze
sprzedawcg lub firmg serwisowa.

(cigg dalszy na nastepnej stronie)
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Informacje o wskaznikach lamp (cd.)

Wskaznik |Wskaznik | Wskaznik Obis
POWER | LAMP | TEMP P
Prawdopodobnie nagrzata si¢ wewnetrzna cze$¢
projektora.
Wytgcz zasilanie i pozostaw projektor do ostygniecia przez
Miganie na co najmniej 20 minut. Kiedy projektor dostatecznie ostygnie
sprawdz ponizsze pozycje i ponownie wigcz zasilanie.
czerwono T - . S
Swiecenie na| « Czy otwor przeptywu powietrza nie jest zatkany?
lub Wytaczone « Cov filt ot i iest brudny?
Swiecenie na czerwono zy filtr powietrza nie jest brudny?
» Czy temperatura otoczenia nie przekroczyta 35°C?
czerwono Jesli ten sam komunikat zostat wy$wietlony ponownie po
wykonaniu operacji, ustaw na poziomie WYSOKA funkcje
PR. WENTYLAT z menu SERWIS znajdujacego sie w Menu
OPCJE (142).
) Jednoczesne Pora wyczyscic filtr powietrza.
Swiecenie na . ) Natychmiast wytacz zasilanie i wyczy$¢ lub wymien filtr powietrza zgodnie
Swiecenie na . S A . 9
z opisem w paragrafie ,Filtr powietrza”. Po oczyszczeniu lub wymianie filtra
czerwono koniecznie zresertj licznik filtra. Po wykonaniu czynnosci wigcz zasilanie.
Prawdopodobnie wewnetrzna czes¢ projektora
Swiecenie na Przemienne zostatla przechtodzona.
Swiecenie na Przestrzegaj zasady uzytkowania urzadzenia w
czerwono wyznaczonym zakresie temperatur (od 5°C do 35°C).

Po wykonaniu czynno$ci wigcz zasilanie.

(UWAGA « Jesli wewnetrzna czes¢ projektora ulegnie przegrzaniu, wowczas
dla celéw bezpieczenstwa projektor zostanie automatycznie wytgczony i lampy
wskaznikoéw zapewne réwniez sie wytgcza. W takim wypadku odtgcz przewdd
zasilania i poczekaj co najmniej 45 minut. Kiedy projektor dostatecznie ostygnie

\sprawdz stan umocowania lampy i jej ostony, a nastepnie ponownie wigcz zasilanie.}

\

Wylaczanie projektora

Jedynie w wypadku gdy nie mozna wytgczyc¢ projektora
zgodnie z normalng procedurg (EA15) nacisnij wytgcznik
przy pomocy szpilki lub podobnego narzedzia, a Wytgcznikiem
nastepnie wyciagnij wtyczke z gniazda zasilania. Przed =
powtérnym jej wigczeniem zaczekaj co najmniej 10
minut, aby projektor mégt wystarczajaco ostygnac.

Y@ @) (™

Resetowanie wszystkich ustawien

Jesli wystepujg trudnoéci w skorygowaniu nieprawidtowych ustawien,

skorzystaj z funkcji USTAW.FABR. w pozycji SERWIS w menu OPCJE (Ed44),
ktéra moze zresetowa¢ wszystkie ustawienia (z wyjatkiem JEZYK, LICZ. FILTR.,
LICZ. LAMP., CZYSC FILTR itp.) do stanu ustawienia fabrycznego.
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Zjawiska, ktore tatwo pomyli¢ z uszkodzeniem urzadzenia

Odnosnie zjawisk, ktore tatwo mozna pomyli¢ z uszkodzeniem urzgdzenia po
sprawdzeniu postepuj zgodnie ze wskazéwkami zawartymi w ponizszej tabeli.

Zjawisko

Przypadki wykluczajace uszkodzenie urzadzenia

Zobacz
strona

Nie wigcza sie
zasilanie

Przewod zasilajacy nie jest podiaczony do gniazdka.
Prawidtowo podiacz przewod zasilajacy.

12

Zasilanie z gtéwnego zrédta zostalo przerwane na
skutek prze w dostawie energii itp.

Wyciagnij wtyczke z gniazda zasilania, pozwol aby projektor
mogt ostygnqc przez co najmniej 10 minut, nastepnie
ponownie wigcz zasilanie.

12,15

Brak lampy lub jej ostony, albo nieprawidtowo
zamocowano ktoras z tych czesci.

Wytgcz zasilanie i wyciggnij wtyczke z gniazda zasilania,
pozwdl aby projektor mogt ostygna¢ przez co najmniej 45
minut. Kiedy projektor dostatecznie ostygnie sprawdz stan
umocowania lampy i jej ostony. Jesli potrzeba wykonaj
czynnosci konserwacyjne i ponownie wtgcz zasilanie.

51, 52

Brak dzwieku
oraz obrazu.

Kabel ze zrédta sygnatu nie jest podiaczony poprawnie.
Nalezy poprawnie podtgczyc¢ kabel.

10

Zrédto sygnatu nie dziata poprawnie.
Zainstalowac¢ poprawnie zrodto sygnatu odnoszgc sie do
instrukcji obstugi danego urzadzenia.

Zostato wybrane nieodpowiednie zrédto sygnatu.
Nalezy wybra¢ Zrédto sygnatu i poprawic ustawienia.

16, 17

Brak dzwigku.

Przewody przekazujgce sygnatly nie sg prawidiowo
podiaczone.
Podtgcz prawidtowo przewody audio.

10

Dziata funkcja MUTE.
Przywro¢ dzwiek naciskajac przycisk MUTE lub VOLUME
na pilocie.

16

Glosnos¢ jest ustawiona na bardzo niskim poziomie.
Dostosuj gtosno$¢ do wyzszego poziomu uzywajgc funkciji
menu na pilocie.

16

Ustawienia AUDIO/GLOSNIK s3a nieprawidiowe.
Ustaw prawidtowo pozycje AUDIO/GLOSNIK w menu
USTAWIENIE.

Brak obrazu.

Nie zostata zdjeta zatyczka obiektywu.
Zdejmij ostone obiektywu.

Przewody sygnatow nie sg prawidtowo podtaczone.
Prawidtowo podtgcz przewody.

(cigg dalszy na nastepnej stronie)
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Zjawiska, ktére fatwo pomyli¢ z uszkodzeniem urzadzenia (cd.)

Zjawisko

Przypadki wykluczajace uszkodzenie urzadzenia

Zobacz
strona

Brak obrazu.

Jasnos¢ obrazu jest ustawiona na bardzo niskim
poziomie.

Wyreguluj JASNOSC do wyzszego poziomu za pomoca
funkcji menu.

25, 26

Komputer nie moze zidentyfikowac¢ projektora jako
monitor plug-and-play.

Uzywajac innego monitora plug-and-play upewnij si¢ czy
komputer moze zidentyfikowa¢ niniejszego projektora jako
monitor plug-and-play.

11

Wyswietlony zostat ekran OBRAZ START.
Nacisnij przycisk BLANK na pilocie.

21

Wyswietlany
obraz video ulegt
zamrozeniu.

Dziata funkcja MROZENIE.
Nacisnij przycisk FREEZE aby przywrécic¢ obraz do
normalnego stanu.

21

Kolory sg
wyblakte lub
ztej jakosci.

Ustawienie koloru nie jest prawidtowo
wyregulowane.

Wyreguluj kolor zmieniajgc ustawienia TEMP. BARW,
KOLOR, NASYCENIE lub KOLORY za pomocg funkgji
menu.

25, 26,
31

Ustawienie funkcji KOLORY nie jest prawidiowe.
Zmien ustawienie KOLORY na AUTO, RGB, SMPTE240,
REC709 lub REC601.

31

Obraz wydaje
sie ciemny.

Jasnos¢ lub kontrast sa ustawione na bardzo niskim
poziomie.

Wyreguluj JASNOSC oraz KONTRAST na wyzszy poziom
za pomocg funkcji menu.

25, 26

Wiaczona jest funkcja POZ SZUMU.
Wybierz opcje JASNY dla pozycji POZ SZUMU w menu
USTAWIENIE.

25,35

Zbliza sie koniec okresu eksploatacji lampy.
Wymien lampe.

51, 52

Obraz wydaje
sie rozmazany.

Ustawienie ostrosci lub synchronizacji poziomej nie
jest prawidtowe.

Wyreguluj ostro$¢ za pomocg regulatora ostrosci lub
SYNCH POZ za pomocg funkcji menu.

18, 30

Obiektyw jest brudny lub zamglony.
Wyczys¢ obiektyw zgodnie z opisem w paragrafie
,Konserwacja obiektywu”.
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( UWAGA - Jasne lub ciemne punkty, ktére mogq pojawic sie na ekranie, sg charakterystyczne )
kdla wySwietlaczy ciektokrystalicznych i nie muszg Swiadczy¢ o uszkodzeniu urzadzenia.

y,
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Specyfikacja

Pozycja | Specyfikacja
Nazwa produktu Projektor ciektokrystaliczny
Panel Rozmiar panelu [1,6 cm (typ 0,63)

ciekfokry- |System sterownika

Aktywna matryca TFT

staliczny |Piksele

786.432 pikseli (1024 w poziomie x 768 w pionie)

Obiektyw

Obiektyw zmiennoogniskowy,
F=17~19 f=189~226mm (w przyblizeniu)

Lampa 220W UHB

Wyjscia dzwieku 7W

Zasilanie AC 100-120V/3,5A, AC 220-240V/1,5A
Pobér mocy 320W

Zakres temperatur

5 —35°C (operacyjny)

Rozmiar

340 (W) x 100 (H) x 270 (D) mm
* Bez wystajacych czesci. Zobacz nastepne dane.

Waga (masa)

okoto 3,5 kg

Porty

Port wejscia komputera
COMPUTER IN1
COMPUTER IN2

Port wyjscia komputera

D-sub 15 pin mini x1
D-sub 15 pin mini x1

MONITOR OUT ..ot D-sub 15 pin mini x1
Port wejscia video

Y, Cb/Pb, Cr/Pr (Komponent wideo) .........cccccceevvrriuiennennn. RCA x3

S-VIDEO ..ot Mini DIN 4 pin x1

VIDEO ..o RCA x1
Port wejscia/wyjscia dzwieku

AUDIO INT .o Stereo mini x1

AUDIO IN2....eieeeee et Stereo mini x1

AUDIO IN3(R, L)ttt RCA x2

AUDIO OUT ...t Stereo mini x1
Inne

CONTROL ...t D-sub 9 pin x1

............ USB-B x1

Czesci dodatkowe

Lamp: DT00841
Air filter: MU04951

W celu uzyskania dalszych informacji skontaktuj sie ze swoim dilerem.
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Specyfikacja (cd.)
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Projector

ED-X30/ED-X32

User's Manual (detailed)

Technical
Resolution (H x V)[H. frequency (kHz)| V. frequency (Hz) Rating Signal mode
720 x 400 37.9 85.0 VESA TEXT
640 x 480 31.5 59.9 VESA VGA (60Hz)
640 x 480 37.9 72.8 VESA VGA (72Hz)
640 x 480 37.5 75.0 VESA VGA (75Hz)
640 x 480 43.3 85.0 VESA VGA (85Hz)
800 x 600 35.2 56.3 VESA SVGA (56Hz)
800 x 600 37.9 60.3 VESA SVGA (60Hz)
800 x 600 48.1 72.2 VESA SVGA (72Hz)
800 x 600 46.9 75.0 VESA SVGA (75Hz)
800 x 600 53.7 85.1 VESA SVGA (85Hz)
832 x 624 49.7 74.5 Mac 16” mode
1024 x 768 48.4 60.0 VESA XGA (60Hz)
1024 x 768 56.5 70.1 VESA XGA (70Hz)
1024 x 768 60.0 75.0 VESA XGA (75Hz)
1024 x 768 68.7 85.0 VESA XGA (85Hz)
1152 x 864 67.5 75.0 VESA 1152 x 864 (75Hz)
1280 x 960 60.0 60.0 VESA 1280 x 960 (60Hz)
1280 x 1024 64.0 60.0 VESA SXGA (60Hz)
1280 x 1024 80.0 75.0 VESA SXGA (75Hz)
1280 x 1024 91.1 85.0 VESA SXGA (85Hz)
1600 x 1200 75.0 60.0 VESA UXGA (60Hz)
1280 x 768 47.7 60.0 VESA W-XGA (60Hz)
1400 x 1050 65.2 60.0 VESA SXGA+ (60Hz)
( NOTE - Be sure to check jack type, signal level, timing and resolution )
before connecting this projector to a PC.
* Some PCs may have multiple display screen modes. Use of some of these
modes will not be possible with this projector.
» Depending on the input signal, full-size display may not be possible in some
cases. Refer to the number of display pixels above.
» Although the projector can display signals with resolution up to UXGA
(1600x1200), the signal will be converted to the projector’s panel resolution
before being displayed. The best display performance will be achieved if the
resolutions of the input signal and projector panel are identical.
 Automatically adjustment may not function correctly with some input signals.
* The image may not be displayed correctly when the input sync signal is a
\_composite sync or a sync on G. )
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Initial’setisignals

The following signals are used for the initial settings. The signal timing of some
PC models may be different. In such case, adjust the items V POSITION and H
POSITION in IMAGE menu.

Back porch (B) Front porch (D) Back porch (b) Front porch (d)
] Active video (C) 1 Active video (c) |
Data , , Data , ,
H. Sync.—l_i i_l— V. Sync.—l_'I U_
Sync (A) Sync (a)
computer | Horizontal signal timing (us) computer | Vertical signal timing (lines)
Signal A [ ® [ © [ D Signal @[ o[ (@[«
TEXT 20 | 3.0 [20.3 | 1.0 TEXT 3 42 | 400 1
VGA (60Hz) | 3.8 | 1.9 | 254 | 0.6 VGA (60Hz) 2 33 | 480 | 10
VGA (72Hz) | 1.3 | 41 | 20.3 | 0.8 VGA (72Hz) 3 28 | 480 9
VGA (75Hz) | 2.0 | 3.8 | 20.3 | 0.5 VGA (75Hz) 3 16 | 480 1
VGA(85Hz) | 1.6 | 22 | 17.8 | 1.6 VGA (85Hz) 3 25 | 480 1
SVGA (56Hz) | 2.0 | 36 | 222 | 0.7 SVGA (56Hz) | 2 22 | 600 1
SVGA (60Hz) | 3.2 | 2.2 |20.0 | 1.0 SVGA (60Hz) | 4 23 | 600 1
SVGA (72Hz) | 2.4 | 1.3 | 16.0 | 1.1 SVGA (72Hz) | 6 23 | 600 | 37
SVGA (75Hz) | 1.6 | 3.2 | 16.2 | 0.3 SVGA (75Hz) | 3 21 | 600 1
SVGA(85Hz) | 1.1 | 2.7 | 142 | 0.6 SVGA (85Hz) | 3 27 | 600 1
Mac 16" mode | 1.1 39 | 145| 0.6 Mac 16" mode | 3 39 | 624 1
XGA(B0Hz) | 21 | 25 | 158 | 0.4 XGA (60Hz) 6 29 | 768 3
XGA(70Hz) | 1.8 | 1.9 | 13.7 | 0.3 XGA (70Hz) 6 29 | 768 3
XGA(75Hz) | 1.2 | 22 | 13.0| 0.2 XGA (75Hz) 3 28 | 768 1
XGA (85Hz) | 1.0 | 2.2 | 10.8 | 0.5 XGA (85Hz) 3 36 | 768 1
“(5725’;@)64 12 | 24 [107 ] 06 “(5725;;'3)64 3 | 32 | 84| 1
1280 x 960 1280 x 960
(60Hz) 1.0 | 29 [ 119 ] 0.9 (60Hz) 3 36 | 960 1
SXGA(60Hz) | 1.0 | 23 | 119 | 04 SXGA(60Hz) 3 38 [1024] 1
SXGA (75Hz) | 1.1 1.8 | 95 | 01 SXGA (75Hz) | 3 38 1024 ] 1
SXGA(85Hz) | 1.0 | 14 | 81 | 0.4 SXGA (85Hz) | 3 44 11024 | 1
UXGA(60Hz) | 1.2 | 1.9 | 99 | 04 UXGA (60Hz) | 3 46 | 1200 | 1
W-XGA (60Hz)| 1.7 | 25 [ 16.0 | 0.8 W-XGA (60Hz)| 3 23 | 768 1
SXGA+ (60Hz)| 1.2 | 2.0 [ 114 | 0.7 SXGA+ (60Hz)| 3 33 |1050| 1




Connection toithe pornts

C’E@ o200 oD °

1 0
8)(af
2 )

| E— |
'COMPUTER IN1 (COMPUTER IN2 MONITOR QUT
AUDIO IN

(ACOMPUTER IN1, BCOMPUTER IN2, ©MONITOR OUT
D-sub 15pin mini shrink jack

« Video signal: RGB separate, Analog, 0.7Vp-p, 75Q
terminated (positive)

* H/V. sync. Signal: TTL level (positive/negative)
» Composite sync. Signal: TTL level

Pin Signal [ Pin | Signal
1 | Video Red 10 | Ground

2 |Video Green 11 | (No connection)

3 | Video Blue 12 ®): SDA (DDC data)

4 [ (No connection) ®), ©: (No connection)

5 | Ground 13 | H. sync / Composite sync.
6 |Ground Red 14 |V. sync.

7 | Ground Green 15 | @ SCL (DDC clock)

8 | Ground Blue , ©: (No connection)

9 [(No connection) -




COMPONENT VIDEO @)Y, € Pb/Cb, (F) Pr/Cr
RCA jack x3

- System: 525i(480i), 525p(480p), 625i(576i), 750p(720p),1125i(1080i)

Port | Signal

Y [Component video Y, 1.0£0.1Vp-p, 75Q terminator with composite

Pb/Cb |Component video Pb/Cb, 0.7+0.1Vp-p, 75Q terminator

Pr/Cr |Component video Pr/Cr, 0.7+0.1Vp-p, 75Q terminator

©S-VIDEO
Mini DIN 4pin jack

Pin | Signal

1 Color signal 0.286Vp-p (NTSC, burst), 75Q terminator
Color signal 0.300Vp-p (PAL/SECAM, burst) 75Q terminator

Brightness signal, 1.0Vp-p, 75Q terminator

Ground

BN

Ground

HVIDEO
RCA jack

» System: NTSC, PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N, NTSC4.43
* 1.0£0.1Vp-p, 75Q terminator



(DAUDIO IN1, (DAUDIO IN2
@3.5 stereo mini jack
* 200 mVrms 47kQ terminator

AUDIO IN3 ®L, DR
RCA jack x2
* 200 mVrms 47kQ terminator

MAUDIO OUT
@3.5 stereo mini jack
* 200 mVrms 1kQ output impedance

To input SCART RGB signal;
ex.:

SCART connector
(jack)

SCART cable Audio R
(plug)

To input SCART RGB signal to the projector, use a SCART to RCA cable.
Connect the plugs refer to above ex.. For more reference, please consult your dealer.



AIDIOOUT _cappremi

wMIP'UTER -3 MK)!NII'ITO!R ouT

o= = =

AUDIO IN3

®NUsSB

USB B type jack

Pin| Signal

1

+5V

- Data

+ Data

2
3
4

Ground

©CONTROL
D-sub 9pin plug

* About the details of RS-232C communication,

00O

please refer to the following page.

Pin | Signal | Pin | Signal | Pin | Signal
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RS-232C port
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Connecting the cable
1 Turn off the projector and the computer.
shown in the previous page.

3 Turn the computer on, and after the computer has started up turn the
= projector on.

Connect the CONTROL port of the projector with a RS-232C port of the

Communications setting

19200bps, 8N1

1. Protocol

Consist of header (7 bytes) + command data (6 bytes)
2. Header

BE + EF + 03 + 06 + 00 + CRC_low + CRC_high
CRC_low: Lower byte of CRC flag for command data
CRC_high: Upper byte of CRC flag for command data

3. Command data
Command data chart

byte 0 | byte 1 | byte 2 | byte 3 | byte 4 | byte 5
Action Type Setting code
low [ high low [ high low | high
Action (byte_0 - 1)
Action Classification Content
1 Set Change setting to desired value.
2 Get Read projector internal setup value.
4 Increment Increment setup value by 1.
5 Decrement Decrement setup value by 1.
6 Execute Run a command.

computer by a RS-232C cable (cross). Use the cable that fulfills thespecification



Requesting projector status (Get command)
(1) Send the following request code from the PC to the projector.

Header + Command data (‘02H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + ‘00H’ + ‘00H")
(2) The projector returns the response code ‘1DH’ + data (2 bytes) to the PC.

Changing the projector settings (Set command)
(1) Send the following setting code from the PC to the projector.
Header + Command data (‘01H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + setting code (2 bytes))
(2) The projector changes the setting based on the above setting code.
(3) The projector returns the response code ‘06H’to the PC.

Using the projector default settings (Reset Command)

(1) The PC sends the following default setting code to the projector.
Header + Command data (‘06H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + ‘00H’ + ‘00H")

(2) The projector changes the specified setting to the default value.

(3) The projector returns the response code ‘06H’ to the PC.

Increasing the projector setting value (Increment command)
(1) The PC sends the following increment code to the projector.
Header + Command data (‘04H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + ‘00H’ + ‘00H")
(2) The projector increases the setting value on the above setting code.
(3) The projector returns the response code ‘06H’ to the PC.

Decreasing the projector setting value (Decrement command)
(1) The PC sends the following decrement code to the projector.

Header + Command data (‘05H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + ‘00H’ + ‘00H")
(2) The projector decreases the setting value on the above setting code.
(3) The projector returns the response code ‘06H’ to the PC.

When the projector cannot understand the received command

When the projector cannot understand the received command, the error code “15H’
is sent back to the PC.

Sometimes the projector cannot properly receive the command. In such a case,
the command is not executed and the error code ‘15H’ is sent back to the PC. If
this error code is returned, send the same command again.

When the projector cannot execute the received command.

When the projector cannot execute the received command, the error code ‘1CH’ +
xxxxH'’ is sent back to the PC.

When the data length is greater than indicated by the data length code, the
projector ignore the excess data code. Conversely when the data length is shorter
than indicated by the data length code, an error code will be returned to the PC.

NOTE - Operation cannot be guaranteed when the projector receives an undefined
command or data.
* Provide an interval of at least 40ms between the response code and any other code.
* The projector outputs test data when the power supply is switched ON, and when the
lamp is lit. Ignore this data.
» Commands are not accepted during warm-up.




RS-232C communication command table

Names Operation Type Header - Command Data -
| CRC Action | Type | Setting Code
Power Set Turn off BE EF 03 06 00 2A D3 01 00 00 60 00 00
Turnon BE EF 03 06 00 BA D2 01 00 00 60 01 00
Get BE EF 03 06 00 19 D3 02 00 00 60 00 00
[Example return]
00 01 00 02 00
[Off] [On! [Cool down]
Input Source Set COMPUTER1 BE EF 03 06 00 FE D2 01 00 00 20 00 00
COMPUTER2 BE EF 03 06 00 3E DO 01 00 00 20 04 00
COMPONENT BE EF 03 06 00 AE D1 01 00 00 20 05 00
S-VIDEO BE EF 03 06 00 9E D3 01 00 00 20 02 00
VIDEO BE EF 03 06 00 6E D3 01 00 00 20 01 00
Get BE EF 03 06 00 CD D2 02 00 00 20 00 00
Error Status Get BE EF 03 06 00 D9 D8 02 00 20 60 00 00
[Example return]
00 00 01 00 02 00 03 00
[Normal] [Cover error] [Fan error] [Lamp error]
04 00 05 00 06 00 07 00
[Temp error] [Air flow error] [Lamp time error] [Cold error]
[Fil?esr g(r)ror]
BRIGHTNESS Get BE EF 03 06 00 89 D2 02 00 03 20 00 00
Increment BE EF 03 06 00 EF D2 04 00 03 20 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 3E D3 05 00 03 20 00 00
BRIGHTNESS Reset Execute BE EF 03 06 00 58 D3 06 00 00 70 00 00
CONTRAST Get BE EF 03 06 00 FD D3 02 00 04 20 00 00
Increment BE EF 03 06 00 9B D3 04 00 04 20 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 4A D2 05 00 04 20 00 00
CONTRAST Reset Execute BE EF 03 06 00 A4 D2 06 00 0170 00 00
PICTURE MODE Set NORMAL BE EF 03 06 00 23 F6 01 00 BA 30 00 00
CINEMA BE EF 03 06 00 B3 F7 01 00 BA 30 01 00
DYNAMIC BE EF 03 06 00 E3 F4 01 00 BA 30 04 00
BOARD(BLACK) BE EF 03 06 00 E3 EF 01 00 BA 30 20 00
BOARD(GREEN) BE EF 03 06 00 73 EE 01 00 BA 30 21 00
WHITEBOARD BE EF 03 06 00 83 EE 01 00 BA 30 22 00
DAYTIME BE EF 03 06 00 E3 C7 01 00 BA 30 40 00
Get BE EF 03 06 00 10 F6 02 00 BA 30 00 00
[Example return]
01 00 04 00 10 00
[Normal] [Cinema] [Dynamic] ~ [Custom]
20 00 21 00 22 00
[BOARD(BLACK)] [BOARD(GREEN)]  [WHITEBOARD]
GAMMA Set #1 DEFAULT BE EF 03 06 00 07 E9 01 00 A1 30 20 00
#1 CUSTOM BE EF 03 06 00 07 FD 01 00 A1 30 10 00
#2 DEFAULT BE EF 03 06 00 97 E8 01 00 A1 30 21 00
#2 CUSTOM BE EF 03 06 00 97 FC 01 00 A1 30 11 00
#3 DEFAULT BE EF 03 06 00 67 E8 01 00 A1 30 22 00
#3 CUSTOM BE EF 03 06 00 67 FC 01 00 A1 30 12 00
#4 DEFAULT BE EF 03 06 00 F7 E9 01 00 A1 30 23 00
#4 CUSTOM BE EF 03 06 00 F7 FD 01 00 A1 30 13 00
#5 DEFAULT BE EF 03 06 00 C7EB 01 00 A1 30 24 00
#5 CUSTOM BE EF 03 06 00 C7FF 01 00 A1 30 14 00
#6 DEFAULT BE EF 03 06 00 57 EA 01 00 A1 30 25 00
#6 CUSTOM BE EF 03 06 00 57 FE 01 00 A1 30 15 00
Get BE EF 03 06 00 F4 FO 02 00 A1 30 00 00

(continued on next page)




RS-232C communication command table (continued)

) Command Data
Names Operation Type Header [ CRC Acion | Tvoe | Sefiing Code
User Gamma Pattern | Set Off BE EF 03 06 00 FB FA 01 00 80 30 00 00
9 step gray scale BE EF 03 06 00 6B FB 01 00 80 30 01 00
15 steps gray scale BE EF 03 06 00 9B FB 01 00 80 30 02 00
Ramp BE EF 03 06 00 0B FA 01 00 80 30 03 00
Get BE EF 03 06 00 C8 FA 02 00 80 30 00 00
User Gamma Point 1 Get BE EF 03 06 00 08 FE 02 00 90 30 00 00
Increment BE EF 03 06 00 6E FE 04 00 90 30 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 BF FF 05 00 90 30 00 00
User Gamma Point 2 Get BE EF 03 06 00 F4 FF 02 00 91 30 00 00
Increment BE EF 03 06 00 92 FF 04 00 91 30 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 43 FE 05 00 91 30 00 00
User Gamma Point 3 Get BE EF 03 06 00 B0 FF 02 00 92 30 00 00
Increment BE EF 03 06 00 D6 FF 04 00 92 30 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 07 FE 05 00 92 30 00 00
User Gamma Point 4 Get BE EF 03 06 00 AC FE 02 00 93 30 00 00
Increment BE EF 03 06 00 2A FE 04 00 93 30 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 FB FF 05 00 93 30 00 00
User Gamma Point 5 Get BE EF 03 06 00 38 FF 02 00 94 30 00 00
Increment BE EF 03 06 00 5E FF 04 00 94 30 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 8F FE 05 00 94 30 00 00
User Gamma Point 6 Get BE EF 03 06 00 C4 FE 02 00 95 30 00 00
Increment BE EF 03 06 00 A2 FE 04 00 95 30 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 73 FF 05 00 95 30 00 00
User Gamma Point 7 Get BE EF 03 06 00 80 FE 02 00 96 30 00 00
Increment BE EF 03 06 00 E6 FE 04 00 96 30 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 37 FF 05 00 96 30 00 00
User Gamma Point 8 Get BE EF 03 06 00 7C FF 02 00 97 30 00 00
Increment BE EF 03 06 00 1A FF 04 00 97 30 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 CB FE 05 00 97 30 00 00
COLOR TEMP Set HIGH BE EF 03 06 00 0B F5 01 00 B0 30 03 00
CUSTOM-1 (HIGH) BE EF 03 06 00 CB F8 01 00 B0 30 13 00
MID BE EF 03 06 00 9B F4 01 00 B0 30 02 00
CUSTOM-2 (MID) BE EF 03 06 00 5B F9 01 00 B0 30 12 00
Low BE EF 03 06 00 6B F4 01 00 B0 30 01 00
CUSTOM-3 (LOW) BE EF 03 06 00 AB F9 01 00 B0 30 11 00
Hi-BRIGHT-1 BE EF 03 06 00 3B F2 01 00 B0 30 08 00
CUSTOM-4 (H-BRIGHT-1) | BE EF 03 06 00 FB FF 01 00 B0 30 18 00
Hi-BRIGHT-2 BE EF 03 06 00 AB F3 01 00 B0 30 09 00
CUSTOM-5 (Hi-BRIGHT-2) | BE EF 03 06 00 6B FE 01 00 B0 30 19 00
Hi-BRIGHT-3 BE EF 03 06 00 5B F3 01 00 B0 30 0A 00
CUSTOM-6 (H-BRIGHT-3) | BE EF 03 06 00 9B FE 01 00 B0 30 1A 00
Get BE EF 03 06 00 C8 F5 02 00 B0 30 00 00
COLOR TEMP GAIN R Get BE EF 03 06 00 34 F4 02 00 B1 30 00 00
Increment BE EF 03 06 00 52 F4 04 00 B1 30 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 83 F5 05 00 B1 30 00 00
COLOR TEMP GAIN G Get BE EF 03 06 00 70 F4 02 00 B2 30 00 00
Increment BE EF 03 06 00 16 F4 04 00 B2 30 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 C7 F5 05 00 B2 30 00 00

10 (continued on next page)



RS-232C communication command table (continued)

Command Data

Names Operation Type Header | CRC Action | Tyoe | Seting Code
COLOR TEMP GAIN B Get BEEF | 03 | 0600 | 8C F5 | 0200 | B3 30 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 | EAF5 | 0400 | B3 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | 3BF4 | 0500 | B3 30 00 00
COLOR TEMP Get BEEF | 03 | 0600 | 04F5 [ 0200 | B530 00 00
OFFSETR Increment BEEF | 03 | 0600 | 62F5 | 0400 | B5 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | B3F4 | 0500 | B5 30 00 00
COLOR TEMP Get BEEF | 03 | o600 | 40F5 [ 0200 | B6 30 00 00
OFFSET G Increment BEEF | 03 | 0600 | 26 F5 | 0400 | B6 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | F7F4 | 0500 | B6 30 00 00
COLOR TEMP Get BEEF | 03 | 0600 | BCF4 | 0200 | B7 30 00 00
OFFSETB Increment BEEF | 03 | 0600 | DAF4 | 0400 | B7 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | OBF5 | 0500 | B7 30 00 00
COLOR Get BEEF | 03 | 0600 | B572 | 0200 | 0222 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 | D372 | 0400 | 0222 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | 0273 | 0500 | 0222 00 00
COLOR Reset Execute BEEF | 03 | o600 | 80D0 | 0600 | OA 70 00 00
TINT Get BEEF | 03 | 0600 | 4973 | 0200 | 0322 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 | 2F73 | 0400 | 0322 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | FE72 | 0500 | 03 22 00 00
TINT Reset Execute BEEF | 03 | o600 | 7cD1 [ 0600 | 0B 70 00 00
SHARPNESS Get BEEF | 03 | 0600 | F172 | 0200 | 0122 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 | 9772 | 0400 | 0122 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | 4673 | 0500 | 0122 00 00
SHARPNESS Reset Execute BEEF | 03 | 0600 | C4D0O | 0600 | 0970 00 00
MY MEMORY Load | Set 1 BEEF | 03 | 0600 | OED7 | 0100 | 14 20 00 00
2 BEEF | 03 | 0600 | 9E D6 | 0100 | 14 20 01 00
3 BEEF | 03 | 0600 | 6ED6 | 0100 | 14 20 02 00
4 BEEF | 03 | 0600 | FED7 | 0100 | 14 20 03 00
MY MEMORY Save | Set 1 BEEF | 03 | 0600 | F2D6 | 0100 | 1520 00 00
2 BEEF | 03 | 0600 | 62D7 | 0100 | 1520 01 00
3 BEEF | 03 | 0600 | 92D7 | 0100 | 1520 02 00
4 BEEF | 03 | 0600 | 02D6 | 0100 | 1520 03 00
PROGRESSIVE | Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 | 4A72 | 0100 | 07 22 00 00
v BEEF | 03 | 0600 | DA73 | 0100 | 07 22 01 00
FILM BEEF | 03 | 0600 | 2A73 | o100 | 07 22 02 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 7972 | 0200 | 07 22 00 00
VIDEO NR Set Low BEEF | 03 | o600 | 2672 | o100 | 0622 01 00
MID BEEF | 03 | 0600 | D672 | 0100 | 0622 02 00
HIGH BEEF | 03 | 0600 | 4673 | 0100 | 06 22 03 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 8573 | 0200 | 06 22 00 00
ASPECT Set 43 BEEF | 03 | 0600 | 9E D0 | 0100 | 0820 00 00
16:9 BEEF | 03 | 0600 | OEDI | 0100 | 0820 01 00
14:9 BEEF | 03 | 0600 | CED6 | 0100 | 0820 09 00
SMALL BEEF | 03 | o600 | FEDI | 0100 | 0820 02 00
NORMAL BEEF | 03 | 0600 | 5SEDD | 0100 | 0820 10 00
Get BEEF | 03 | 0600 | ADDO | 0200 | 0820 00 00

(continued on next page)
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RS-232C communication command table (continued)

) Command Data

Names Operation Type Header [ CRC Acion | Tvoe | Sefiing Code
OVER SCAN Get BE EF 03 06 00 91 70 02 00 09 22 00 00
Increment BE EF 03 06 00 F7 70 04 00 09 22 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 26 71 05 00 09 22 00 00
OVER SCAN Reset Execute BE EF 03 06 00 EC D9 06 00 27 70 00 00
V POSITION Get BE EF 03 06 00 0D 83 02 00 00 21 00 00
Increment BE EF 03 06 00 6B 83 04 00 00 21 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 BA 82 05 00 00 21 00 00
\/ POSITION Reset Execute BE EF 03 06 00 EO D2 06 00 02 70 00 00
H POSITION Get BE EF 03 06 00 F1 82 02 00 01 21 00 00
Increment BE EF 03 06 00 97 82 04 00 01 21 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 46 83 05 00 01 21 00 00
H POSITION Reset Execute BE EF 03 06 00 1C D3 06 00 03 70 00 00
H PHASE Get BE EF 03 06 00 49 83 02 00 03 21 00 00
Increment BE EF 03 06 00 2F 83 04 00 03 21 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 FE 82 05 00 03 21 00 00
H SIZE Get BE EF 03 06 00 B5 82 02 00 02 21 00 00
Increment BE EF 03 06 00 D3 82 04 00 02 21 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 02 83 05 00 02 21 00 00
H SIZE Reset Execute BE EF 03 06 00 68 D2 06 00 04 70 00 00
AUTO ADJUST Execute BE EF 03 06 00 91 DO 06 00 0A 20 00 00
COLOR SPACE Set AUTO BE EF 03 06 00 0E 72 01 00 04 22 00 00
RGB BE EF 03 06 00 9E 73 01 00 04 22 01 00
SMPTE240 BE EF 03 06 00 6E 73 01 00 04 22 02 00
REC709 BE EF 03 06 00 FE 72 01 00 04 22 03 00
REC601 BE EF 03 06 00 CE 70 01 00 04 22 04 00
Get BE EF 03 06 00 3D 72 02 00 04 22 00 00
COMPONENT Set COMPONENT BE EF 03 06 00 4A D7 0100 17 20 00 00
SCART RGB BE EF 03 06 00 DA D6 0100 17 20 01 00
Get BE EF 03 06 00 79 D7 02 00 17 20 00 00
C-VIDEO FORMAT | Set AUTO BE EF 03 06 00 A2 70 01 00 1 22 0A 00
NTSC BE EF 03 06 00 C2 74 01 00 1 22 04 00
PAL BE EF 03 06 00 52 75 01 00 11 22 05 00
SECAM BE EF 03 06 00 52 70 01 00 1 22 09 00
NTSC4.43 BE EF 03 06 00 62 77 01 00 11 22 02 00
M-PAL BE EF 03 06 00 Cc2 71 01 00 122 08 00
N-PAL BE EF 03 06 00 32 74 01 00 1 22 07 00
Get BE EF 03 06 00 3176 02 00 1 22 00 00
S-VIDEO FORMAT | Set AUTO BE EF 03 06 00 E6 70 01 00 12 22 0A 00
NTSC BE EF 03 06 00 86 74 01 00 12 22 04 00
PAL BE EF 03 06 00 16 75 01 00 12 22 05 00
SECAM BE EF 03 06 00 16 70 01 00 12 22 09 00
NTSC4.43 BE EF 03 06 00 26 77 01 00 12 22 02 00
M-PAL BE EF 03 06 00 86 71 01 00 12 22 08 00
N-PAL BE EF 03 06 00 76 74 01 00 12 22 07 00
Get BE EF 03 06 00 75 76 02 00 12 22 00 00
FRAME LOCK Set TURN OFF BE EF 03 06 00 CB D6 01 00 14 30 00 00
TURN ON BE EF 03 06 00 58 D7 01 00 14 30 01 00
Get BE EF 03 06 00 F8 D6 02 00 14 30 00 00

12 (continued on next page)



RS-232C communication command table (continued)

Command Data

Names Operation Type Header | CRC Action | Tyoe | Seting Code

COMPUTERINT  [Set]  SYNC ON G ON BEEF | 03 | 0600 | CED6 | 0100 1020 03 00

SYNC ON G OFF BEEF | 03 | 0600 | 5ED7 | 0100 10 20 02 00

Get BEEF | 03 | 0600 | obD6 | 0200 1020 00 00

COMPUTERIN2 [Set|  SYNC ON G ON BEEF | 03 | 0600 | 32D7 | 0100 1120 03 00

SYNC ON G OFF BEEF | 03 | 0600 | A2D6 | 0100 1120 02 00

Get BEEF | 03 | 0600 | F1D7 | 0200 1120 00 00

KEYSTONE V Get BEEF | 03 | 0600 | B9D3 | 0200 | 07 20 00 00

Increment BEEF | 03 | 0600 | DFD3 | 0400 | 07 20 00 00

Decrement BEEF | 03 | 0600 | OED2 | 0500 | 07 20 00 00

KEYSTONE V Reset Execute BEEF | 03 | 0600 | 08 D0 | 0600 | oC 70 00 00

AUTO KEYSTONE Execute BEEF | 03 | o600 | E5D1 [ 0600 | oD 20 00 00
EXECUTE

WHISPER Set BRIGHT BEEF | 03 | 0600 | 3323 | 0100 | 0033 00 00

NORMAL BEEF | 03 | 0600 | AB22 | 0100 | 0033 01 00

Get BEEF | 03 | o600 | 0823 | 0200 | 0033 00 00

MIRROR Set NORMAL BEEF | 03 | 0600 | C7D2 | 0100 | 0130 00 00

H:INVERT BEEF | 03 | 0600 | 57D3 | 0100 | 0130 01 00

V:INVERT BEEF | 03 | 0600 | A7D3 | 0100 | 0130 02 00

H&V:INVERT BEEF | 03 | 0600 | 37D2 | o100 | 0130 03 00

Get BEEF | 03 | 0600 | FAD2 | 0200 | 0130 00 00

VOLUME- Get BEEF | 03 | 0600 [ cbcc | 0200 | 6020 00 00

COMPUTER1 Increment BEEF | 03 | 0600 | ABCC | 0400 | 6020 00 00

Decrement BEEF | 03 | 0600 | TACD | 0500 | 60 20 00 00

VOLUME- Get BEEF | 03 | 0600 | FDCD | 0200 | 64 20 00 00

COMPUTER2 Increment BEEF | 03 | 0600 | 98 CD | 0400 | 64 20 00 00

Decrement BEEF | 03 | 0600 | 4aAcC | 0500 | 64 20 00 00

VOLUME- Get BEEF | 03 | 0600 | 01 CC | 0200 | 6520 00 00

COMPONENT Increment BEEF | 03 | 0600 | 67CC | 0400 | 6520 00 00

Decrement BEEF | 03 | 0600 | BSCD | 0500 | 6520 00 00

VOLUME-S-Video Get BEEF | 03 | 0600 | 75CD | 0200 | 6220 00 00

Increment BEEF | 03 | 0600 | 13CD | 04 00 | 62 20 00 00

Decrement BEEF | 03 | 0600 | c2cc | 0500 | 6220 00 00

VOLUME-Video Get BEEF | 03 | 0600 | 31CD | 0200 | 6120 00 00

Increment BEEF | 03 | 0600 | 57CD | 0400 | 6120 00 00

Decrement BEEF | 03 | 0600 | 86 CC | 0500 | 6120 00 00

MUTE Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 | 46D3 | 0100 | 0220 00 00

TURN ON BEEF | 03 | 0600 | D6D2 | 0100 | 0220 01 00

Get BEEF | 03 | 0600 | 75D3 | 0200 | 0220 00 00

SPEAKER Set TURN ON BEEF | 03 | 0600 | FED4 | 0100 | 1C 20 01 00

TURN OFF BEEF | 03 | o600 | 6ED5 | 0100 | 1C 20 00 00

Get BEEF | 03 | 0600 | 5DD5 | 0200 | 1C 20 00 00

(continued on next page)
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RS-232C communication command table (continued)

) Command Data
Names Operation Type Header | CRC Action | Tyoe | Seting Code
AUDIO-COMPUTER1 [ Set AUDIO1 BEEF | 03 | 0600 | 6EDC | 0100 | 3020 01 00
AUDIO2 BEEF | 03 | o600 | 9EDC | 0100 | 3020 02 00
AUDIO3 BEEF | 03 | 0600 | OEDD | 0100 | 3020 03 00
Turn off BEEF | 03 | o600 | FEDD | 0100 | 3020 00 00
Get BEEF | 03 | o600 | cDDD | 0200 | 3020 00 00
AUDIO-COMPUTER? | Set AUDIO1 BEEF | 03 | 0600 | 5EDD | 0100 | 3420 01 00
AUDIO2 BEEF | 03 | 0600 | AEDD | 0100 | 3420 02 00
AUDIO3 BEEF | 03 | 0600 | 3EDC | 0100 | 3420 03 00
Turn off BEEF | 03 | 0600 | CEDC | 0100 | 3420 00 00
Get BEEF | 03 | 0600 | FDDC | 0200 | 3420 00 00
AUDIO-COMPONENT [ Set AUDIO1 BEEF | 03 | 0600 | A2DC | 0100 | 3520 01 00
AUDIO2 BEEF | 03 | o600 | 52DC | 0100 | 3520 02 00
AUDIO3 BEEF | 03 | o600 [ c2DD | 0100 | 3520 03 00
Turn off BEEF | 03 | 0600 | 32DD | 0100 | 3520 00 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 01DD | 0200 | 3520 00 00
AUDIO-S-VIDEO | Set AUDIO1 BEEF | 03 | o600 | D6 DD | 0100 | 3220 01 00
AUDIO2 BEEF | 03 | o600 | 26 DD | 0100 | 3220 02 00
AUDIO3 BEEF | 03 | o600 | BSDC | 0100 | 3220 03 00
Turn off BEEF | 03 | o600 | 46DC | 0100 | 3220 00 00
Get BEEF | 03 | o600 | 75DC | 0200 | 3220 00 00
AUDIO-VIDEO | Set AUDIO1 BEEF | 03 | 0600 | 92DD | 0100 | 3120 01 00
AUDIO2 BEEF | 03 | 0600 | 62DD | 0100 | 3120 02 00
AUDIO3 BEEF | 03 | 0600 | F2DC | 0100 | 3120 03 00
Turn off BEEF | 03 | 0600 | 02DC | 0100 | 3120 00 00
Get BEEF | 03 | o600 | 31 DC | 0200 | 3120 00 00
IRREMOTE FREQ. | Set Off BEEF | 03 | o600 | FF3D | 0100 | 3026 00 00
NORMAL On BEEF | 03 | 0600 | 6F3C | 0100 | 3026 01 00
Get BEEF | 03 | o600 | ccap | 0200 | 3026 00 00
IR REMOTE FREQ. | Set Off BEEF | 03 | o600 | 033C | 0100 | 3126 00 00
HIGH On BEEF | 03 | 0600 | 933D | 0100 | 3126 01 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 303C | 0200 | 3126 00 00

(continued on next page)
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RS-232C communication command table (continued)

) Command Data
Names Operation Type Header [ CRC Acion | Tvoe | Sefiing Code
LANGUAGE Set ENGLISH BE EF | 03 06 00 F7 D3 01 00 05 30 00 00
FRANCAIS BE EF | 03 06 00 67 D2 01 00 05 30 01 00
DEUTSCH BE EF | 03 06 00 97 D2 01 00 05 30 02 00
ESPANOL BE EF | 03 06 00 07 D3 01 00 05 30 03 00
ITALIANO BE EF | 03 06 00 37 D1 01 00 05 30 04 00
NORSK BE EF | 03 06 00 A7 DO 01 00 05 30 05 00
NEDERLANDS BE EF | 03 06 00 57 DO 01 00 05 30 06 00
PORTUGUES BE EF | 03 06 00 C7 D1 01 00 05 30 07 00
HAGE BE EF | 03 06 00 37 D4 01 00 05 30 08 00
RN BEEF | 03 | 0600 [ A7D5 [ 0100 | 0530 09 00
FREHX BEEF | 03 | 0600 [ 37DE [ 0100 | 0530 10 00
g2 BE EF | 03 06 00 57 D5 01 00 05 30 0A 00
SVENSKA BE EF | 03 06 00 C7 D4 01 00 05 30 0B 00
PYCCKWW BE EF | 03 06 00 F7 D6 01 00 05 30 0C 00
SUOMI BE EF | 03 06 00 67 D7 01 00 05 30 0D 00
POLSKI BE EF | 03 06 00 97 D7 01 00 05 30 0E 00
TURKGE BE EF | 03 06 00 07 D6 01 00 05 30 OF 00
Get BE EF | 03 06 00 C4 D3 02 00 05 30 00 00
MENU POSITION H Get BE EF | 03 06 00 04 D7 02 00 15 30 00 00
Increment BE EF | 03 06 00 62 D7 04 00 15 30 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 B3 D6 05 00 15 30 00 00
MENU POSITION H Reset Execute BE EF | 03 06 00 DC C6 06 00 43 70 00 00
MENU POSITION V Get BE EF | 03 06 00 40 D7 02 00 16 30 00 00
Increment BE EF | 03 06 00 26 D7 04 00 16 30 00 00
Decrement BE EF | 03 06 00 F7 D6 05 00 16 30 00 00
MENU POSITION V Reset Execute BE EF | 03 06 00 A8 C7 06 00 44 70 00 00
BLANK Set MyScreen BE EF | 03 06 00 FB CA 01 00 00 30 20 00
ORIGINAL BE EF | 03 06 00 FB E2 01 00 00 30 40 00
BLUE BE EF | 03 06 00 CB D3 01 00 00 30 03 00
WHITE BE EF | 03 06 00 6B DO 01 00 00 30 05 00
BLACK BE EF | 03 06 00 9B DO 01 00 00 30 06 00
Get BE EF | 03 06 00 08 D3 02 00 00 30 00 00
BLANK On/Off Set TURN OFF BE EF | 03 06 00 FB D8 01 00 20 30 00 00
TURN ON BE EF | 03 06 00 6B D9 01 00 20 30 01 00
Get BE EF | 03 06 00 C8 D8 02 00 20 30 00 00
START UP Set MyScreen BE EF | 03 06 00 CB CB 01 00 04 30 20 00
ORIGINAL BE EF | 03 06 00 0B D2 01 00 04 30 00 00
TURN OFF BE EF | 03 06 00 9B D3 01 00 04 30 01 00
Get BE EF | 03 06 00 38 D2 02 00 04 30 00 00
MyScreen LOCK Set TURN OFF BE EF | 03 06 00 3B EF 01 00 C0 30 00 00
TURN ON BE EF | 03 06 00 AB EE 01 00 C0 30 01 00
Get BE EF | 03 06 00 08 EF 02 00 C0 30 00 00
MESSAGE Set TURN OFF BE EF | 03 06 00 8F D6 01 00 17 30 00 00
TURN ON BE EF | 03 06 00 1F D7 01 00 17 30 01 00
Get BE EF | 03 06 00 BC D6 02 00 17 30 00 00
AUTO SEARCH Set TURN OFF BE EF | 03 06 00 B6 D6 01 00 16 20 00 00
TURN ON BE EF | 03 06 00 26 D7 01 00 16 20 01 00
Get BE EF | 03 06 00 85 D6 02 00 16 20 00 00
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RS-232C communication command table (continued)

Command Data

Names Operation Type Header [ CRC Acion | Tvoe | Sefiing Code
AUTO KEYSTONE | Set TURN OFF BE EF | 03 06 00 EA D1 01 00 OF 20 00 00
TURN ON BE EF | 03 06 00 7A DO 01 00 OF 20 01 00
Get BE EF | 03 06 00 D9 D1 02 00 OF 20 00 00
AUTO ON Set TURN OFF BE EF | 03 06 00 3B 89 0100 20 31 00 00
TURN ON BE EF | 03 06 00 AB 88 0100 20 31 0100
Get BE EF | 03 06 00 08 89 02 00 20 31 00 00
AUTO OFF Get BE EF | 03 06 00 08 86 02 00 10 31 00 00
Increment BE EF | 03 06 00 6E 86 04 00 10 31 00 00
Decrement BE EF | 03 06 00 BF 87 05 00 10 31 00 00
LAMP TIME Get BE EF | 03 06 00 C2 FF 02 00 90 10 00 00
LAMP TIME Reset Execute BE EF | 03 06 00 58 DC 06 00 30 70 00 00
FILTER TIME Get BE EF | 03 06 00 C2 FO 02 00 A0 10 00 00
FILER TIME Reset Execute BE EF | 03 06 00 98 C6 06 00 40 70 00 00
MY BUTTON-1 COMPUTER1 BE EF [ 03 06 00 3A 33 01 00 00 36 00 00
COMPUTER?2 BE EF | 03 06 00 FA 31 01 00 00 36 04 00
COMPONENT BE EF | 03 06 00 6A 30 01 00 00 36 05 00
S-VIDEO BE EF | 03 06 00 5A 32 01 00 00 36 02 00
VIDEO BE EF | 03 06 00 AA 32 01 00 00 36 01 00
INFORMATION BE EF | 03 06 00 FA 3E 01 00 00 36 10 00
AUTO KEYSTONE EXECUTE | BE EF | 03 06 00 BA 3F 01 00 00 36 11 00
MY MEMORY BE EF | 03 06 00 9A 3F 01 00 00 36 12 00
PICTURE MODE BE EF | 03 06 00 0A 3E 01 00 00 36 13 00
FILTER RESET BE EF | 03 06 00 3A 3C 01 00 00 36 14 00
VOLUME + BE EF | 03 06 00 CA 3C 01 00 00 36 17 00
VOLUME - BE EF | 03 06 00 3A 39 01 00 00 36 18 00
Get BE EF | 03 06 00 09 33 02 00 00 36 00 00
MY BUTTON-2 COMPUTER1 BE EF | 03 06 00 C6 32 01 00 01 36 00 00
COMPUTER2 BE EF | 03 06 00 06 30 01 00 01 36 04 00
COMPONENT BE EF | 03 06 00 96 31 01 00 01 36 05 00
S-VIDEO BE EF | 03 06 00 A6 33 01 00 01 36 02 00
VIDEO BE EF | 03 06 00 56 33 01 00 01 36 01 00
INFORMATION BE EF | 03 06 00 06 3F 01 00 01 36 10 00
AUTO KEYSTONE EXECUTE | BE EF | 03 06 00 96 3E 01 00 01 36 11 00
MY MEMORY BE EF | 03 06 00 66 3E 01 00 01 36 12 00
PICTURE MODE BE EF [ 03 06 00 F6 3F 01 00 01 36 13 00
FILTER RESET BE EF | 03 06 00 C6 3D 01 00 01 36 14 00
VOLUME + BE EF | 03 06 00 36 3D 0100 01 36 17 00
VOLUME - BE EF | 03 06 00 C6 38 01 00 01 36 18 00
Get BE EF | 03 06 00 F5 32 02 00 01 36 00 00
MAGNIFY Get BE EF | 03 06 00 7C D2 02 00 07 30 00 00
Increment BE EF | 03 06 00 1A D2 04 00 07 30 00 00
Decrement BE EF | 03 06 00 CB D3 05 00 07 30 00 00
FREEZE Set NORMAL BE EF | 03 06 00 83 D2 01 00 02 30 00 00
FREEZE BE EF | 03 06 00 13 D3 01 00 02 30 01 00
Get BE EF | 03 06 00 B0 D2 02 00 02 30 00 00
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